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LEDARE 



av 



/ Sverige har hack in g och datavirus 
länge betraktats som en oskyldig 
tonårslek . Men nu stundar nya 
tider . I det förslag som lämnats av Da- 
tastraffsrättsutredningen jämförs exem¬ 
pelvis spridande av data vi rus i vissa fall 
med mordbrand! Och hackers kan 
nästan alltid räkna med fängelse om de 
sprider virus eller bryter sig in i främ¬ 
mande datorsystem. Åtminstone om ut¬ 
redarnas alla förslag till ny 
datorlagstiftning går igenom i 
riksdagen. Vi får väl se. 

Själv är jag lite överraskad över detta 
radikalt ändrade synsätt på datorbrott 
från myndigheternas sida . Men sent ska 
ju syndaren vakna. 

Sjäh trar jag det är nödvändigt med 
en kraftig skärpning av lagen. / fel 
händer kan datorer ställa till mycket 
större förödelse än en bomb. Ta exem¬ 
pelvis datavirus. Svenska virusprogram¬ 
merare har länge kunnat operera öppet 
via IiliS:cr utan att polisen kunnat ingripa . De har spritt 
sitt ”gift" öppet och ostraffat kunnat skada både företag 
och enskilda utan att någon haft laglig möjlighet au stoppa 
dem . 

Utredarno ör klart medvetna om de tekniska svårigheterna 
att gripa och få cn virusprogrammerare fälld. Men de häv¬ 
dar ; med rätta , att samhället genom hotet om långa fängel¬ 
sestraff vill markera hur allvarligt man ser på denna t)'P ttv 
brott . 

Samma sak gäller intrång i främmande datorsystem , 
urtypen for hacking. Utredarna har utvidgat en mängd 
gällande lagar till att också inbegripa hacking. Det betyder 
att en hacker kon otalas för sahatagp, olaga datonntrång , 
skadegörelse t hemfridsbratt etc. Hackern behöver inte ens 
lyckas , det räcker med att man försöker bryta sig in i ett 
datorsystem ... 

Tyvärr har utredarna inte lyckats klara ut vilket juridiskt 



ansvar en sysop för en HBS har . Ska 
man försöka tolka förslaget är detta 
ansvar kluvet. En sysop har inte ansvar 
på samma vis som en ansvarig utgivare 
för vad som skrivs i en HS. Däremot kan 
lian eller hon göras ansvarig ont RHS ren 
systematiskt och organiserat används for 
brottsliga ändamål. Här svävar utredarna 
på målet. 

En sak är dock klar. Med den nya 
lagstiftningen i sin hand bör polis och 
åklagare kunna ingripa mot de värsta 
avarterna i hackervärlden Det tackar vi 
för. De flesta datorn ti vända re vill slippa 
bli sammanblandade med de ras iste r, 
hackers f pirater och virusspridtire som 
tyvärr förpestar vår hobby. Visserligen 
utgör dessa extremgrupper en ytterst liten 
minoritet. Men de förstör för alla med 
sina aktiviteter . 

lagstiftning i all iiro. Men kan lagen 
efterlevas? Har polis och åklagare till¬ 
räckligt med kompetens och utrustning 
för att kunna bekämpa hackerbrotlslingar ? Datastraffs- 
rättsutredningen berör denna frågeställning helt ytligt. Rl.a. 
vill man tillåta polisen att genomföra husrannsakan 'aver 
dator". Men hur många polisstationer har dator och modem 
och framför allt kunspa i hur man kör cn HBS ? 

Kanske dags för stoppa in kunniga datorjreuks på polis¬ 
skolan och hilda en speciell kår % Computer Crime Force. 
Det här är inget skämt f tvärtom. Det behövs kunniga poliser 
om en lagstiftning av det hör slaget inte bara ska bli ett 
slag i luften. Men vi svenskor börjar ju bli vana vid tainnui 
ord från poitikenw 
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TEST: 

12 I m ageFX: så gör du biid- 

efFekierna från Michael 
Jacksons video "Black and 
White". På dm egen Amiga. 

22 AmigaBok: Det gamla 

programmet för bokföring har 
skrivits om helt. 

26 VideoMaster: Nu kan du 

spela in ljud och bild 
samtidigt med Amigan. 

ÖVRIGT: 

6 DemoWorld: Förra årets 

häftigaste demos. 


Se, hör och 
njut av en 
suggestiv 
musikdemo 
med 

urtidsdjur . 
Demon är en 
ev många 
spännande 
fran Demons 
Demo - 
bibliotek. 



Här är Kelly 
Bundy lika söt 
som vanligt. 
Men kon kan 
hli ett monster 
i fmageFX. 



10 Hårda tider för hackers: Det här 

innebär den skärpta synen på hackers. 

10 Spelstölder: En trailer med dataspel värda 
300 000 kr har stulits. 



3 Ledare: Hackern kan hamna i fängelse om ett 
nytt lagförslag går igenom. Dar jämförs spridande 
av datavirus med mordbrand. 


8 Nya Prylar: Användbara nyheter. 

11 Konsumentsidan: En felaktig kabel 

förstörde både skrivare och dator. 

17 Insändare: Mamma Greta får mulhugg. 

67 Serier: Herman, Foxiroi och några till 

68 Datorbörsen: Leta fram fynden hland alla 
datorprylar. 

70 Nästa nummer 



18 CanDo-skoian del 2: vi lär 

programmera enkelt med CanDo. 

20 AMOS-sidan: Hindra vattnet att rinna ut 

ur röret. 

25 PD-Amiga: Fngör minne nar det gamla tagit 
slut. 

28 Fish-diskar nr 744-753. Mera 

gratisprogram! 


32 Expertpanelen: Experterna knäcker ett 
amal svåra problem. 



38 Calc II: Det görs fortfarande bra kalkylprogram. 

i 

41 PD 64: Ett nytt operativsystem b sett dagens 
ljus. 


Munnen med 
hatten letar i 
sitt fjärde 
äventyr efter 
Atlantis. Det 
gör nazisterna 
också. 

43 Nöjesmagazinet testar nya spel: 

Indiana Jones fingranskas och Wing Commander 
får beröm. 





O 


Daunrtagazm ni 3/93 























































1 Mb A600 n «•»! kU * k 695:- 

2 Mb A60O, Fast RAM . ...1.796;• 
4 Mb A600, Fast RAM 2.895:- 



AMIGA PROGRAM 


Aladdin 4D Pro 2.0 . 2.995: 

Ami-Back 2.0 . . . . 495:- 

AMOS Creator .. 395:« 

AMOS Compiler. 329: 

Art Department Pro 2 .* 1.595:« 

Bars & Plpes Pro 2.295:• 

Essence ör lni.<i>:oc....,. 395: 

Morphus! i uugiDi' p m 649: 

Pro Write 3.3 _ 549: 

Page Strearn 2.2 i-:n«d>k« 1.695:- 

Super Jam..... .. ... 795:* 

True Print ._. 495:* 

Turbo Print _ _ . 595:* 

vår Stockholms buttM ft*r aven hhh: 



BILDSKÄRM 


Commodore 1960 i.is^ir \$■ xi ii 

A4XK). >t< irsf svt-|« nnir.uk . .. 4,995:- 

Commodore 1486/1938 su,n-i \<. \ 

läiTL 0,^8 min ilnipiii n... 2.744:- 

Commodore C-193SLR - i.j . u a 

l.ijisinlimk- MPK II. litg . 3.119:- 

Commodore 10843 sk :v i i.» u ■ 

Anta och .Mari ST... 2.395:- 

Philips CM8833 i, j 2.495:- 
Philips Autotcan 4270 \l«rd Moro 'h* >ui j 
l-m*. upptill ~i Hy, upptill HJ l > *s m <n min,i 

ccd. i r. 0.2* nu i . .. .... 3.495:- 

Sampos . IL sl .inmr .»r au>» il. uk Hl>* x 
"TiÄ. Super VGA. imn-mu il.uv»l jui«*vn» 

Sampo 17* FSfj 6.994;- 

Sampo 17* fS<J. 12*0 v H>2 » ... 10.994:* 

Sampo 16* r*; 5.244:- 

Sampo14*_ 4.369:- 



DATORER AMIGA 


Amiga 600 Med i *d \ -» mm *|»ini:rjij, 
inw.uk imuin.illd ixU duktfUT , 2.995:- 

Amiga 600HD i-.t.. . i m vinnn mi-l 

pin.i.im v.irvk- cn 'iHrfi. foVMick >,y [i 

10di->U«Miri in»jui . .. ;4 495. 

Amiga 1200 . .. Ring! 

Anilga 4000 n‘MHOpr<K..-sM>r mh* tran 

lio Mit III), 6Ml) RAM ..-.. Ring! 

VI •kräddersyr din 42000/3000/4000. 
ftino fhr *>*«to» priel 




DATORER PC 

Dörr till dörr garanti i 2 år! 

>1*IM II .Hitfar- luiuur ilin iLcuru li l^r 
dm kmtiiiii.Nfi ill inom idogirdkk-u kun 
Vitricm Ii »luli). f&Urr ulu (DmnKidom 

h iliiinrrriNli Ami^n iWN' 


Commodore 386&X-25 .•> mi i/, j mi» 

KAM, ki.MIi l;U s Vt.xkmi . 4.995:- 

• i ik n n <s 249 i 

Commodore 386DX-33 - J . mil , Mh 

KAM 120Mb III» .WGA knri .7,696:- 

• iil.l rnjnk m.1'J i 

Commodore 486SX-25 ii mh/. i vih 
kam / 2»iMhm>. wtiAkojt . .7.996:- 

Unkl nwu- 'Wi i 

Commodore 466DX-33 i \n / i \tb 

wam i.*m\imih 4 s.vr.i |<n.f .. 9.966:- 

tinkl un ni', »i ig» i 

Commodore 40ODX-O6 >» .mii/, 4 mh 
KAM. 2l.UII>rll). >-\\»A k(»rt . 16.995:- 

mtuI uv in> ii 

Commodore 386SX-2S \»x.-L».k 1 \n» 

KAMooMhHD _ 9.965:- 

'Iml mnm> * * »tf • i 

Irtr» RAM, ff 6rre HD m.m. Ring! 



DISKETTSTATIONER 

BOCKER AMIGA 

Drhre im-m AVX Zit.-C _ 695:- 

Roclitc Drive - fny-*. Uer s\-un nud 

i b..< .Uvil ^.lL ftIV 081. 

Machine Language „. 195:- 

Pcs Inside 6 Out _ ^ ... 215 - 

C for Bpginners 196:- 

c »or Advanced Programmer 295:- 
Graphics Insidc & Out 299. 

INTERFACE 

Printers Inside & Out 295; 

Maklng Musfc with Amiga 295:* 

Best of Tricks & Tips 240:- 

Using ARexx on the Amiga .. 295 - 

Amiga In tom . 329:- 

AmigaDOS 3rd Ed 249:- 

Off. AmlgaDOS 2 Companlon 225:- 
Multlmedia Workbook 169:- 

Game Makers Manual v a< js 249:- 
Hardwaro Reforence 3rd Ed 215; 
Includes & Autodocs 329: 

User Interface StyfeQuide 2 15:- 

Libraries 3rd Ed 320;. 

DetaFlyer'CS|, < 795;- 

Ethernetkort uoho'.knm mto. 2.495:- 

Supra 500XP 

.pniill m Mh. f<>i AVKI , . 2.295:* 

Sllngshot A.vmi kurfbr\Aon 295:- 

OVP HDS SCSI . 1.695:- 

KABLAR 

Mus/Joystick omkopplare 279:- 

Scartkabel i.Snrir» .. .. . 129;- 

Devices 3 rd Ed . 229:- öcartkabel 5 m«er . 229:- 


DISKETTER | 

HÅRDDISKSYSTEM | 



MÖSS & PEKDON 


LJUDKORT 


SoundBlaster 2.0 . ... 1.360:- 

SoundBiaster Pro 2.095:- 

SoundBlaster Pro ' lod MIDI ku Ring! 
SoundBlaster MultimediaKit Ring! 
UltraSound K>4>i!nn ^2 rn»ter m ml.695:- 


MIDI INTERFACE 


Pro MIDI Interface 
MIDI Kabel 


ttu-L-r 


295:* 

39* 


MINNESEXPANSIONER 


1 Mb x 6 SIMM *-nri v r.... 395:- 

Sup ra Ram RX 2 ml 1.795:- 

Z1 PP sju. CoLmrt » \li .-.1.695;- 

SIMM 32-bit > m » - 1 796;. 

SIMM 32-bit s m .. .... .. 3 695: 



- — — . r ^ ™ ^ ' f M J' * ' 

M^rkp*; MF2HDis ti) p«dc . Ringt Supra 120 Mh j mi 


AWI 


4.996 

6.446 




MODEM/FAXMODEM 


Supra 2400 .... 1.246:- 

Supra 2400-i Int-mi för \K 869:- 

SupraPaxModem Plus 2.495:- 

SupraFaxModem 24/96-i <ix:» 1.245:- 

SupraFaxModem V.32 4.369: 

SupraFaxModem V.32bis ... 6.246; 
Alla Supras modem levereras komplett 
mod kabel, tolcpropp och temfnotpro- 
gram vara. 7111 Fax Mode men Ingår även 
faxproyramvata värde 495;- 065/ W*nt 4M 
tOSRC pé svensks och GPFax Ull Amiga 
med svensk manual. 60 sidor. 


JOYSTICKS 

Bathandle/Redball Ti«>.. 

. 329:- 

Tac-2 

. 109t- 

ZipstiCk mikrohrMiii»•. auto luc. 

Slik Stick .. . 

149:- 
. 79:- 

Gravis i >i it, i, a.n. r.d 

249:- 

Advanced Gravis rv»r it 

.. 395:- 

Mapic 909 ^ . , .. 

Tac-1 Pe r PC .. . . . 

... 195;- 

,... 249:- 

Tlirustmaster r. i |v , 

. Ring! 

Weapon Control System i 1 
Roder pedaler PC 

. Ring! 

.....Ring! 

Joystick kort au mh/ i* 

ir.i 275:- 

GRAFIKKORT 

DCT/ RGB ken' 'Ttc nmskc' 

DCTVPAL __ __ 

1.895:- 

4.495;- 

FlickerFixer i> i o.-m • k 
Flicker Free Video 2 

2.195;- 

2.595:- 

Mertin 1 Mb 4 TV Paint Jr 
Meriin 2 Mb ♦ TV Paint Jr 
Mertin 4 Mb 4 TV Paint Jr 
Mertin Digitizcr Modul 
Mertin Genlock Modul .. 
Mertin Dlgltlzer + Genlock 
Meriin Driver Set 

3.695:- 
4.195:- 
4.995:- 
3.695;- 
3.695:- 
4.995:- 
.. 795:- 

Mertin ADPRO Driver 

... 229:- 

Meriin Imagemaster .. 

„ 229:- 

Meriin Real 3D Driver 

.... 229:- 

Meriin Vista Pro Driver 

229:- 

Mertin Caligari Broadcast 

.. 795:- 


Mus ScTK-Ufö» K 

. ... Ring 

Contrtver mus ... _ 

249: 

Trackball /U>t< _ 

.. 349 - 

CDTV Trackball hjji - .... 

... 895; 

Muspenna opu-f- ..... 

749: 

SKRIVARE 

MPS 1270 ltl.»i-l.sv;ik'>Lrnax 
Star LC-20vsi.ii.irs .. . 

1.795; 

2.095: 

Star LC-100 NVi ärp 

2.195: 

Star LC200 C f.ux .. . . 

.2.695: 

Star LC24 20 j , .... 

.2.095: 

Star LC24-200C .. 

4.495: 

5tar Jet SJ-48 IJlacksir.tk* ,. 
Okl OL400 ! ..M.Tskri\ai' 

NEC P20 j-.-mbis 

.3.295: 

6.295: 

2.995: 


STEREOSAMPLERS 


AMA5 2 Sampler + \m>i t.... 
Audio Engineer Plus 2 

C lar i ty 16 i6-»itar> 

DSS Storoosamplor i»vt>. 
Stereomaster Anigu dier vinn 

-1.095:- 

2.295:- 

.1.795:- 

r .....749:- 

— 395:* 

VIDEOTILLBEHÖR 

Personal SFC .. .. 

3.995:- 

G«nlock Y C ** v .u.» 

6.99S:- 

Sirius Genlock 

7.995:- 

VideoDirector i* \ mm . 

1.495:- 


INSTRUKTIONS VIDEOS 

Amiga DOS . ... 

195:- 

Deluxe Paint 4 

229 - 

Intr. till C-programmerlng 
Workbench 2.0 .. 

195:- 

195:- 


ÖVRIGT 

Diskettbox Frir wi« . 

... 95:- 

Musmatta. .. 

. 39:- 

PossoMediabox Ur ifiui > . 

PossoMediabox u.r m is 

21S:- 

165:- 


SUPER SALE 

» • ilkrt trtul.rM fKnlorder f°in \ki.^ 
t llci btu.i I tj/rci un k*-r 

Til be hör 

A 1 V||» t>u tnrtmi I l‘S lutcklisk, SCSI.-.. 

2.095:- 

Ml» ^Huniurn ÉI.v iiaiUJbk SOI __ 

. 2.695:- 

ittt» Ml 1 < onnerU^SliankUsl». SCSI2.995:- 

I ?" Ml)Qtun»uni ris hjrtlc.hsk vCSI_ 

-. 3.195:- 

MI»C v >iuntu u I LS luickltsk, n<'.SI 

... 3.795:- 

212 wnUKk. SCSI ... 4.595:- 

2M Ml>(>:«nlim I h lurklisk ST\J 

5.995: 

A it Mh Maxtor natdrlbk. SCSI.. 6.295;- 
*2 C Ml»Fti|uLsll luiddiNk. SCSI 7.395:- 
42“ Aih«,HuTWim Jualdisk s^SI 8.195:- 

Amicd riOCI - Hii>t 1 kiaisen -. 2 995:- 

W<)l ||) n > Ml•, med I ardpac k .. 

. .. 4.465;- 

ldv« »n for ■’( , l rx>o»tr >^0 MH/ 

178:- 

Nafdcl 2lM> nartfor A^N, ti<N« 12U‘i 69S;- 
C.)pd Visioti Grjfikknil ..... ..7.995;- 

Program 

...279r- 

An rjcpftssior)\ . 1.195:- 

UrtJiKk'«!>T l iilci 2 . .... 1,495:* 

Canl>o2,0 .. gg®;. 

Finn!Copy 1 . . .. . 829:- 

bmpenxisrcr.. .. . 995;- 

Imagint 2.0. .. . . 1.295:- 

Moqsh Plus_... ..... . 1.295:- 

5.0_ 349> 

SAS C 60 .. 1.795 - 

Su petiygsK* * Prowwn- 1 »naI .1.295:- 



POSTORDER 
040-12 26 00 

ISm "ih k.n kixtiru.« 

ul •*. »Kti t u>. XicUrxK larjrnfcc» 
utAit jnllaii V nM»rftcir > v viHm 
Ui\nn'tul ( » t^»i <»»i‘4iA)(*K»itifiu 
JW »' 1 J Öpk t 

W-, ».fe. fiu.rr > Kl) vl,ip.O,ailc 11 ._xJ 

loki ort)< mti 


BUTIK I MALMÖ 

Amiralsgatan 10 
211 55 Malmö 
Tel. 040-12 26 00 
Fax. 040-12 28 00 


BUTIK I STOCKHOLM 
Söderhallarna 129 
Medborgarplatsen 3 
118 72 Stockholm 
Tel. 06-702 02 02'03 
Fax. 08-702 02 3(’ 


ÖPPETTIDER 
Måndag-Fr«dag 10-18 
Lördag 11-14 




























































GilJar du Amigiidunos'.’ Varsågod, här bjuder vi på 
en hildslum ur förra årets häftigaste demos. 

Samtliga ai dessa demos kan du Inställa frän De¬ 
mons demnhihliotek. Det är bara att ftMja anvisning¬ 
arna i rutan längst ned på denna sida. 


HAR KAN DU BESTALLA DEMOS 

Demos kan du bestalla hos ' Demons demobibliotek”. Skriv 
”SoundVisions megademo 169*’ på en postgiroblankett tillsam¬ 
mans med ditt eget namn och adress, texta tydligt’ 

Postgiro 499 76 86 - 9, (Demons dcmobibliotck). Priset per disk 
är 20 kr. I priset ingar diskett och porto. Vid problem kan du 
skriva till: Fredrik Lönn (Demons demobibliotek), Ryds Alle 
9:301, 582 51 Linköping. 


Mirror ov 
Andromedo; 

(Musikdisk 84,85) 

Mirror är egentligen en musik¬ 
disk, men programmerarna har 
gjort så mycket jobb pä den att 
man nästan kan kalla det för 
demo. 

Förutom all musik så finns 
det ett snyggt intro där marken 
speglas i ett plant vektorobjekt 
för övrigt en helt ny rutin. Vida¬ 
re finns det ett snyggt greet* 
ingsparti, en ereditsdel och en 
del där man tår information om 
musikstycket. Det slår garante¬ 
rat alla musikdiskar som hittills 
släppts. 

Tidigare endisk-demos från 
Andromeda är: DOS (Megademo 
145), Decaying paradise (Mega¬ 
demo 151), Pointblank (Mega¬ 
demo 165), Multica (Megademo 
181) 

Alla demos har testats och 
fungerar på en äldre modell av 


Amiga 500 med kickstart 
2.0, 512 k chip och 4.5 meg 
fast. 


Ps 

Demo! som vann demotäv- 
lingen på Danmarkspartyt 
finns att beställa hos Demon 
PD-biblioteket. State of the art 
från Spaceballs (Megademo 
200 ) 


• s 





























































3D intro av Anorchy 

(Meqademo 1 99) 


Tredje pris på Danmarkspartyt gick till det här demot. Bara en enda 
röst skilde från 2:a platsen som togs av Anarchy. 

TRSI är en internationell grupp med en dans och en tysk del. 
Bilderna nedan är gjorda av gruppens danska medlemmar. 

Även om TRSIs demo inte innehåller några revolutionerande nya 
ideér är det ändå ett bra exempel pä vad duktiga programmerare 
kan åstadkomma med en Amiga. 


Ett mycket annorlunda demo 
där små Lemmingsliknande 
figurer kommer inmarscher¬ 
ande på skärmen och sakta 
men säkert formulerar ett 
budskap. 

Det kanske förklarar varför 
detta demo kom 2 a på 
Danmarkspartyt nyligen. 


L ItOPE. 'fOU i HL 

ll. nr Lt 5r e. 


DOmD TTHI5 ftftflRCH'*' infRÖ 
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Power Sc gnner 



Ny 


f i ån det engelska 
företaget Power 
Computing kom¬ 
mer Power Scan- 
ner, en 

handscanner fot 
färgbilder. Bildlä¬ 
saren klarar alla 
upplösningar på 
Amigan inklusive 
HAM men däre¬ 
mot inte de nya 
upplösningar som 
AGA-kretsarna i 
Ami 2 ii 1200 oeh 



Power Sean ner — nv handscanner som klarar 




Amiga 40CX) erbjuder. Power Scanncr kan läsa in bilder mellan 100 

och 400 dpi (punkter per tum). 

Pris: 4395 kr inkl moms 
Info: Chara Data 
Tel: 0381-131 00 

OpalVision 

Grafikkortöt OpalVison ar ett modulbyggt kart. Emigl 
importören Kartbeg 8 Karlberg ska flera tillbehör till kortet 
visas pa /Vorid of Commodcre i New York i var 

Info: Karlberg & Karlborg 
Tel: 046*474 50 


Raytracing 

Oojokton frän dot lycka företaget O2 Medionproduktionon 
som vi skrev om i rnassrapporen I nummer 19-92 finns 
nu oi Sverige Objekt finns för alla mejliga formaf Cali- 
gari, RgoI 3D, Roflcctionc 2.0, Fastray 1.23. 3D Profos- 
sionai, Lightwave, Scuipt-Ammate 3D & 40. 

Priser: 

I diskobjekt 365 kr Inkl mems 
2-diskob;ekt 526 kr inkl moms 
Info: Concept Manager 
Tel: 0500-438358 


Brilliance 

Grafikprogrammet Bnihance frän Digital Creations (DCfV) esl j 
klarar av all* tpplösnirgar pa ArTnqa 1200 och Araga 
4000 

Info: Karlberg & Karlberg 
Tol: 046-474 50 


Skrivhjälp 

Mavs B^acon Teetthes Tyoiny ‘ a etl pruyidin som iär 
of maskmskrvning Tyvärr lar programmet inte hänsyn til 
svenska stavningar men det bordet ända gå att snabba 
maskinskrivningen betydligt. 

Pris- 510 kr inkl moms 
Info: Display Data A9 
Tel: 0457-503 80 
Fax: 0467-503 84 

Imagine 3.0 

Version 3.0 av raytracingprogrammct Irragino har släppts 

Info: Display Data AB. 

Tel: 0457-503 80 
Fax. 0457-503 04 

3D-program 

Alladin 4D ar ett nytt program för 3D-bilder. Öland amat 
kan prograrrmel importöra Postscnpt-fller ftfr omvandling 
till 3D-ot]ekt 

Pris: 2600 kr inkl moms 
Info: Display Data AB. 

Tel: 0457-503 83 
Fax: 0457-503 $4 





— 








DirectoiyOpus 4.0 

Filhantering 

Filhantciingsprogrammcl Direc 
torv Opus kommer i en ny ver¬ 
sion. Programmet är nu 
kompatibeli i fungerar) med 
Amiga 1200 och Amiga 4(KK) 


Filhan t eri ngsprogrmn me 
t DirectyOpiis har 
kommit i en ny version, 
version 4.0. Programmet 
är nu helt kompatiblet 
and A1200 och A4000. 


i ny version 

Del har även kommit till cn hel 
del nya möjligheter till 

konfiguration i DiiOpus. 

Info: Procomp 
Td: 0472-708 45 


3D Con struction kit 

Egna spel pä enkelt sätt 



31) Construction KU har kommit i 
ny version. 


3D Conslruetion kit har kom¬ 
mit i version 2. Med program¬ 
met kan man skapa egna 
vektorgrafikspel pä ett enkelt 
sätl. Med paketet följer en 
mängd olika eliparf -filer 
som innehålla olika objekl. 
allt Iran djur till rymdskepp. 
Info: Wendros 
Tel: 08-774 04 25 


Prog ressive 

040-kort till Amiga 500 


Fi ån amerikanska Progressi¬ 
ve kommer del första 6K040- 
kortet till Amiga 500. Med 
detta turbokon får du din 
Amiga 500 snabbare iin 
Amiga 4000. 040-kortet ar- 
bctai med en klockficKscns 
på 33 MH/. oeh minnei kan 
expanderas upp till 32 
MByte. 

Info: DG Computer 
Tel: 00-15 45 40 



Med 60040-kortei Progressive Jår du 
en Amiga 500 som slår det mesta . 


Katalog för Amigaproffs 

Display Datas katalog lör IW har kommit. Dis¬ 
play Data firar femärs jubileum i åi. Som vanligt 
innehåller katalogen dc aktuella professionella 
tillbehör som gjort Amignn till den allra vanli¬ 
gaste datorn i videostudios. 

Katalogen har redan skickats (ill samtliga vi¬ 
deostudior i Sverige (ca. 1000», men den gåt 

bra all bestallu. 

Info: Display Data AB 
Tel: 0457-503 80 
Fax: 0457*503 84 
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SYSCOM 

Box 4117 17504 JÄRFÄLLA 


Kvalitets-Posto rder 

Gör som 1000-tals and ro 
bli helnöjd Syscom-Kund! 

iven i NORGE Tel: 02-510375. 510022 


ORDERTELEFON 

08 - 580 153 30 

VwdigtfU n-18 Lör kl 12-14 FAX 58034094 


? i». 







Extraminnen 

AMIGA 500, 600 & Plus 


Svensk Bruksanvisning 
Kvalitet = Två Års Garanti 

A500: 512Kb FIAM med Klocka/ Kalender och Batteribackup. 295:- 

ASOQPIus: 1 Mb RAM Skaffa enkelt 2Mb ChipRam!.495> 

A600: 1 MB RAM med Klocka/Kalender och Batteribackup. 695:- 

A600/1200: Kreditkortsminnen för PCMCIA,FastRam 2Mb,... 1.895 

som ovan men hela 4Mb L..~ .2.795 

M0Xl2OO:32bit RAM med mattepr 000 ssor 68881-14 ,0 Mb.. 1.795 
Ovanstående bestyckas med IxSlM på 1,2,4 eller 8Mb Ring lör pris 
Som ovan, SPECJAL-Erb/udande med snabb 68882-50MHz 2.595:-!! 
Blizzard 12C0/4: 32bit RAM, plats för matteproc. med 4Mb.... 2.895:- 


SupraRamSOORX” : Superminnet tili A500! 
Externt minne utbyggbart till 8 Mb Äkta Snabbt FastRam 

Snygg-stabil design, endast 2.5cm bred! Vdareboss och Av,'På 

500RX-1 .0Mb:1.595:- 2.0Mb: 2.195:» 4/8Mb Ring 


MegaMix500: Prisvärt! 
Externt äkta Fastram till A500. 

Liknande konstruktion som Supr aRain 
Med VidareBuss samt Av/På omkoppl. 
PRIS: MM5O0-2Mb 1.995:- 4Mb 2.695:- 
MM500-6MÖ 3.295:- 8Mb 3.995:- 

A2000-MegaMix: Bra pris, ring! 


TURBO KORT 


9 • 



/#§■ 


VXL-30 

AUfli c mécmrn mC 


Hl C A ‘ SuperPriser på 68030speed til ! A500/2000 

VXL: Kortet som klarar 25-50Mhz, vax med VXL.uppgradera lätt! 
Känn Draget I MMU Supergrejen för att köra b la Virtuellt Minne ! 

68030EC25 2*0$. 2.095:- 

68030mmu25 2Ä®5:-2.295:- 
68030mmu33 3^895:- 2.995:- 
! 68030mmu40 3>»:-3.395:- 
68030mmu50 4.695:- 

VXL-Memory: 2Mb 32bitars 60ns Burst mode 2.495:- 8Mb 4.995: 


OunderPAKEIi 

68030mmu25+2Mb RAM 4.495:- 
6803ömmu4Of2Mb RAM 5.295:- 
68030mmu40+öMb RAM 7.295:- 




f 


EXTRA DRIVE 


Golden Image:, stor cch tydlig TrackDisplay.Lyx Drive, Nu 795:- 
Golden image ExtraDrive: Vidarobuss.dammlucka.Av/På.SONY? 695:- 


VASSA’ MODEM 


SupraFaxModemV.32bis :14400-5 76O0öp$, med Amiga F axprogram 
och Termina program A Talk III 3.995:-. PC Dos/W ndows: 3.795;- 
ReservTrafo: Nar du köpt ett Supra modem någon annanstans 4 ? 175:- 
USR Sportster: Ett populärt modem, med PC Fax/Term.proo 4.495:- 


r 


■ - 

■mnm 




k 


DRAM-Kretsar,FPU, CPU 


A3000: 4Mbyte, 8 st 4Mbit Zip-Ram static column kretsar Nu 1.696:- 
GVP: 2Mb strömsnåla snabba Cmos-SlM till GVF A500-HD ... 750:- 
A590: 2Mb, 16 st strömsnåla snabba DRAM til A590HD. 745:- 

DRAM: SupraXP/RX, Supra2000, MicroBotics, EXP8000 m fl Ring 


V, 


50 MHz MatteProc. GVP.MMR, A2630 NU KUPP PRISET; 1.695:- 




. "Z 






- r.--. -- 


Trött på Skärmflimmer? 


Skaffa FlickerFixer! 
MultiVision-il Amiga500/2000 
StandardVGA utgång,4096 färger 
Full Overscan. Svensk Bruksanv. 
A500: 1.795:- 02000:1.695:- 


Blandat Godis 


Joystick-Mus omkopplare: 
MJ500:Mycket gedigen manuell 
Lysdiod angivolso av val nu 225;- 
Helautomatsk omkopplare 175:- 
KickBoard:Svens< Kvalitet! 245:- 


Hård-Dis kar 


SupraDrive™ 500 XP Series TU 

TYYYST . Designad (low power) för Driftsäkerhet UTAN FLÄKT ! 
VIDAREBUSS: Systembussen fortsätter = ActionReply passar perfek! 
AUTO-POWER-DOWN:“Skärmslåckare* för HD= Absolut Tystnad! 
FUNKTION:RAM och Hårddisk separat Avstängnlngsbara var för sig! 

Nytt Pris, Nya Modeller, Nya Quantum Els series! 

52Mb 4.595:- 85Mb 4.995:- 127Mb 6.195:- 170Mb 6.495:- 


Apollo-S 


r 16-Bitars SCSI-2, Fast AT/IOE^i 

med RAMexpansion 2/416/8 MbJ 


V. 



Nydesgnad Blixtsnabb Hd med AT, SCSI 
+ Ram på ett kort! Laddar upp till 1.6Mb/s 
med en std A5C0 och Quan!um240SCSl! 

Kör t ex en Quantum AT Hd och upptill 7 SCSI enheter samtidig!! 

Program och Handbok på Svenska 
2 Års Svensk Garanti med Quantum HD . 

ApollO m A Te Mycket Prisvärd ocn Snabb Hårddisk till A500/2000 


APSOOhar minibuss för RAM expansion. MEST HO / KRONA ! 
Apollo 500- AT: Enbart Kontroller 1.695:- 52Mb 3.795:- 
85Mb 3,995> 127Mb 4.995*- 170Mb 5.695:- 

Apollo 2000- AT: Enbart Kontroller 1.495:- 52Mb 3.595:- 
65Mb 3.895:- 127Mb 4.795:- i?0Mb 5.495:- 240Mb 6.995:- 

Apollo-SCSI/AT. SCSI II , AT/IDE och RAM, på ett kort! 
A500-SCSL Apollo-SOMb 2.S95:- 120Mb 6.996:- 

A2000-SCS/: Apollo-S 0Mb 2.395:- 1 20Mb 6.895:- 

240Mb 8.495:- 425Mb 11.995:- 

ApollaRAM; 750:- Der 2Mb vtel (AP50QAT 1.495:- RAMkort 2Mbyte) 

Syscout är Auktoriserad 3-State Återförsäljare 


Separata HårdDiskar och StyrKort 


Dagspriser på Quantum 52-425Mbyte Ring! 


Nexus2000: Snabbt SCSI ♦ RAM 
Kort A2000 t p»ats lör 8Mb RAM Nu 1.895:- 

FastLane Z3: scsi-n Fast zorro-m 

<ort, plats för 64Mbyte 32-bit RAM! 
A4000/3000 Expansions-kortet nr 1 ! 
Låser upptill 7-1QMbyte/s (asynk/synk) 
Satsa på ZorrD-U! och 32bitar. Varför slöa 
ner en pärla med I6bitars kort ? 4.495:- 

s 


ICO AT4DE kontroll er. 

Snabb och låttmonterad 
intern AT/IDE. Passar till 
A5C0,A500+samt A2000. 
För 3.5* IDE Hd 1.195:- 

Dito men för 2.5tum Hd 
med monter.sats 1.395:- 
Novia: 130Mb RING! 


DATORSYSTEM 


Amiga 4000: 120Mbyte Hd, 6Mbyte RAM. Pris; Ring! 

OBS: Att uppgradera A4000 till SCSI är populärt men hasta inte och 
köp ett 16bitare kort, satsa istället på FastLane 13 se textruta ovan. 

Amiga 1200: Ring oss för priser på bl a Minnen. HD 





Möss m fl Pekdon 


Golden lina ge® . 

Auk,un«er*l ’ 


Jin-Mouse; Amiga ersätlningsmus med högre upplösnmg290dpi 185:- 
G I -Mouse:Snygg Höguppl. 290 dpi, Kvalitetsmus Amiga/Atari 295:- 
NY G1 -HandScanner; 400 DPI med Touch-up v 3.0 OCR prg 1.795:- 
G I -OpticalrHöioptisk, Amiga/Alan Preci3«onsrmi3 til bra pris 465:- 
BOINGrProffsmusen! Helcptisk mus för högsta krav på precision 995:- 
Trackball: Heiskön Trackbal Amiga, Suverän föl samhet o finish 465:- 
G I Bru$hMouse:Kreativ Muspenna inklusive DeLuxePaint-ll nu 235: 


MED RESERVATtON FQR TRYCKFEL OCH nQlSANDftfNGAR ALLA PRISER INK MQM5 POST* o FRAKTKOSTNXDgm TILLKOMMER» 45 - (>1 Kfl Tsip] 





































































































NYHETER 


TUFFA TAG MOT SVENSKA 
HACKERS MED NY DATALAG 


Nu blir det tuffa tag mot svenska hackers! 

• Att programmera och sprida datavirus ska 
ge upp till sex års fängelse. 

• Olovligt dataintrång upp till två års 
fängelse. 

• Missbruk av lösenord upp till sex månaders 
fängelse. 

Det är några lorslag ur den nya ”hackerlag- 
stiftningen” som lagts fram av Datastraffs- 
rättsutredningen. 


Utredningen tillsattes 1989 nar 
myndigheterna upptäckte au 
utvecklingen sprungit ifrån 
den gällande svenska datalagen 
från 1973. Och under julhelgen 
kunde utredarna presentera sitt 
700 sidor tjocka lagförslag för 
justitieminister Gun Hcllsvik 
(m). 

Vlånga lagförslag galler före¬ 
tagens salt att handskas med 
datoriserad bokföring. Men det 
finns också en mängd nya spe¬ 
cial paragrafer riktade rnol 
"hackers och crackers". 

Sex år för 
virusspridande 

Mest uppseendeväckande nr 
del skärpta synsättet pä dala- 
virus. Enligt förslaget blir det 
olagligt att framställa eller 
sprida datorprogram T r som 
konstruerats så att de kan 
olovligen påverka data för 
automatisk informationsbe¬ 
handling' 9 . 

Den som gör sig skyldig till 
något sådant ' döms för fram¬ 
ställande eller spridande av 
datavirus til! böter eller 
fängelse i högst två år’\ 

I en till äggsparagraf sägs 
också att om brottet är grovt 
kan det ge upp till sex års 
fängelse! 

Man behöver inte medvetet 
ha spritt datavirus lör att åka 


dit, enligt det nya lagförslaget. 
Även "vårdslöst spridande av 
daiavirus” kan ge böter eller 
fängelse i upp till två år. 

Datavirus jämställs i lagför¬ 
slaget med mordbrand, grovt 
sabotage och allmänfarlig 
verksamhet. Det innebär alt 
alla medborgare är skyldiga 
att avslöja sådana brott, annars 
kan man åka dit som medan¬ 
svarig ! 

Livstids fängelse 

Nu skärps också straffskalan 
mot rena hackerbrotl, alltså 
olagliga försök an ta sig in i 
främmande datorsystem. Det 
jämställs med olaglig avlyss¬ 
ning, vilket kan ge fängelse i 
upp till två år. I lagförslaget 
kallas det "informationsin- 
lrång‘\ Det räcker med att 
försöka bryta sig in i ett främ¬ 
mande datorsystem eller sam¬ 
la på lösenord för att man ska 
kunna dömas ull "försök eller 
förberedelse till informations- 
intrång”. 

Om hackern dessutom ändrar 
eller raderar data under sitt 
inträng kan han dessutom åka 
dit föl "duiaskadegöielsc‘\ ett 
brott som enligt förslaget kan 
ge btiter eller fängelse i upp 
till två år. I allvarliga fall kan 
sådana intrång ge upp till fyra 
års fängelse. Handlar det dess- 


5pef §ör 300*000 siulna 


Natten mot den åttonde janu¬ 
ari stals spel till ct! värde av 
300.000 kronor från en trai¬ 
ler tillhörande frakiföretaget 
Europa. 

Förövarna tog sig in i trai¬ 


lern som stod vid en gods- 
rermmai i Stockholm och 
kom över 28 lådor spel från 
England. Spelen skulle sena¬ 
re under dagen fraktats till 
Wendros, speldistributörer. 


I V 


J 



WM 

_— ... -- 

Tuffa tag mot virusspridare och hackers blir det om förslaget 
till en ny datalag går igenom. Sprider matt virus kan man få 
upp till sex års fängelse. Foto: Sören Fröberg/Megapix 
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utom om rikets säkerhet, folk- 
försörjningen eller upprätthål¬ 
landet av allmän ordning och 
säkerhet" kan straffet bli la¬ 
gens strängaste — livstids 
fängelse! 

Missbruk av lösenord 

U(redarna föreslår också en 
paragraf där ”missbruk av lö¬ 
senord för åtkomst av automa¬ 
tisk informationsbehandling" 
kan leda till böter eller fängel¬ 
se i högst sex månader. 

Polisen ska också få det 
lättare att slå till mot hacker- 
brott. Utredarna föreslår näm¬ 
ligen au polisen i framtiden 
ska få läglig rätt att göra hus 
rannsakan via modem! Med 


andra ord ska polisen kunna 
ringa upp och logga in i ett 
BBS-system för att gräva fram 
bevis. 

Utredaren menar dock att 
sysop för en BBS inte juri¬ 
diskt kan jämställas med en 
ansvarig uigivare lör radio 
eller tidning. Han eller hon 
ska inte automatiskt ställas till 
ansvar för brott simi begåtts i 
cn BBS. 

Nu är det inte klart att alla 
de har lagförslagen blir verk¬ 
lighet. Först ska förslaget ut 
pä remiss och sedan genom 
Riksdagen. Först um några åi 
kan den nya "hackcrlagcn" 
träda i kraft. 

Christer Rindeblad 
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Fel sladd 

HÄNDE DATORN 



Besvärlig 
skrivare 
hamnade 
hos A RIS'. 


En köpare måste inte 
vara dataexpert. 

Säljaren har ett an¬ 
svar som fackman att 
hjälpa dig. Det visar 
ett aktuellt fall från 
Allmänna Reklamati- 
onsnämnden. 

Johan köpte cn begagnad skri¬ 
vare hos Blijenbirrgh Data AR 
i Stockholm för 500 kr. Han 
behövde en kabel för alt an¬ 
sluta skrivaren till datorn. Han 
informerade saijarcn hos IJlij- 
enburgh om typbeteckning pä 
sin dator och hur skriv uruttaget 
såg ut. Säljaren, som visade sig 
vara ägaren själv, plockade 
fram en kabel med t\å identiskt 
lika kontakter i vardera änden. 
Johan kuple kabel föl 100 kr. 

Slutade fungera 

Viil hemma kopplade han ihop 
skrivaren och dalom med kub 
cln När han gav skrivaren 
kommando för utskrift började 
den hacka utan att skriva tu. 
nil råga på allt 'lutade datorn 
atl fundera. 

w 

Han visade upp sin dator hos 
handlaren och berättade vad 
som hänt. Skrivarulgången har 
förstörs p.g.a. felaktig inkopp¬ 
ling. blev slutsatsen Johan åter¬ 
vände samma dag med 
skrivaren och kabeln. En ung 
säljare, som tydligen var kun¬ 
nigare. upptäckte omgående ati 
kabeln ifraga inte fick an¬ 
vändas, då den skickar 24 
volt in i parallell uttaget/ 9 

Den unge mannen konsta¬ 
terade att skrivaren inte tagil 
skada och bytte ut den felaktiga 
kabeln. 

Reparationen av datorn hos 
en annan firma kostade 950 kr, 
vilket Johan krävde av Bli- 
jenburgh Data. Ägaren vägrade. 

Johan vände sig till Allmän¬ 
na reklaniationsnämndcn. ARN 
Han påpekade att en säljare 
borde ha vetat att den kabel 
som levererades överhuvudtaget 
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inte kan användas mellan dator 
och skrivare 

Blijenhurgh Data menade att 
kunden måste ta sitt ansvar för 
att anslutna kablar passar efter 
kontroll med biuksatnisningen. 

Säljaren har brustit 

ARNs slutsats blev, au .sidjuren 
"i dettu fall måste anses ha 
bmstn i sitt ansvar som fack¬ 
man*’ Blijcnburgh Data hade. 
konstaterade ARN, levererat 
en kabel som inte lämpade sig 
lör anslutning av Jen hos ho- 
luget köpta skrivaren till den 
dator Johan redan hade. Ef¬ 
tersom Johan klart beskrivit sin 
dator och hur skri var uttaget såg 
ut, borde säljaren svara för 
skadan på datorn, 

\RN iekommenderade dalor- 
firmun utt betala Johans utlägg 
för reparationen, 950 kronor. 

Peter Hennix 

: Johan år cfl fingerat namn. 


Så här 
klagar du! 

Om du vill klugu öva fri och 
brister i datorprylar, gör der 
först hos säljaren . Hjälper 
inte del , kan du får hjälp av 
konsumentvägledningen i din 
kommun. (Fråga i kommun - 
ens växel K 

\är du ändå ingen upp- 
g or e/se med företagek kan du 
gnra en skriftlig anmälan till 
ARN, om ditt krav är minst 
500 kr. Observera att det 
mast t ske inom sex månader 
frän det att företaget helt el¬ 
ler delvis avvisade din begä¬ 
ran om rättelse. Adressen till 
ARN är Allmänna Reklama- 
tionsnämnden. Box 523. 162 
15 Väälingby . Tel: 08-759 85 
50. 

Du kun också skriva till 
Datorm aga zi n. k o n sutn eutspa - 
Iten. när du httr frågor inom 
datorområdet om din rätt som 
konsument. Adressen är Da- 
tortnugazin. 112 85 Stockholm. 
Märk kuvertet "Konsument- 
Spalten ". 



Nyfiken pn hur mun gör ett 
säljande dataspel! Dä ska 
du inte missa del 2 av Di¬ 
gital Illusions egen dagbok. 

Här skriver Andreas Ax¬ 
elsson och Fredrik Fil it gren 
själva om arbetet med de¬ 
ras nästa dataspel - "Mal- 
tiinction” - klart till julen 
1993. 

Tisdag i/12 -92 

Jobbade Ulc med au cditcr .1 ihop cn 
testbana föt ;itt se om blocken 
behövde struktureras om Sedan 
Försökte jag göra vim scrollen sa alt 
den .invande anrop i gniphics.library 
för atl scroila. Men J'l log itåsiun 
hela skärmen i rasieriid. Man lår ju 
inte pokea coppcrlistur under Ami- 
gaOS 3.0. tillbaka till den gamla he¬ 
derlig» Ugnivåhuck ingen. 


Onsdag 2/12 -92 

[dag hat jag ritat en animermg pui 

av gubben. Det blev en mycket _ 

avancerad cirkel med cn pil och 
frame-nunmer på. Hela u r å 
färger \ 

Torsdag 3/12 -92 

Mer krångel metl Pinball Dreams 
FC-banur. Tog hela dagen. 

Ägnade natten ål att debattera 
lör uch nackdelm med AGA- 
chippen på UseNet. 

Fredag 4/12 -92 
Pluggade lite och försökte göra 
e:i batkup-system till mina 
kiillkodei. 


styrbarn sinnen som knn skjuta al 
andra hall än gubben står. 

Onsdag 6/1 -93 

Fixade su ati gubben inte vänder sig 
pu en gang, utan väljer en håll att 
snurra pu. Det ser bra ui niir man 
jämför med hur Jockc vänder sig när 
man attackerar honom bakifrån. 
Fiagun dr hur jag gör nar gubben 
vänder sig i cn träng gäng och lur 
ett vapen som iir längre än gången är 
bred... 

Torsdag 7/1 -93 

Mer plock med Pinball-spekn. 
Fixad? vi ;di HD-installenueii kan 
skapa iIoiht Mer Oavgöm mecl 

andra ord. 

Fredag K/l -93 

Markus h;tr ritat hangarer. toaletter 
<k*Ii Nummo) pj senaste mappen. F>r 
önigt Ixrhöxci nuip-cdilöio en ge¬ 
nomgång råt in en tangenhordsaym- 
ing for gubben sa iui man kan välja 
styrmetod. Gubben kan springa om 



Första In/den frän Digital Illusions 
nytt spel Malfunction. 


Sondag 6/12 -92 

Pust. En san hir dag som mvi inur 
vilJ gom något vettig alls. Men jag la 
in arimaionen pu hjälten i alla åtta 
riktningarna i alla fall 

Måndag 7/12 -92 
Plugga. Och sd tänkte jag ut hur jag 
skulle känna av om gubben gar iii i 
«?a vägg. Dci vur lite petigt nvd do 
runda hornen och 4-5 graders 

w 

väggarna. men skam den som ser 

Mg. 

14 - 18/12 -92 

Plockade ihop ett lrtct demo av spelet 
infor vän besök hr>s prograrnhuset 
21st Ccnturv i London. 

21) - 23/12 -92 

London. Två Jauuis pott um petigas 
och förviiljningsstraiegicr med pro¬ 
gramhuset. 

Fredag 25/12 -92 

Dags att fundera pu om det gar att 
stoppa in mull iboll i flippenpelet. 
Programhusci vill sc 'Pinball 3' i 
Vfars 1994. 

Lördag 2/J -93 

Masie tänka ui hur mycket ai»i- 
iriitimer vi behöver löi hjälten. Det 
verka: bl» ruceisi månen nKd den 


man drar i joysticken tvä gånger ät 
summa hall. Det verkar funka bra. 
Inga klagonuil *o Uingi 

Ii>i tiiig 9/J -93 

Slit och \lilp (of atl Usa .sä au flip- 
perspclci funkar pa 68040 och AGA. 
Del blcv en n\ HD version som u 
betydligt inei lie\ifel. Jag kommer 
att ta jobba ined Pirbalt serien till ar 
2000 verkar det som 

Tnrsdiig 14/1 -93 

Kodade cn gfx-eonverter i C. (Det är 
sa fruktansvärt myckel smidigare att 
utnyttja systemet från C än assem- 
hler). Inte nyckel nytt armas s. Tenia 
pa lördag. Skickade dagboken till 
Ddtormugn/in. 


FOTNOT 

Digital Illusion hestår m Andreas 
Axelsson. /9 och Fredrik Ulic gr en. 2J, 
fhl du från Växjö. Tillwmnuin < med 
Markos Nystrvur och Olof Gustafsson 
Ju k de sitt genombrott \<m spetprxf- 
gnmonrmrc med PinhatJ Dr t oms 
Doghoken om dfras nästa spel 
'Mat] u namn " publiceras i viutun t ml 
mnnmrr o\ thitnmmgann moter h*ta 
199A Om dt har frégor kan du skrh a 
direkt filt t halat tttUMOH. adress 
Daltrmagtrzjhi. bnr I2M7, JtC }Q 
SJocUtobn. Mirk kuvertet "DigiuiJ 
Illusion 
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TEST 


Morphing med ImageFX 

Arets filmflug 


Ami 




Gör Michud Jacksons 
videoefFcktcr ined din 
Amiga! Med ett pro¬ 
gram kallat ImageFX 
ar det faktiskt fullt 
möjligt. 

Datormagazin har 
testat. 

Amigan är ett starkt kort när 
det gäller bildbehandling Först 
pä plan var AS DG med An 
Department Professional. Black 
Bch Systems ImagcMastcr 
blev berömt för att det var 
först med riklic norphing pä 
Amigan. Nu är det GVPs tur 
atl släppa ett professionellt 
bildbchandlingsprogram. Im¬ 
ageFX. 

Frän GVP vantar man sig 
kvalité och man blir infe besvi¬ 
ken när man öppnar kartongen 
och hittar en pärm med en väl 
tilltagen manual och lyra dis¬ 
ketter. Installationen är helt 
smärtfri tack vare att man an 
vändor eti standardiserat instal- 
lationsprogram utvecklat av 
Commodore. 

Mycket arbete 
bakom 

Mvcket arbete har lagts ned pä 
atl göra ImageFX så användar¬ 
vänlig som möjligt. Det finns 
inga rullgardinsmenyer. Istället 
är alla funktioner åtkomliga 
från knuppui i fem kontroll¬ 
paneler på skärmen. Allt ar 
mycket välorganiserat och går 
län alt hitta trots att det döljer 
sig en mängJ undermenyer ba¬ 
kom de knappar man ser. 

ImageFX arbetar internt med 
24 bilplan. Dell a ger över 16 
miljoner färger och är nöd- 




Sä här ser Kelly Bandy frän TY-serien "Våra ...och .vd här blev hon efter, stackaren. Någon 
värsta år ' at forc ’* behandling ” i ImageFX... som skalfe ha känt igen henne? 


Vändigt för au nian skall kun¬ 
na arbeta med fotografisk kva¬ 
lité på bilderna Förutom 
huvud-, swap- och brushbuffert 
finns en 8-bilars Alphakanal. 
Alphakanalen används bland 
annai för au skapa stcnciler 
liknande Dcluxc Paints. men 
med 256 grader av transparens. 

För att det ska gå snabbi att 
visa bilder på skärmen (.24- 
bitplansopcrationer kan ta lite 
tid.) visas dc i ett förhaml&vis- 
ningslägc. Del gar alt för- 
handsvisa i Je flesta 
grafiklägena. I HAM ser 
resultatet lite taffligt ut 
eftersom inget görs at HAM- 
fringing. När man däremot gör 
en riklig återgivning med 


luiagineFXs Render- 
moduler. >*er även 
HA M-bilder mycket bra 
ut. Tyvärr kan man inte 
göra en återgivning för 
HAM8 på en Amiga 
man aGA. 

För att gc cn uppfat t 
ning om vad ImageFX 
kan göra. ska vi titta på 
de olika kontrollpanel¬ 
erna. 

Scannermoduler 

ImageFX har seanner- 
moduler lör GVPs 
IV 24. PP&S FrameGra- 
bber, Epson ES300C 
och Sharps miniscanner 
JX-100. De två furst- 



Cinémorph heter (Un del av ImageFX 
som används for att morpha mellan % 
eller förvränga bilder. Till vänster en 
hild med ett rutnät som formas efter 
linjer i originalbilden. Till höger ser 
rutnätet annorlunda ut. Här har pun¬ 
kter runt ögonen och munnen flyttats, 
vilket gör att underliggande ytor flyt¬ 
tas med och förvrängs. 


PÅ DJUPET 

En artikel om bildbehandl-np 
innehälier av nödvändignet en 
del fackuttryck. Har år en kort 
förkla ing till några av dem. 

sAGA: Advanced Graph¬ 
ics Architecture. De nyutveck 
lade grafikkretsar som sitter i 
Amiga 1200 och 4000. Dessa 
kan visa upp till 262 000 
färger (256 utan HAM) ur en 


palett på 16 miljoner färger i 
upplösningar upp till 1280x512 
(plus Overscan). 

Alphakanal: En 8-bit- 
plans buffel där man kan 
lägga in bilder i gräskala De 
256 gråskalenivåerna bestäm¬ 
mer graden av transparens 
när en bild överlagras pä en 
annan , används som textur 
vid ritoperationer bestämmer 
graden av förvrängning vid 
vågefiekter etc. 


Buffert: Ett område i 
datorns minne som är avdelat 
för att innehålla viss informa¬ 
tion som inte kan hanteras i 
ett stycke, tex en 24-bit- 
plansbild. 

C Morphing: Gradvis för¬ 
ändring av ett föremål till ett 
annat. En enkel variant av 
morphing tinns i DPI v. men 
den kan inte jämföras med 
den proflsmorphing som finns 

_i_ 


i program som ImageFX, Ima- 
geMaster och ASDGs 
Morphr. 

Warping: En variant av 
morphing där en hild tänjs ut 
och förvrids på olika sätt. 

Full Motion Morph: 

Morphing av två animaiioner 
istället lör av stillbilder. An¬ 
vänds flitigt i filmer som Ter- 
minater 2 och i flera videor 
med Michael Jackson 
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De första tre bilderna på översta raden visar olika förvrängnigar som göres tned CinéMorph . 
Fjärde bilden på samma rad är behandlad med ert antikfilter. Första bilden , nedre raden , visar 
' y motion-blur\ en kul effekt som kan varieras i riktning och intensitet. Därefter kommer en 
relieffunktion Nummer tre är ”remove-feature ” som drar ut valda delar av bilden. Den sista 
bilden är behandlad med spiral-blur ” 


nämnda är framegrabbers. 
Såvitt jag vet säljs bara IV24 i 
Sverige. De två sistnämnda är 
färgscanners. JX-100 kostar 
inte mer än att en glad amatör 
kan ha råd med den. 

256 färgers palett 

Palettpanelen gör det möjligt 
att skapa, ladda* spara och 
ändra paletter rned upp till 256 
färger. Paletter kan låsas så au 
man tvingar en bild utt an vän 
da en ny palett Upp till åtta 
områden kan definieras för 
gradienter och liknande. Alla 
färger som ska ingå i en grad- 
ient behöver inte definieras 
Det räcker med cn start och cn 
slutfärg. ImageFX skapar sed¬ 
an själv perfekta 24 bitplans 
gradienler. Det går också att 
grabba paletter från andra pro¬ 
gram som är igång samtidigt. 
Snyggt! 

Toolbox är hjärtat 

Den här panelen är hjärtat i 
ImageFX. Här finns bildbe- 
handJingsfunktioner i mängd. 
Det går att göra dill från att 
göra en bild svartvit till att 
lägga på vågor, komponera 
ihop olika bilder osv. Bakom 
de till synes enkla ritverktygen 
döljer sig ett ritprogram som 
inte står Deluxe Paint IV långt 
efter, men självklart i 24-bit. 
Använder man GVPs TV 24 
kan man rita direkt på en 24 
bitplans display. 

Det är också härifrån man 


kommer åt ImagineFXs Hook 
program. Detta är separata 
programmoduler som laddas in 
när de behövs. Vissa moduler 
är enkla, tex för att göra his¬ 
togram, andra är sådana som 
grafikproffs säljer sina själar 
för, tex Cinemorph, ett kom¬ 
plett och mycket proffsigt 
morphingprogram. (Cinemorph 
säljs också separat.) Ett annat 
viktigi Hook-prograin är IMP, 
cn batchproccssor som gör det 
möjligt att automatiskt proces- 
sa sekvenser av bilder, tex ani- 
mationer. 

Frän Toolbox-panelen kan 
man även starta AREXX-pro- 
gram. ImagincFX kan styras 
helt och hållet via AREXX 26 
AREXX-program följer med. 
Några är demos. andra är 
praktiska förstärkningar av 
ImageFXs arsenal av bildbeha¬ 
ndlings verktyg 

Render 

Render-panelen styr hur bilden 
i den 24-bitars huvudbufferten 
ska återges. Det finns 8 olika 
moduler för återgivning av 
bilder på olika typer av dis- 
pJayer Amiga (inklusive AGA- 
lägen för A40O0), DCTV, 
EGS, HAM-E. IV-24, Foreign 
och SAGE ar de moduler som 
är användbara på en PAL- 
Amiga. Bilder som återges i 
mindre än 24 hitplan kan dilh- 
ras och håller mycket god kva¬ 
lité. 

Utskrifter kan göras med 


Preferences skri vardri vrutiner, 
PostScript eller Fncapsulated 
PostScript. Del går också att 
göra Färgseparationer, både 
RGB och CMYK. 

Härligt lättarbetat 

Ok, hur :ir det då att jobba 
med programmet? Jo, tack 
bra! ImageFX är härligt lätt¬ 
arbetat, även om en del funk¬ 
tioner förmodligen kunde 
snabbas upp något Manualen 
ar pa över 250 sidor, men 
borde varit minst del dubbla. 
Det finns fortfarande buggar, 
främst vad det gäller minnes- 
fragmentering. Det har hant 
mig någia gånger att minnet i 
min 6 MB A3000 blivit sa 
fragmenterat alt jag varit 
tvungen att starta om. Det lär 
också finnas buggar i stödet 
för AGA-grafikcn. hlkonver- 
sioner har fungerat ganska bra 
— ImageFX stöder ca 20 oli¬ 
ka filformat. Jag fick prohlem 
med ett fåtal BMP filer. TIFF 
fungerar utan komprimering 
(förmodligen rned LZW-kom- 
priinering också, men PC-pro- 
grammet jag använde som 
referens buggade rned T1FF- 
filer* visade det sig). ICO-filer 
(ikoner för Windows) och Tar- 
ga har fungerat utan problem. 
Givetvis har även IFF- och 
JPEG-filcr fungerat som de 
ska. Även det, när det gäller 
lFF-filer, kitsliga Professional 
Page 3.0 läser ImageFXs IFF- 
filer utan strul. 


TEST 

Enligt K ar I ber g& Karl berg 

jobbar GVP nu för högtryck 
med att rätta de buggar som A 
hittats. Problemen är förhopp- [\^ 
ningsvis fixade redan innan 
den här artikeln kommer i 
tryck. 

För proffsen 

Hur står sig ImageFX mnt sina 
konkurrenter ? Programmet 
hanterar fler filformat än 
ImageMaster och det går att 
använda de ulika tuldbehaml- 
Iingsfu aktionerna på valda del¬ 
ar av bilden, vilket AdPro inre 
klarar. Det finns förstås fler 
tilläggsmoduler för ADPro och 
ImageMaster är kanske lite 
snabbare (men bökigare au 
jobba med). Under testet har 
jag ock^å jämfört med Phnto- 
Styler, flaggskeppet bland bild- 
behandltngsprtgram för IBM 
PC. Att jämtöra ImageFX med 
PhotoStylei var *oin au jäm¬ 
föra en Feman med en hö- 
skrinda PCn är inte ens med i 
loppet. 

Med bra stöd från GVP 
kommer det här programmet 
art gå rakt in i hjärtat på mån¬ 
ga professionella Amiga-använ- 
dare. Duon av professionella 
bildbehandlingsprogram för 
Amiga har plötsligt blivit en 
troika, 

Henrik Mårtensson 
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Trumpcard 500 AT 

Sveriges mest prisvärda hårddisk för A500, snabb, 
mkt. tyst, kan dessutom expanderas med 8 Mb fastram. 

Trumpcard 52 Mb AT 3.595:- 
Trumpcard 85 Mb AT 4.195:- 
Trumpcard 130 Mb AT 4.995:- 

Levereras helt kompletta med Quantum diskar, 
kända för sin höga kvalitet, 2 års garanti. 
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Amiga 1200 

Nu finns den snart här, datorn 
du alltid väntat på. Dos 3.0, 
nya AGA kretsar, hårddisk 40- 
120 Mb. 


Pris ej fastställt 


VAV 

•vXv 

v.v. 

M 

v-;;;: 

ix-x- 

i 


m 

:<:■< 

i 

1 


fl 

ti 

•XXX 

Ä 

•ss 

m 

m 

m 

>>>■< 

■■<<<< 

m 

W 

yyyy. 

yyyy 

v-w 

%>:•: 

;X;X 

il 

li 

il 

m 

.•■v.v. 

I 

II; 

m 


'.•i*' 


Amiga 4000 

Ni får Er A4000 precis som ni 
vill ha den till rätt pris. 

- 6-18 Mbram 

- 120-1000 Mb hd 

Pris från c:a 24.995:- 
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Amiga 3000 

Ett fåtal kvar som vi säljer 
till riktigt bra priser. 

- 25 MHz 

- 2Mb ram 

-105 Mb hd 

Pris 14.495:- 
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Roclight RF382C 795:- 

Liten, tyst, non-klick, virus-protect 

Roctec RF 362C 695:- 

Intern utbytesdrive för A500. 

Rocgen RG300 1.195:- 

Bra, prisvårt genlock. 

4 Mb A3000 1.795:- 

Zip, Stalic column 

4 Mb A4000 1.795:- 

36-bits simm. 

2 Mb SIMM 795:- 

För bl.a Grand Slam, Trumpcard, GVP 
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Prisvärda SCSI-Hårddiskar för Amiga 


Trumpcard Classic 

Bra, snabb SCSI-hård 
disk för A500, till ett 
mycket lågt pris. 

Från 1.795: 


Tumpcard Pro Grand Slam 

En av marknadens Som Trumpcard 
snabbaste SCSI- Pro men kan 
kontrollrar för A500 exp upp till 8Mb 
-A4000 fastram 

Från 1.495:- Från 2.195:- 


II 



Gran Slam 
500 

Gran Slam 
2000 

Trumpcard 
500 Cla 

Trumpcard 
500 Pro 

Trumpcard 
2000 Pro 

Quantum 52 Mb 

4.495:- 

3.995:- 

3.495:- 

3.995:- 

3.495:- 

Quantum 105 Mb 

5.495:- 

4.995:- 

4.495:- 

4.995:- 

4.495:- 

Quanlum 127 Mb 

6.195:- 

5.695:- 

5.195:- 

5.695:- 

5.195:- 

Quantum 240 Mb 

8.995:- 

8.495:- 

7.995:- 

8.495:- 

7.995:- 

Quantum 425 Mb 

.. RING! 

RlNG! 

RING! 

RING! 

RING! 

IlilillÄii 
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040 Kort från PPS 

Dessa kort från PPS gör din Amiga 
c:a 35 gånger snabbare, ett måste 
för dig som arbetar med DTP, CAD 
Ray-tracing m.m. 

För Amiga 500: 

040 28MHz/4Mb ram 9.995:- 

040 33MHz/4Mb ram 13.995:- 

För Amiga 2000 

040 28MHz/4Mb ram 14.995:- 

För Amiga 3000 

040 25MHz/0Mb ram 7.995:- 

Ring för info på övriga modeller. 

030 Kort från IVS 

Detta är det ultimata accelerator 
kortet för amiga 2000. Kan exp. 
till 32 Mb fastram. Integrerat finns 
även en otrtoligt snabb SCSI-kon 
troller. 

- 25 MHz 68EC030/68882 

- Kickstart kan laddas i 32bits- 
minnet 

- Både minnet och hårddisken är 
tillgängliga i 68000-läge 
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Vector 25MHz/4Mb ram 7.995:- 

VXL 68030 

68030 kort för A500,2000 till ett 
rimligt pris. Kan utrustas med upp 
till 8 Mb 32bits ram och matte¬ 
processor. Kickstarten kan laddas 

1 32-bits minnet. 

680EC30-25MHz 
680EC30-40MHz 
68030-25MHz 
68030-33MHz 

2 Mb 32-bits minne 
8 Mb 32-bits minne 


2.495 

3.495 
2.995 
3.795 

2.495 
5.995:- 

Mattepro. 68882-25MHz 995:- 
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D L1I50 Färg och DL1250 är 
två smarta mästerverk 
från Fujitsu - världens 
näst största datatillverkare. 

Tack vare skrivarnas unika 
uppbyggnad får du o r dentligt 
med plats över på skrivbordet. 
DLII50 är den mindre modellen, 
och skriver ut i färg på stående 
A3 eller liggande A4-ark. 
Behöver du ännu större 
skrivyta, så är DL1250 det 
perfekta valet - då kan du 
skriva ut på A2- fomat. 

DL1250 är monokrom, men du 
kan enkelt bygga om den till en 
färgskrivare genom ett fårgkit 
som tillvai. 


24 nålars punktmatris ger dig en 
hög upplösning, och ett stort antal 
inbyggda fonter gör att du får en 
ordentlig variation och 
valmöjlighet i dina utskrifter. 

Har du en PC kan du. tack vare 
Fujitsus unika DL-menu, bekvämt 
styra skrivarens inställningar via 
datorn. Färdiga drivrutiner finns for 
både Windcws och till Amiga 
Prata med din närmaste handlare 
så får du veta mer, eller kontakta 
Fujitsu på teiefon 08-764 76 90. 




DATORER, KOMMUNIKATION, MIKROELEKTRONIK 
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"i!i blir é ei \m 

pcopmeraw" 

■ Tjena alla Amiga fans! 7. Skaffa scka (enkel assem- 

Jag har .sett många som skri* bk:r). Ladda iu programmet 


ver att de inte vet hur de ska 
lära sig programmera. Jag 
själv är en bra coder (vi äi 
utrotningshotade). Nu ska jag 
tala om hur du ska bli minst 
lika bra, 

1. KÖp easy amos (en bra 
basic och bra manual). Sätt 
dig framför datorn med pro¬ 
grammet laddat, läs manualen 
och prova allt (även det du 
inte förstår). 

2. Gör små enskärms demos. 

3. Försök med lite större sa¬ 
ker tex ett ritprogram. 

4. Hål! på med easy amos 
tills du lyckcr att du kan det. 

5. Leta fram dina gamla 
DM7. med assemhlerskolan. 

6. Läs assembler skolan nr 1 
flera gånger tills du förstår det 
mesta. 


och läs assembler skolan nr 2. 
Prova allt! 

8. Läs och lyd assembler 
skolan 1-10. Gör även egna 
program. 

9. Strunta i assembler skolan 
nr 11-15. Spara dock hårdvaru- 
registren (14) 

10. Skaffa hardware referen- 
ce manual som är en utmärkt 
bok oin Arnigans hårdvara. 
Börja läsa om spriles och se¬ 
dan med blitterns minnes-kn- 
piering. 

11. Experimentera och titta 
tillbaka. Om du har kommit så 
här långt kan du nog göra ett 
häftigt intro. 

12. Gör mer egna rutiner och 
läs om det du vill lära dig. 

13. Du är en otroligt bra co¬ 
der. 



Enligt signaturen "Utrotningshotad'' måste man kunna assemb¬ 
ler för att bli en br programmerare. 


14. Försök lära dina kompi¬ 
sar programmer assembler. 

15. Om du vill göra nytto- 
program skaffa resten av 
” Amiga Techincal Reference 
Series'*. Namnen står bak på 
Hardware Reference Manual. 
Amiga User Interface Styloe 
Guide är dock inte nödvändig 
men den är bra. 

16. Sprid alla dina program 
(helst som PD). Det kan vara 
alla typer sasom demos, diruti- 
lities, CL1-kom man don, pack- 
ningsprogram, DTP-program, 
spel, ja det kan vara vad som 
helst. Det är det enda sättet att 


få Amigan att överleva. 

17. End of beskrivning 
Ett litet tips: Kom ihåg att 
man oftast inte fattar hur pro¬ 
grammet fungerar innan man 
knappat in det. 

Och till er på redaktionen 
vill jag säga att ni horde jäm¬ 
föra det mesta ni testar med 
liknande produkter. 

Hälsningar 

Utrotningshotad 

PSL Gör allt för att Amigan 
ska leva vidare 

PS2. Exemplen i Hardware är 
inte gjorda för Sekan. 


* 

4 

« 

. 

4 


4 




* 

4 



DATA 

VIRUS 


[■ * |7|uj .\ui I.VvV j 


variant på det här med datavirus, ritad av Svante 


En liten 
Danielsson från Strängnäs . 


Hej! Jag heter Kristina Malm. Det 
iir till mig du ska skriva om du iir 
arg, glad, upprörd >*IIer ledsen för 
någonting. 

Här kan du ocks:\ ventilera dina 
åsikter i största allmänhet. 

Adressen hit iir: Datormagazin, 
Box 12547, 102 29 STOCKHOLM, 
Märk kuverle! ”Insändare 1 ". 




Detta var hur man lär sig 
göra icke systemvänliga de¬ 
mos i assembler ja,. Själv har 
jag gått från Basic till C och 
har aldrig läst Hardware Re¬ 
ference Manual , de andra 
böckerna är dock välanvån¬ 
da. Jag har heller knappt 
skrivit en rad assembler och 
kan inte ett hårdvaruregister. 


Är det någon som vill kom¬ 
ma i kontakt med denna ut¬ 
rotningshotade coder så har 
redaktionen adressen. Det går 
även att beställa gamla artik¬ 
lar ur Dmz. Första kopian 
kostar 15:- och tillkommande 
kopior 10:-. 

Niklas Lindholm 
DMi:s C-expert 


VI km skilja på spel och målkkf 


■ 1 nummer 22/92 var det en 
hispig mamma vid namn Greta 
som förolämpade DMZ och 
hånade vår idol BRAD S. 

Hon eror ocksä att vi datage¬ 
nier skulle bli cn ny genera¬ 
tion HITLER. Vi kan skilja på 
dataspel och verklighet! Vi ser 
inte heller något snuskigt i en 
joystick. 

Om du är så lättpåverkad 
tycker vi att du ska läsa vec¬ 
kotidningar istället för Dator- 


magazin! 

Hälsningar 
Johan och Rickard 
Det har faktsikt drösat in 
svar på Gretas insändare. 

Den storo frågan är hur 
den ordentliga Greta reage¬ 
rade när hon lånade sina 
säners DMZ nr 22/92, Som 
ni kanske kommer ihåg hade 
vi en stor joysticktest i den. 

Red. 


Grattis 071 -vinnare! 

■ Vi har dragit vinnare från SÄNKA SKEPP-tävlitigen i nr 20/92, Vinnare blev Per 
Eng. FALUN, Kato Gudenins. GENARP, Britt-Marie Bejnot, NORRTÄLJE, Karsten 
Andersson, VANKERYD, Wallin, KARLSTAD. Ni får varsitt exemplar av fuskboken 
Corish's Games Guide Tommy Wallén, UPPSALA, Sommer, LINKÖPING, Kerstin As- 
terhag, HELSINGBORG. Ola Westerlund, AVESTA och PE Larsson, TYRESÖ får 
Datormaaazins nya t-shirt. Grattis, grattis. Vinsterna kommer på posten inom kort. 
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CanDo Workshop, Del 2 

Knepiga progr 
blir enkla i 




Nu börjar allvaret efter 
förra numrets intro¬ 
duktion. 

I tre nummer kom¬ 
mer vår workshop med 
Amigans mest spännan¬ 
de programspråk Can¬ 
Do att rulla på. 

[lång med... 

I vår workshop ska vi skapa ett 
program som ulan CaiDo varit 
ganska knepigl all skriva Pro¬ 
grammet. Läsaren LO, User 
textfiler uch listar ilen på skär¬ 
men. Del går också aa redigera 
texter, spira dem eller skriva ut 
dem pa skrivare. Öppnas en 
IFF-bild, visas den på skärmen. 
Använder du Worktench 2.0 
ellei senare, lår du en extra 
finess som bonus. Läsaren kom¬ 
mer då an öppna en så kallat 
AppWindow, eller Applikations 
fönster, på Workbencliskärmen. 



morten^on 


Sedan gar det att öppna en fil 
bara genom all dra filens ikon 
ull fönstret och släppa den där. 

Konstruera program 

Vi ska börja med att titta pa 
hur inan konstruerar program 
med CanDo. Ett CanDo-pro- 
gram kitllas för en bunl och bc- 
si;ii av en serie karl. Varje kon 
kun öppna ett fönsler pä Work 
bench en egen skärm eller en 
annan bunis skärm. 1 eit fönsler 
kan man rita upp olika typer av 


objekt, tex knappar, textfält och 
ruilningslisloT. Till objekten kan 
man koppla skriptfiler. små pro- 
gnimsnulLu som körs nar man 
gör någonting med objektet, tex 
klickar på en knapp, eller drar i 
cn rullningslist. SkripLspräket i 
CanDo liknar BASIC, men har 
funktioner som påminner om 
AREXX och C Lyckligtvis är 
språket ganska enkelt uti använ¬ 
da. Dessutom hlir inte elt vknpi 
sa komplicerat eftersom det är 
kopplat till ett objekt och halls 
isär från alla andra sknpt. Det 
finns också inbyggda hjälpmed¬ 
el i CanDo som tar hand om 
mycket av arbetet med att skapa 
skript. 

Planera Arbetet 

Första stegd äi alt göia en 
grovplanering av vart projekt. I 
vårt fall är det enlcelf Liisa/en 
skall kunna göra sex saker; 

• 1. Ladda en fil via filre- 


quester eller AppFönster. 

• 2. Avgöra om det är en 
text, en hild, eller någonting 
annat. 

• 3, Visa bilder. 

• 4. Redigera och spara 
textfiler. 

• 5. Visa information om 
programmet. 

• 6. Stänga av. 

Vi kommer att behöva tvä 
kort i vår bunt, ett För att visa 
textfiler och ett för au visa bild¬ 
er. Varje kon i en bunt kan ba¬ 
ra oppna en enda tönster, n en 
vi behöver ha eu AppFönstcr pa 
Workbenchskiirmen samtidigt 
som vi visar Läsareas textfönst¬ 
er på en separat skärm För att 
kunna göra detta behöver vi en 
separat bunt. en subbunt som 
kan styras av vår huvudbunl. 
Vår huvudbunt ger vi namnet 
“Läsaren'’ och stibbunfcn får 
namnet “LäsAppFönster*. (Mer 
om suhbuntar i avsnitt 3.) 



Nu är det dags att starta CunDo. 
Vi börjar med huvudprogram¬ 
met, Läsaren. Det första kort vi 
skapar blir del kort som xisar 
och skriver ut textfiler. Kortet 
döper vi til! “Huvudskärm- 


cn 




Origin: 9,0 
SUe: 640, 256 
Title: "1/aearen VI.0* 
NuaberOfColors: 4 
Wi^dowColor®: 0,1,0 
WladovPltga: ACTIVATS 


IlWindow Editor 



Htfidov Titte 

f Scripts... 


Läsaren 1.8 


i CloseButton [ 




Resized _ j 


Dinenston 

Hindou Co tors 

Objects 

öptions 

Oeactiwate_ | 


ftet ivate_ J 


Ok 

Caoctl 

flppEvont| 


Första uppgiften är an ge kor¬ 
tet en lämpligt gränssnitt, dvs 
förse det ined knappar, rulb 
ningslistor. etc. Vic CdnDas 
kontrollpanel är dena lan. Klicka 
på knappen for inställning a\ 
föasterparametrar. När CanDos 
fiinsterredigerare visas pa skärm¬ 
en staller du in parametrar för 
fönstret enligt följande: 


BACKIROP BORDBRLESS 
SEPAKATESCREEK 

Klicka po OK-knappcn för au 
komma tillbaka till kontroll¬ 
panelen. Vi hur nu en bra bak¬ 
grund för objekt (knappar, 
nillningslistor och san h som vi 
vill lägga pa skärmen. 


Första steget i Can¬ 
Do är alltid att ska¬ 
pa ett fönster , Det 
gor man enkelt gen¬ 
om att klicka på etl 
par knappar. 


'miwuv 


Q The vindoms bölders i r? invis«bU. 


OThe windou u 0 P«n?d in aackdrop nod* 


0 flfter opening uindou, bring it to thg front. 


frftfter öppning th* yindou activat* it. 


Qfiluays opon the uindou o* its oan serpen. 


Ok 


Cancel j 


Dwension Requester 

Size 

Position & Size 

It of Colors 

321 x 256| 

xi? | rp 

i_JlU 

|640 x 256| 

Hidth |Mfl [ 

m 32 i 

■i 328 x 512| 

Height [255 j 

i_1 iU 

MO x S12| 

Ptcture 

4096 I 


Unnarted 

J 

- - - -J 

Ok 


Cancel | 


Testa CanDo för 149 kr! 

För alla som vill hiingn med på CanDo-skotan erbjuder 
den svenska importören ProComp en testversion av pro¬ 
grammet. rest versionen av CanDo 2.0 kostar 149 kr inkl 
moms. Den enda skillnaden mellan fullversionen och 
testversionen ar att *\Spnra’'-funktionen är borttagen. 

Fullversionen av CunDo 2.0 kostar 1.495 kr inkl moms. 
Köper man testversionen Följer det ined en rabattcheck 
på 149 kr som räknas av om man köper fullversionen, 
fett utmärkt sätt med andra ord för alt testa ont CanDo 
ar rätt program för dig! För beställning ring tel: 0472 - 
708 45. Fax: 0472 - 716 SO. 
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CanDo har färdiga listrutor för 
att visa text. Låt oss lägga in en 
satlan i vårt fönster. KJicka pä 
knappen för listrutor. Ställ sed¬ 
an in parametrarna enligt bild¬ 
erna. 

Döp listrutan till 
”Rullningslista”. Den är 
kopplad till ett textdokument 
.som heter "TextDok". All text 
som placeras i dokumentet 
"TextDok" kommer automa¬ 
tiskt att visas i listrutan. Vi har 
inte skapat "TextDok” ännu. 
men det kommer. 



Här ställer man in positionen och storleken pä listfönstreL 


Set Size cn Hindow 1 
Hidth 0;'""| Height f ; , 


0k| CanceJ 




Det här är de fyra olika listfönster som 
finns . Helt utan ram eller med olika 
scroll-knappar. 



Picafil 


itmc 


Pica88 
Poster.Ger 
Sfinin 


iMiMäå I Out l ined 

ii ■ ■ — "- t —■ J ■ . ■■ ■ ■ - ii m ■ ■ 


Shadoued 




Orjuinl 


Bord?r 


öptions 

J 

ftisabUd & 

T 0 . 99 I* 


Releis* 


HigMisbt 

CÖHPLEHEKT 


Doubleclick 


Det är enkelt att välja typsnitt och 
färger for texten pä en knapp. 


STEG 3 



För att göra Läsaren enkel att 
använda skall programmet ha sä 
få knappar och rullgardinsme- 
nyer som möjligt. Vi klarar oss 
med en enda knapp, knappen 
för att skriva ut filer. 

Klicka på knappen för att re¬ 
digera knappar i kontrollpanelen 
och lägg till en "Skriv Ut”- 
knapp. Vi låter knappen vara 
avstängd (disable) nai vi fuist 
öppnar kortet. Vi vill inte att 
någon ska klicka på knappen 
innan vi har något att skriva ut. 


1 


Henu Iten Object Ed ttor 


Hm W± 


Script... 


Setected 


r _. Stvle Options 

Short Cui Key (J rext Hi 9 hr,9ht Cfcectaark J 

flnv Subltws Inag* _j CWPLEHLNL ' Chetked _| 

iisabled_{ 

Cancei 1 



Att programmera menyer är en enkel match i CanDo. 


STEG 4 NI 


Henu Iten Ed i t ing Systen 



P33 
Spara 
Info 
Avsluta 


öppna 


¥ 

fldd 

♦ 

Edit 

♦ 

Delete 

± ! 

Copy of 



i 1 1 


Det enda objekt som återstår att 
skapa, är en rullgardinsmeny. 
Klicka på knappen för an redi¬ 
gera rullgardinsmenyer i CanDos 
kontrollpanel och skapa en meny 
som heter Projekt. Här lägger du 
in följande meny alternativ: 

Öppna 


Spara 

Info 


A-o 


A-b 


Avsluta A-q 

Använd typsnittet Topas 8 
punkter. Highlight, dvs marke¬ 
ring när du pekar på eti alter¬ 


nativ. sku vara COMPLEMENT. 
Kortkommandona är enligt 
(amerikansk) standard för Ami- 
gaprogram, 

Vj ska senare koppla skriptfil- 
er till alla inenyallemalivcn 
utom "Info”. "Spara” ska 
vara avstängd från början. När 
Läsaren startar upp, finns ju 
ännu ingen ingen textfil att 
spara. 

”Info”-alteniativet är också 
lite speciellt. Vi ska inte koppla 
något skripl hil Däremot ska vi 
koppla in nåera undermenyer 
med information om program- 
version. vem som gjort program¬ 


met osv. När du skapat Info, 
klickar du på knappen ”Any 
Subltems” och fortsätter alt 
skapa undermenyer: 

Läsaren 1.0 
Gjord Med CanDo 2.0 
Blank 1 

Av Henrik Mårtensson, 1992 

För utt få undermenyn att se 
snygg ut måste du fylla i med 
mellanslag så att det blir lika 
många tecken i varje textrad. 
Sliing av Highlight. De här me¬ 
nyerna ska inte markeras när vi 
pekar på dem. Texten i menyn 
”Blank 1” innehåller förstås 


bara mellanslag. Jag centrerade 
texterna i mina menyer genom 
att lägga lika många mellanslag 
före som eller varje text. 

Resten av undermenyema ska 
vara likadana, sånär som på 
namnen och de texter de inne¬ 
håller. 

Q 

Återvänd till CanDos kontroll¬ 
panel. Spara undan, klicka på 
"Rrowse" och testa så att alla 
meny alternativ är på plats och 
ser ut som förväntat. 

1 nästa avsnitt ska vi lägga in 
skriptfilerna i kortet "Huvud- 
skärmen”. Vi ska också skapa 
en nytt kort för att visa bilder. 
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Koppla av med PipeMania en gammal 
spelklassiker. 

Hindra vattnet att rinna ut genom att 
placera ut rör. Listning följer nedan. 



Adressen hit är: 

Datormagazin 
AMOS-sidan 
/ Box 1 25 47 
i O? 29 Stockholm 


PipeMania går ut på att bygga 
ett rörsystem dä/ vatten kan 
rinna. För att starta spelet 
börjar man med att välja me¬ 
nyalternativet f PLAY\ Man 
har då några sekunder på sig 
att börja bygga innan vattnet 
börjar rinna. Längst till vänster 
ser man de kommande sex 
rören. Genom att klicka med 
musen i mtsystemet placeras 
det nedersta röret ut. Man får 
50 poäng för varje rör som 
vattnet börjat rinna genom, och 
500 om man får vattnet att 
korsa sig själv. Däremot får 
man 25 poängs avdrag för 
varje gång man klickar över 
ett befintligt rör, och 50 po- 




I spelet PipeMania så gäller det att placera ut rör och 
därigenom hindra vattnet från att rinna ut. 


ängs avdrag för varje rör som 
inte vattnet runnit genom. In¬ 
nan vattnet börjat rinna får 
man placera ut hur många rör 
som helst ulan poängavdrag. 

Krister Andersson i Kalmar 


får ett presentkort på 500 kro¬ 
nor och råder nss att simma 
lugnt. Spelet fungerar med 
Amos och Amos Professional, 
meo tyvärr inte med Easy 
Amos. 


1 Rera PipeMania / Kriste* Andersson 1953 

2 Screen Open 0,320,256,16,Lovres : Palette $77,$0 

3 Dim P(6),S(88) : Screen Hide *. Flash Off : Cura Off 

4 GlobelP ( ) , S ( ) , WX, WT, XS, YS, SCORE, BSST, PLY, OK , QUIT 

5 Proc CREATE_?IPES 
€ Proc INIT_SCREEN 

7 Repeat 

8 Proc NEW_GAME 

9 Proc MAIN_LOOP 

10 Until QUIT 

11 End 

12 ' 

13 Procedure CRSAT2_PIPE3 

14 Cls 7 : Box 0,0 To 24, 24 : Ink 1 : Draw 24,0 To 24,24 

15 Draw To 0,24 ; Get Block 12,0,0,25,25,1 

16 For C=0 To 3 : For R=0 To 3 : Put Block 12,C*25,R*25 

17 Next x Next ; Ink 4 : For I=L To 6 s Read X,Y,X2,Y2 

18 Cox X,Y To X2,Y2 : Next : For 1=1 To 4 ? Read X,Y,R 

19 Circle X,Y,R ; Next s Tnk 6 : For 1=1 To 4 : Read X,Y 

20 Paint X,Y : Next j Ink 3 ; For 1=1 To 8 : Read X,Y,A,B 

21 Bar UToA,B : Next j For 8=1 To 11 : Read B,X,Y 

22 Oet Block B,X,Y,25,25,1 : Next 

23 Data 9,9,40,40,15,15,34,34,59,0,65,49,50,9,99,15,9,67 

24 Data 15,82,42,59,57,65,12,62,5,12,07,5,37,62,5,62,62 

25 Data 5,12,62,12,07,37,62,62,62,10,10,39,14,10,10,14 

26 Data 39,35,10,39,39,10,35,39,39,50,10,99,14,60,0,64 

27 Data 49,10,66,14,82,42,60,57,64,4,0,0,5,25,0,1,50,0,2 

28 Data 75,0,7,0.25,6,25,25,3,50,25,9,0,50,8,25,50,10 

29 Data 50,50,11,0,75 

30 End Proc 

31 ' 

32 Procedure INIT_SCREEN 

33 Randomize Timer i Degree : Reeerve Zoae 88 s Cle 15 

34 Paper 12 : Pen 5 ; Cliue : Pcint " PipeMania" : Ink 1 

35 Box 40,10 To 103.31 : Limit Mouae 128,42 To 447,297 

36 Paper 3 : Ink 2 j Polyline 103,11 To 103,31 To 41,31 
3** Get Block 18,40,10,64,22,1 : Put Block 18,251,10 

33 Ink 1,15 : Text 53,18, g Score’' : Text 268,18, "Best" 

39 T$=” Game ■ j Il$ = " Play " : I2$=" Quit * : Fen 10 

40 MonuS(II=T$ ; Menu$(l,1)=11$ s Menu$(1,2)=12$ 

41 Menu On : On Menu Proc MENU : On Menu On 

42 End Proc 

43 ' 

44 Procedure menu 

45 ITENsCholce(2) ; PLY=ITEM=1 : QUIT=ITEM=2 : On Menu On 

46 End Proc 

47 * 

48 Procedure NEW_GAME 

49 If SCORE >BE fl T ; BE31^ SCORE ; End IC j TXT[BEST,252] 

50 SCORE®Q : TXT[SCORE,46] : For Y=40 To 215 Step 25 


51 For x=40 To 290 Step 25 : Put Block 12,X,Y 

52 Set Zone S+1,X,Y To X+24,Y+24 ; [nc S ! Next : Next 

53 For Y=65 To 190 Step 25 : Put Block 12,5,Y : Next 

54 Screen Show : Repeat : Until PLY or QUIT 

55 If QUIT : Pop Proc : End If : For 1=1 To 6 

56 P (I) «=Rnd(6)+1 ; Put Block P<I), 5, 40+1*25 : Next 

57 For SQUARE=1 To 08 ; S(SQUARE)^0 ; Next 

58 WX=127+Rnd(4)*25 s WY=127+Rnd(1)*25 : Z=Zone(WX,WY) 

59 3 (Z)=Rnd(3)+8 s Put Block S{Z>,WX-12,WY-12 

60 ANOLEa(3(Z)-B)*90 i XS=Coo(ANGLE) i Yfl=Sin(ANOLE) 

61 End Proc 

62 ' 

63 Procedure MAIN_LOOP 

64 Timer=0 ; OK=Falee : Do * Repeat : OK=0K or Timer>50*9 

65 If OK and Timer>2 Than Ink 6 : WATER t Timer=0 

66 Z=Kouee Zone ; If QUIT or Not PLY Then Pop Proc 

67 Until Mouse Click and Z>0 and S(Z)<8 : PIPE[Z] : Loop 

68 End Proc 

69 ' 

70 Procedure PIPB[Z] 

71 Nlf S(Z)>0 and OK Then Add SC0RE,-25 : TXT[SCORE,46] 

72 X = 4 0 +{(Z 1} mod 11)*25 x Y.AO*<(Z+10)/ll-l)*25 

73 Put Block P(6),X,Y : S(Z)=P<6) ; For 1=6 To 2 Step -1 

74 P<I)=P(I-1) : Next : P(l)=Rnd(6)+l 

75 Por 1-1 To 6 : Put Dlock P(I) r 5,40+1*25 * Next 
7 6 End Proc 

77 ' 

70 Procedure WATEIl 

79 ZO=Zone(WX,WY) : AddWX.XS : Add WY,YS : Z=Zone(WX,WY) 

80 C=Point (WX,WY) : Por I«=-2 To 2 : Plot WX+I*YS, WY+I*XS 

81 Next i If Co3 and C<>6 Tben PLY-0 s LEAR * Pop Proc 

82 If ZOoZ : Add S(Z),10 : If S(Z)=21 : Add SCORE, 500 
B3 Elee Add SCORE,50 : End If : TXTfSCORE,46] t Ecd If 

84 If(WX+WY-4) mod 25 or 3{Z)<14 ox S(Z)>17 Thon Pop Proc 

85 Bar WX-2.WY-2 To WX+2,WY+2 : ODD=S(Z) mod 2 

86 If ODD Then Swap XS.YS Elee T=XS : XS=-YS : YS=-T 
67 End Proc 

88 ' 

89 Procedure TXT[P,X] 

90 S$«Str$(P) * Ink 2 i Text X,28,Spac©$<6~L*n<S$>)+S$ 

91 End Proc 

92 ' 

93 Procedure LEAK 

94 For R=1 To 7 : Circle WX,WY,R : Wait 5 : Next 

95 For Z=1 To 08 : If S(Z)<0 and S(Z) i Add SCORE,-50 

96 TXT[SCORE,46] : End If s Next t Walt 100 : Ink 15 

97 For 1=1 To 8 : Box 31+1,31+1 To 31441,239+1 : Next 

98 End Proc 
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AMIGA, ATARI 


Derringer 2995:- RocHard 3995:- ! 

68030 Accelerator 25MTrz med Extern hårddisk till Amiga50O. 
MMU intem till Amiga500/2000. 52Mb Quantum & 2Mb minne. 

Med 2Mb 32bll minne 3995:- SCSI/IDE AT, SCSI vidareport. 

Med 4Mb 32bit minne 4895:- Utbyggbar till 8Mb minne. 

Med 8Mb 32bit minne 5995:- Med 105Mb Q/2Mb 4995:- 



RocGen Plus 

1695: - 

Novia80i Hd 

3995: - 

RocKey ^ 

2495:- 

No via 12 Oi Hd 

4995: - 

FFVII 

2495:- 

Kickstartswitch 

395:- 

MegAChip 

2295:- 

med 2.0Kit 

1095: - 




P.I.E1NYHET 




Minnes kapslar 


1695: - 
RING 


Hårddiskar & Minnen 
till A600/1200 







Micro nics 




— "-rH-SiSv 


SggS,.^: 


CSA 


DKB 


ld> Rocte 
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TRICOM data AB 
Birkagatan 17 

113 36 STOCKHOLM Tel. 08-7360291 Fax. 08-7360293 

Reservation för prisändringar. Frakt tillkommer. Alla priser inkl. moms 


Mån-Fre 

Lör 


10:00 
10:00 


18:00 

14:00 
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Ul Amigan sköta bokföringen 


AmigaBok har hittills 
varit det enda vettiga 
alternativet om nian 
ville sköta bokföring¬ 
en på Amigan. 

Med den nya vers¬ 
ion 2.0 har 
programmet äntligen 
anpassats till 
Amigans använ- 
dargränssnitt. 

Tidigare påminde AmigaBok 
mera om ett trist PC-program 
än ett intiulivt program skrivet 
för Amigan. I AmigaBok 1.0 
fanns inget stöd för t.ex. mus 
Men trots det sä säger de som 
använder AmigaBok 1.0 att de 
ar nöjda. 

Programmet gjorde sitt jobb 
och detta på ett korrekt sätt. 
Men ändå. 

Att pä slutet av 80-talet 
sälja ett program som var 
kompilerad BASIC, däi inget 
av Amigans användargrans- 
snitl utnyttjades, ingav inte 
förtroende. Förtroendet för ett 
bokföringsprogram år oerhört 
viktigt, det måste bete sig kor¬ 
rekt, aldrig krascha osv. 

Ljungskile Sytem AB har 
skrivit om AmigaBok helt och 
gjort det till ett förtroendeingi¬ 


vande program. 

Överskådliga 

menyer 

AmigaBok kan man 
köra från disketter 
eller hårddisk. In¬ 
stallationen är enkel 
och går snabbt 

Vid start öppnar 
programmet en egen 
skärm med en över¬ 
skådlig huvudmeny. 
Ingen ren textlista 
som i forra versio¬ 
nen. Meny ii är inde¬ 
lad i tre delar, en för 
registrering, en föi 
utskrifter och en för 
systemunderhåll. Vill 
man ha hjälp igång 
så finns ett kapitel i 
handboken som hjäl¬ 
per en att lägga upp 
ett förelag och kon¬ 
toplan. 


RnigaBck S:reen 37549568 ledigt diskutryme 

Lic.nr 92181 £■] 

Hmgattok vZ.82 - Beställning äv Rapporter 


J| Test 921228 

Period: 9212 Ver: 5 

. _ _ _ i 





! Aktuell period 

921201 - 921231 

Sknvare | | B-.ldskärn 

Föreg. period 

921181 - 921130 

r ' " 

övriga aret 

920101 * 921131 

1 Skrivannställning 1 

finnan period 

• 

Skr ivarinställning 2 | 


Smdbok 


Huvudbok 


Saiiöiista 


filta verif,[ |Jottrvall: [3 
jfUia kor ton Intervall :| [ 
Belopp Kvantitet 



Resultaträkning Ej Mqét 1 


Balansräkning 


Honsrapport 






Allt lagras se¬ 
parat 

Via systemmenyn 

administrerar man bokfö- 
ringprograimnet. Del kan 
handla om allt ifrån upp¬ 
läggning av hok loringar och 
räkenskapsåi till >krivai an¬ 
passning och säkerhetskopie 
ring. Här finns också ett 
alternativ för att fora över 


AmigaBok2 är överskådligt uppbyggt. Efterstm man hade katt använda 
musen och tangentbordet går del snabbt utan att man fastnnr i någon 
avkrok i programmet. 


FbicaSob Screen 

(254 ledigt »iskitrycM 

Lic.nr 92081 g 

friigam UXl - WiWflrMj 

|Test J Period; 9212 Ver; 5 


..*41 &J._ 



Verififcatimer 

Fasta rapporter j 

Inställningar 




Koitcp an 

—:- 

listor 

Räkenskapsår 

Ingående bilanser 

Rapportgenerator 

Bokföringar 

Budget 

lltsbrift frånfil 

■ Iverförin? fr. 1.8 

Avsluta period 

Avsluta 

Säkerhetskopiering 



i 
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Rappo rtJi t skriften känns flexibel. Det finns två 
skrivarinställningar att utnyttja, alternativet skärm eller inskrift 
till fil. 


data från AmigaBok 1.0. Det 
går att lägga upp flera företag 
och enkelt växla mellan dem 
häi. Kontoplaner, rapponmal- 
lar. och bokföringar lagras i 
skilda Tilei så man kan läu 
plocka en kontoplan från en 
firma till en annan 
l AmigaBok kan man ha t\å 
räkenskapsår öppna samtidigt. 
Del gor det enkelt att påbörja 
eu ny bokföring i januari även 
om man inte är klar med 
bokslutet för förra året 

Man bokför en period (en 
manad) i taget. Inom den ak¬ 
tuella perioden tillåter 
AmigaBok aa man ändrar och 
raderar tidigare verifikationer 
Detta ;ir mycket bekvämt sam¬ 
tidigt som det inte skulle gil¬ 
las av revisorn. Men 
AmigaBok för en loggbok 
över alla förehavanden så att 
kravet på korrekta rutiner 
uppfylls. Skulle revisorn inte 
acceptera detta kan man stan- 
ga av loggboken och elå måsie 
man göra ändnngsverifikatio- 
ner på vanligt vis. 

Flera bokforingsmal- 
lar 

Via registeringsmenyn skriver 
man in sina verifikationer 
samt lägger upp och ändrir 


konloplun samt ingående ba¬ 
lanser 

Del finns mallar för företag, 
jordbruk och föreningar enl 
BAS 90, Om man behöver 
några konton till iår dei enkelt 
ordnat. 

Tack vare funktionen för 
automatiordelning så kan man 
lala om atl AmigaBok automa¬ 
tiskt skall lägga momsen på 
Lumot för utgående moms om 
jag använder försiUjningskon- 
tot osv 

Registrering av veri¬ 
fikationer 

Att registrera verifikationer är 
den egentliga bokföringen. 
Här finns inga anmärkningar 
på AmigaBok 2. Man kan pla¬ 
cera markören i önskat fält 
med musen eller tangentbordet 
för au andra en text eller ett 
kontonummer Minns man inte 
ett kontonummer kan man när 
som helst kalla fram kontopla¬ 
nen ocli välja ett konto därif¬ 
rån. 

Det går inte au avsluta en 
verifikation lorrän den hor ba¬ 
lanserade debet och kredit 
komon. Vet man att det konto 
man står på skall balansera 
det hela så trycker man 
så balanserar AmigaBok veri- 
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fikati<men. Min revisor har 
inte sett eil smidigare förfa¬ 
rande pä något annat system. 

Del hade varit bra om man 
kunde registrera verifikatio- 
Rcgistrerine av verifikationer 

Au registrera verifikationer 
är den egentliga bokföringen. 
Här finns inga anmärkningar 
pä AmigaBok 2. Man kan pla¬ 
cera markören i önskat fält 
med musen eller tangentbordet 
för all ändra en text eller ett 
kontonummer. Minns man inte 
eti kontonummer kan man nar 
som heht kalla fram kontopla¬ 
nen och välja ett konto därif¬ 
rån. 

Det går inte au avsluta en 
verifikation torrån den har ba¬ 
lanserade debet och kredit 
konton. Vel man att det konto 
man står på skall balansera 
det hela sa trycker man 
så balanserar AmigaBok veri¬ 
fikationen. Min revisor har 
inte sett ett smidigare förfa¬ 
rande på något annat system. 

Dol hade varit bra om man 
kund? registrera verifikatio¬ 
nerna på olika projekt- 
/kosinadsstiillcii. Delta är 
mycket praktiskt eftersom det 
låter företagaren se hur ett 
kalkylerat projekt förlöper 
kostnadsmässigL Nu får man 
lägga upp konton för varje 
projekt, det kan lätt bli föi 
mänga konton att hålla reda 
på 

Utskriftsmenyn 

t Amiga Bok 1 erbjuds 
utskrifter av allt som är inma¬ 
tat: kontoplaner, automat för¬ 
delningar, loggbok mm. Del 
finns fasta rapporter nerna pä 
olika projeki/kostnudsställen. 
Detta ar mycket praktiskt ef¬ 
tersom det låter företagaren se 
hur ett kalkylerat projekt för¬ 


löper kostnudsmässigl Nu far 
man lägga upp konton för 
varje projekt, det kan lätt bli 
för mänga konton att halla 
reda pa 

Utskriftsmenyn 

1 Amiga Bok 2 erbjuds 
ulskiiluri av allt soin äi inma¬ 
tat: kontoplaner, auioniatför- 
delningar. loggbok mm. Det 
finns fasta rapporter för 
grund-, huvudbok, saldolisia, 
resultaträkning, balans- och 
mom srapport Utskrift kan gå 
till fil, skärm eller skrivare. 
Vill man påverka utseendet på 
rapporterna kan inan designa 
egna rapporier. Det finns en 
färdig deklurauonsmall för en 
detaljerad balans och resultat 
rapport. 

Användargränsnitt 

Gränssnittet mot användaren 
är en viktig dd av ett prog¬ 
ram. Här hur programmeraren 
lagt ner eti stort arbete. 
Visserligen använder inte 
AmigaBok2 det standard-an- 
viindargränssnittet som finns i 
AmiguDOS 2.Ö (detta fot att 
programmet skall se likadant 

ut under OS 1.2 och 1.3 k men 
likheten ar stor. AmigaBok ut¬ 
nyttjar således: 

- 3D grafik for knappar. 

Understrukna bokstäver 
för att markera tan¬ 
gent bnrdssnabbval. 

- T AB och SH1FT TA B for 
att vandra i inmatningsfält. 

- tSC för alt backa ur ope¬ 
rationer. 

- HELP för att få kortfattad 
hjälp där man befinner sig. 

Allt detta gör att man kän¬ 
ner sig säker med programmet 
fran första början eftersom 
alla moderna program i dator¬ 
världen följer detta schema 


Värt att veta 

KOkHIKIM.: Mt vart iitt ItådJi 
ordning pii :il).< eknnoniskj 

lmnddvcr i ett förcuiR. \\\u förelag 
mästf fora tuiK rtm sin verksamhet 
mlifti svfn^k lag 

KONTO: trtr ull reia var poij*ai 
l»r *n\ \iicrr man att mun for 

inkomster uch utgifter på olikt 
konton. Mun kun li.i cd bankkonto, 
men ockvA konton for försäljning 
och elräkning. Dc två senare finns 
cgcmligen Inte fysiskt xwi 
hunkkomot. men dt hjilficr tiil alt 
hull* ordning på ekonomin och 
l* a irukt;t* nlhi soni ”konton" i 
Imkföriiigcn. 

DGB£T/KRi:i>IT; Fiix wian io 
pengar på fil konto debeterur 
man del. lar mun ui pengar så 


krtditrrar num det När man 
skriver i ett konto sa skriver mun 
debiteringar till vänster och 
kivditeringar till höger. Debet och 
kredit bifydrr egentligen viinslcr 
och höger Skall ett konto 

debiteras sä måste ett annat 
krvditera* och vice vvnui. Det är 
principen för den <k dubbla 
bokföring som lilUmpas i Sverige. 

VERIFIKATION: Tnderlaft som 
bekräftar en uffärshändelse, Kan 
vuru eti luivhakviUo, en faktum etter 
en räkning osv. Dova tjänar som 
undertag för bokföringen. 

BAS 90: De normer och regler som 
gäller för bokföring i Svcrigi setlan 
l ( )>U Vmigatfök? 

standard kontoplaner följer B \S:90s 
sv stent 
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faUalek Screen 


37561H4 diskutrynne 


Lu.nr 928B1 
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921226 


Period; 9212 Ver; 4 


5 

921207 


ESSELTE WSf LASERSKRIVARE 

■ 


1526 Inventarier 
1476 Ingående n<ms 
1616 Kassa 


J 


13128,B 

3288,61 


16460.68 


al Kontoplan 


E 


1618Kässa 
1020 Pcstjro 
1 046 (PeclirjkBii? 

1210 Ktndf rrdr i liar 
1386 Irteriisfo ? «ringar 
1470 IrgaenJe nms 
14904wisJ fordringar 
1518Uger 
1620 Irventarier 


Q 


A 

M 

! 

G 

A 


Har registreras ett inköp av en laserskrivare, klickar man i 
Iconioplan/bnstret sä kopitras det kontot lilt den aktuella 
raden. 


Tyvärr är skärmens upplös¬ 
ning fast 640x250 punkter. 
Det innebär att den dels inte 
utnyttjar högre upplösning för 
de som kan ha det utan inter- 
laceflimmer. dels att man 
måste köra skärmen i 50 Hz 
PAL for att inie förlora skir¬ 
mens nederkant. Jag föredrar 
annars att kora mina program 
i 6011/. NTSC (640x200) för 
att slippa flimmer Det gör att 
jag förlorat en femtedel av 
programmet i nederkunten. 

Slutord 

Bokföringsprogram är ingen¬ 
ting Amigamarknarien är 
översvämmad med. Orsakerna 
är flera. Dels måste program¬ 
men vara landsanpassade ef¬ 
tersom lagarna ii t ulika land 
för land. Dels tir det mest fö¬ 
retag son hat behov av dessa. 
Amigan används mest av pri¬ 
vatpersoner. 

bör PC-datorer finns eti 
flertal prisvärda ekonomisy¬ 
stem. Dac Easy år ett exem¬ 
pel- Här får man bokföring 
och fakturering i ett paket för 
under 1000 inkl moms! 

I det perspektivet ar det 
dyrt alt betala dubbla summan 
för endast bokföringen som 
AmigaBok erbjuder. Men ef¬ 
tersom det inte finns något in¬ 
tegrerat ekonomisystem på 
Amiga så blir AmigaBok valet 
om inan inte vill bokföra pa 
PC. 

Vad jag önskar nu är en bra 
fastureringsde! till AmigaBok 
samt en kosinadssrälicredovis- 
ning. Det skulle bli ett 


komplett system för det 
mindre förelaget. Tills vidare: 
Det Amiga Bok kan, kan det 
bra. 

David ELholm 
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”De ledande Datorbutikerna, från Ystad till Haparanda” 


STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLMS 

MEST CENTRALA OCh MEST 
VÄLSORTERADE 

AMIGA-CENTER 

DATAKOMPANIEl 

V-Har du AMIGA, har vt resten!'* 

Mäster Samuelsgatan 45. STHLM 
Tel: 08 215730 

* 

> 

[ 

i 

i 

Vi kan Amiga. 

—Bästa priser! 

DATASHiFf 

/ VASASTADEN Aå 

St Eriksgatan 9Ö 11331 S T OCKHOtM 
Tei 08 34 66 11 Fa; 08 34 58 46 

Ajwor serad åiertCKsaJiafe senrroevefkstao av 
Com/nodcxe 



AMIGAD0KT0RN 

lagar din dator 
på 24 timmar 

(med reservation tor rftservdeishnst) 

DATA & H/F/ 

/ VASASTADS* AB 

S • Eriksgatan 98 113 31 STOCKHOLM 

Tel 06 34 66 11 Fax 08 34 58 ^6 

Auvuröerac étcnorsa^areserviceveTtstAdav 

Commodore 


AMIGA 

reparationer centralt 
i Stockholm 
® ST-Eriksplan. 

Auktoriserad Commodore 
och Atari servicecenter. 
Även PC/AT 

TRICOM 08-7360293 
Ifåta Birkagatan 17 


"S 



Vi har även A3000, monitorer, minnen, hårddiskar nun. 



Hårddisk 212MB SCSI U 5.100:- 4MB RAM till A4000 l .700 - 
FärgblHckstrilesknvare HP500C 5.200:- 4MB RAM till A30O) 1.700:- 

nöjda kunder! 

08/926615 

Avyti kviiliar odi helgor 


7 



Tack för 
att jag 
lever! 

Hjälp fler! 

Giro 900 800-4 
Telefon: 0717-70 
(19:20 per minut) 

Röda korset 



Nu i lager!!! AM IG A 1200 Nu i lager II! 


SKRIVARE 

Panasonic 

P2180 9 nålar, låg ljudnivå 1.995 

P2123 24 nålar, låg ljudnivå 2.995 

Färgtillsats för P2180, P2123 595 

MANNESMANN TALLY 

MT 81 9 nålar, passa på pris 1.495 


Fujfrsu 


DL 110O 24 nålar, färg 
B100 bläcksfråle 

Till samtliga skrivare 
Printerkabel 
Printerpapper 1000 ark 
Printerställ 


2.995 

2.995 


99 

149 

69 


MASSOR AV SPEL 
TILL 

AMIGA OCH PC. 
BESTÄLL PRISLISTA!! 


AMIGA 600 

3.399 > 

AMIGA 600 HD 

5.330:- 

Dlskeltstaticn 

795:- 

Minne 1 Mb 

695:- 


5.055:- 


Ordertelefon 
060 -17 55 22 

Fax 

060-17 41 82 

BESTÄLL VÅR 
PRISLISTA 








POSTORDER 
Box 854, 851 24 SUNDSVALL 


JOYSTICKS 


Bathandlo 

249:- 

The Bug 

149:- 

Tac-2 

129:- 

Analog Plus 

349:- 

- adapter för Amiga 

249:- 

MÖSS 


Mus för Amiga 

295:- 

Mushållare 

49:- 

Mus/Joy omkopplare 

195:- 

Musmatta 

49:- 

DISKETTER 


Nashua 


MF2-DD 100-pack 

595:- 

MF2-HD 100-pack 

995:- 

Etiketter 100-pack 

59 > 

Diskbox för 10x3,5" 

39:- 

Diskbox för 40 x 3,3* 

65:- 

Diskbox för 80 x 3,5" 

95:- 

Rengörmgsdiskett 

25:- 

■nmer Får ej utlös a töisAndelser faktureras tur- ocn rot j fl raid. 
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Fyra program nied olika innehåll, tex 
ett som visar hur mycket minne du 
har kvar. Ett annat fångar tanke¬ 
grodor, vilket kan vara praktiskt om 
man utvecklar program. 


G 

A 


••SFragMem 

För det mesta bryr man sig 
inte om hur minnet i ens ma¬ 
skin används, så länge det inte 
tar slut. När det däremot tar 
slut kan det vara mycket in¬ 
tressant. Del mest irriterande 
som kan inträffa är att minnet 
inte räcker, fast man har mas¬ 
sor av minne kvar. Denna nå¬ 
got motsägesefulla situation 
inträffar när minnet är frag- 
menterat, dvs när det inte 
finns nägra stora samman¬ 
hängande block minne, bara 
en massa små block. I en sån 
situation gäller det att försöka 
frigöra de minnesblock som 
ligger mellan två lediga block 
med minne, för att på så sätt 
skapa ett större block ledigt 
minne. 

Men hur vet man om man 
lyckats? Ja, tyvärr är det inte 
helt enkelt att ta reda på. Men 
med hjälp av SFragMem får 
man en grafisk bild av min- 
nesutnyttjandet. När man sed¬ 
an frigör minne, kan man 
snabbt se om man lyckats 
åstadkomma ett stort block 
fritt minne, eller om minnet 
man frigjorde låg någon ann¬ 
anstans. 

Källkoden i C medföljer. 

(Fish 761) 

••AltKeyQ 

En finess som brukar finnas 
och fungera på MS-DOS ma¬ 
skiner är att hålla ner ALT- 
tangenten och sen slå in 
tecken koden för ett tecken för 


r\ 

j 






att få fram det, 
även om det inte 
finns någon tangent 
på tangentbordet 
som producerar just 
det tecknet. 

Detta är något jag 
mer än en gång ön¬ 
skat all jag haft på 
Amigan. I och för 
sig kan man byta 
keymap medan man 
kör och ofta löser 
delta problemen, 
men inte alltid. 

Med hjälp av 
AltKeyQ. som är en 
2.0 Commodity, är 
detta lilla problem | Linel 
fixat. Med detta 
program installerat kan man 
även på en Amiga hålla ner 
ALT-tangenten och knappa in 
leekenkoden för ett tecken För 
att generera det. Klar finess. 

(Fish 764) 

••TextRead 

Ett ganska enkelt program, 
som likafullt är mycket viktigt 
på en maskin, är programmet 
man använder för au läsa text¬ 
filer. Det är enkelt, för att 
funktionen i sig är en ganska 
enkel och grundläggande: Ba¬ 
ra visa texter. Viktigt, därför 
att det är ett program man 
använder ofta. och som — om 
det är bra — kan eliminera 
behovet av mer a\ancerade 
program som t.ex editorer i 
många situationer. 

TextRead är ett av många 


TextRead vi.83 Viewing TextRead,doc (428 lines) 


H ii< u»i«u nciiw» och Powerpacker Ubrartes in LIBS: and TextReadjn 
syslUtilities or an user specified drauer (will be ereated if it doesn t 
exUts), 

0r.ee instatled, TextRead can be started either fron the Shell or fron the 
4orkbench. 

Type TextRead ? to get the standard finigaDOS tenplate: 

1LE,TRBS/K/N,UNIT/K/N,SETTINGS/K: 

Type TextRead ?? to get this text: 

fee! 1ä TeItRead 1 [[FILE] t <file>]‘[T«BS <n>] tUNIT <n>] [SETTINGS <nane>l 


If you supply a fUenane, that f t le wt 11 be loaded, decrunched (if 
necessary). and show on TextRead^ custon sereen. If you don t, the sereen 
will open, sone info uill be displayed and then you utU be asked for a 

filenane. , , ... . . . . , 

If the f t le was enerypted, you will be asked for a password, 

The other argunents are options; 

Tfi8S <n> Selects the tabsize (on sereen,.not printer). 

UNIT <n> Seteets the unit of printer.devtee to use when 

printiny. Useful if you've got nore than one 
parat let or serial port, . M J . , 

SETTINGS <nane> Selects a settings hle to use tnstead of the 
default settings file or the butld-tn settings. 


62 1» 


Med TextRead kan du läsa textfiler på ett enkelt sätt. 
Programmet klarar även av att läsa powerpackade texter. 


program till Amigan för *att 
läsa texter med. Programmet 
klarar även att läsa power- 
packade texter. De tre största 
finesserna med programmet är 
i mitt tycke att det är 1) 
Snabbt på att få ut texten på 
skärmen, 2) Mer eller mindre 
knapp-kompatibell med den 
textläsare C Tnore") som 
Commodore skickar med, 3) 
Konfigurerbar, Största dumhe¬ 
ten med programmet verkar 
vara att det vill ladda in hela 
texten i minnet innan den kan 
visas. Dess radräkningsrutin är 
inte heller den snabbaste — 
det tog cn bra stund på en 1.1 
Mb fil jag hade liggande. 

(Fish 767) 


••Enforcer 

Enforcer är ett mycket trevligt 
verktyg för dem som har en 
Amiga med MMU installerad. 
Vad Enforcer gör är att den 
fångar upp illegala läsningar/- 
skrivningar i minnet. Eftersom 
detta är en vanlig källa till 
problem, är det mycket värt 
att kunna bli av med dylika. 
Alla tankegrodor fångar givet¬ 
vis inte Enforcer, men en del 
av de vanligare är såna som 
Enforcer faktisl hittar. 

För den som utvecklar pro¬ 
gramvara annat än bara för 
sitt höga nöjes skull borde det 
vara obligatoriskt att testa det 
med Enforcer i minnet. 

(Fish 773) 
Björn Knutsson 


1-49 disketter 15 kr/st* 

Jag beställer följande disketter: 
Namn: 



r. 44 



50-99 disketter 13 kr/st 



Postnummer/stad: 


100-... disketter 10 kr /st inkl. moms 

I 

_f 

p~| Jag vill beställa de tre list-disketterna för 30 kr 
|*~| Jag vill prenumerera på Fred Fish-diskar för 10 kr/st 


Adress: 


j—J Jag vill beställa DELTA’s Anti-Vi rusdisk för 25 kr | 

Använd INTE programnamnen utan diskett*nr. t.ex Fred Fish 690. Texta tydligt. Disketterna skickas mot postförskott Postens avgifter tillkommer. 'Beställer 
Du under tre PD-disketter tillkommer en expeditionsavgift på 5 kr. Skicka kupongen till DELTA PD. Masthugasliden 16. 413 18 Göteborg eller faxa till 031- 

771 o* 


i<i 
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YESY ' i ac Mrasler 

» Sampler och digitizer 


A 



YideoMastcr iir det perfekta tillbehöret för dem som vill spela 
med Amigan. 

Det är ganska sällan nian stöter på nytänkande när 
det gäller nya dataprodukler. Microdeal liar doek 
kombinerat två stycken som redan finns. 
VideoMastcr är sampler oeli digiti/.er i ett. 


De flesta som har en Amiga 
äger en sampler för ati spela 
in ljud eller en digitizer för att 
lä>a in bilder. I de flesta fallen 
ska bada kopplas till Amig^ns 
paralldlporl. Har man bada 
blir del ett himla kopplande 
där bak på datorn. Åven om 
Amigan klarar av bada upp¬ 
gifter på en gång går det rent 
fysikt ime att koppla m båda 
prylar samtidigt lili datorn. 
Den har bara en parullellport. 

Det originella med Video- 
Master är att den kan både di¬ 
gitalisera och sampla samtidigt. 
Du kan alltså göra ett komplett 
"filmklipp” med både ljud 
och svartvit bild samtidigt. 
Både digitizern och samplern 
kan användas var för sig om 
man hellre skulle vilja det. Om 
man vill digitalisera i tårg så 
är del tyvän bara att glömma 


'filmklippen Digitizern är 
bara en svartvit sådan och vill 
man fa färgbilder måste man 
använda en sk. RGB-spIiuer 
Isotn inte medföljer). 

Enkel installation 

Videomastern ii? en Irten be¬ 
händig burk som man trycker 
in i Amigans expansionsport. 
fördelen med detta är att den 
kan arbeta snabbare än oni den 
skulle sitta i parallcllporlen 
men tyvärr gör det att den 
bara passar till Amiga 500 och 
50t>f. Installationen av Video- 
Master är väldigt enkel. Det 
enda som finns på baksidan av 
burken iir två rattar teontrasi 
och hlack leveh. en audioport 
och en videoport. Kablar 
medföljer dock inte i för¬ 
packningen utan det tär man 
fixa själv beioende på vilka 


1 QUidb 

<jk Audt> 

Rec 

1 Prog | I 


cOHI 


0 



Startsl 

End:0 1 

N 

0 

0 

3 

Reset 



|Sawe j 1 


ra ljud - och bildsekvenser till en liten film vid 
det här "nhxcrbordet'', 


kontakter man har. 

Samplern är en vanlig nio* 
nosampler och digiti/.ern arbet¬ 
ar med 16 gråskalor och kan 
jobba i både låg- och högupp¬ 
lösning med eller utan imer- 
iacc. Om man har en RGB- 
spliltcr katt man även fä 
HAM-bilder. 

Lättjobbac! mjukvara 

Mjukvaran till videomaster iir 
mycket lättjobbaJ. Det mesta 


är lättåtkomligt och överskåd¬ 
ligt. Del stui i bruksanvisning¬ 
en att programmet skall vara 
multitaskande. Del är det vis¬ 
serligen också, men program¬ 
met tar allt minne det kan hitta 
och har det soni arbetsminne. 
De» blir väldigt lite kvar att 
använda till andra program. 
Del ur kort sagt med extra- 
minne som med kärlek; inan 
kan aldrig fä för mycket och 
till det har programmet kan 
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Programmet dr mycket lätt att jobba med. Överskådligt med enkla menyer. 



det behöv.ts myckel ( minne). 
Om man t.ex ‘klipper* * en se¬ 
kvens ined älta bilder i sekun¬ 
den (varje hild tar ca 8 kö) 
plus ljud sä går det ål ca 72 
kD per sekund. 

Programmel hstr ihen en 
funktion så att man kan klippa 
ihop sina egna filmer genom 
au klistra ihop flera sekvenser. 
Del fungerar ungelär som en 
liten mixerstudio. 

Art installera mjukvaran på 
en ev. hårddisk är inget som 
helst problem utan är gjort i 
en handvändning. Det är bara 
att fl>ua progranilåtlan till 
hårddisken 


Utförlig manual 

Bruksanvisningen ar nästan ett 
skolexempel på hur en manual 
ska se ut. Den ar enkelt skriv¬ 
en men mycket uduilig och 
den tar upp nästan allt man be¬ 
höver veta. Illustrationerna är 
kanske lite för få, men de som 
finns fyller sin funktion myck¬ 
et bra. 

ViUeoiuusiei är en välgjord 
produkt. Tyvärr iir vanliga 
Amiga 500/500+ lite for lång¬ 
samma för att Kunna digita¬ 
lisera och sampla samtidigt. 
Om man försöker det så blir 
det ctr inte alltför hejdundian- 
de resultat. Om man redan har 


Videomaster kan även jobba tillsammans 
med en vanlig sampler om man skalle vilja 
det . 

rycka i produkterna Det enda 
som är riktigt patetiskt iir 
■'demonstrationsfiimcn*’. Men 
vem bryr sig? Man kan ju 
alltid göra on bättre själv. 

Slutvärden ngen av Video- 
master är att det ar en suverän 
produkt för den M>m värken 
har digitizer eller sampler. Då 
far man tvä välgjorda pro¬ 
dukter i samma skal men för 
hästa resultat bör man använda 
sig av dem var lör sig. 

Ove Kaufddt 


en sampler som inan sätter i 
parallellporten kan man dock 
till viss Jcl rada bot pa den 
saken. Då tar inan bilderna 
från VideoiTUistcrn och ljudet 
från den andra samplern. 

Om inan däremot inte an¬ 
vänder bägge funktionerna 
samtidigt, utan enbart som 
sampler eller digitizer blir te- 
sulatet mycket bättie. 

Finns det då inget mar sak¬ 
nar på Videomaster? Jodå visst 
finns det det. Den liar ingen 
vidarekoppling, sn om man har 
en hånldtsk som inte heller har 
vidarekoppling i expansions- 
porten, da ui Jet bara att börja 


/j j j 
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DOKUMENTATION 


PRESTANDA 


ANV VANLIGHET 


Faktaruta 


•Digitizer: 

Används lör att digitalisera 
biloer. En digitizer tar en 
videosignal från t.ex cn video 
och omvandlar den informa 
tionen (bilden) till en binär 
kod (endast ettor och nollor) 
som kan hanteras av datorn. 
Dessa bilder är nästan alltid 
svart/vita. Om man vill ha en 
färgbild måste man öven an 
vända en RGB-spliiter (se 


RGB-spImen till digitizern. 

•RGB-splitter: 

Används tillsammans med en 
digiti/ci. Det äi ett färgfilter 
som kan digitalisera bilder 
mecl röil. grön och blå grund¬ 
färg. RGB betyder Röd, Grön 
och Blå. En vanlig svart/vit 
bild har vit tingen) grundfärg 
så där behövs ingen RGB* 
splitter. Om man digitaliserar 
en färghild med varje grund¬ 


färg och kombmeiar den röda, 
gröna och Jen blå bilden fur 
man en komplett färgbild i 
datorn. 

•Sampler: 

En sampler tar en audiosignal 
(ett ljud) från l.ex cn cd eller 
freestyle och omvandlar den 
informationen till en binär kod 
som kan hanteras av datorn. 
Samplers kan finnas i bade 
stereo- och monoversinner. 
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G Den här gången har vi fått med nr 744 till 
A 753 i det stora fish-disknätet. 


744 P 


AutoRunner 

E<ek varar automaliski en 
kommanderad nar du poppar 
m ftn « rfctkiriven Alil 


du behöver gom är att 
»lupfKs m ött apociolll mom* » borpn av 
diskettens huvutfcatatog. Efier närKal 
skriver cu m kommandoraden son sen 
exekveras van* Qång du stoppar in den 
disketten Version 2 0 källkod i Pascal 
medtoljei Skrvol *v Jonalhan MaxwoU 

FO 

CLI bnsorad Faal Ocrtimizer fut 
A-rugaDOS-disketter K.an optrmera en 
ask pä mindre an 2m»n 30 sek K«n 
cptirrera arting&ri för CLI eller 
Woffcbencnanv&ndntng, ocl* kan arvånda 

cformaterade dieko ttar som doclinaticn 
Kravcr mnsi 1MB min ro. Versicn 13 som 
år b i ujpdtfomiy t Hl v«is<Cm t O på 
oiskett 53*. Skrivet av Fabian Campagne 

F02 

Intutlionbaserad vemi av FO. kar, kors 
p» en maskin med txira en diskdrive. 
Kiarai av multipla rlpcftna tonar kan elos 
pä automatiskt når du stoppa/ n en 
cSskec mn Kuiver 1.5MB tnirmv Verskji 
2.5. kälfccd nedfoljer. Skrivet av Fatuen 
Campagne 

Hextract 

En komplei hesdec-fil i »ferens. 
Dalin honer strukture' strukit iratamant 
och offset Haggva'den bibiioteKSinrohå I, 
fanklienadefinfconei. rcg^Wt. uiblio- 
tefcsotfsel mm. Dalal tran V1.3 Am«^ och 
Lattice headerlner ar pa kade i filen 
'headars-z’ fö* användning av Hexfrart 
Versico 12 sim ar en uppdatering t.ll 
varsior» 11 po diofcctt 674, Frcovrare deler 
ar kéllkocen oiedtelfer Skrivet av Char 
A. Wynoham 

IL ist 

Ett enkelt Ii st-program 30 m visa* da‘a om 
a-la oppna skärmar och lera» fönster 
Kräver OS 2 *x. version C1, PD.kallkod 
rrodfcljor Skrivet ov InnsPoter 

Goenther. 

NFD 

Newc>t Fite Date. Söke- igenon en 
katatoj efer den nyaste tien. retumerar 
filnamnet och sokv 3 qen som en ARP- 
gobabartebel. För folk utan ARP låter 
dan dig exekvera en kommandorad mod 
filnamnet och sökvägen instoppade son 
argument. Exempel pa 

användningsområde ar att tex kunra ha 
en ordbehandlare som alttid laddar in don 
♦flen du «»ne«l arholnde r»©d Kalfrod I 
Pascal medföljer, skrvot av Jonatha-i 
Maxvtetl 

F-lndex 

Eli program fö all s*upu aktiva lride*'va~ 
sidor som ersätter noTnala lönsteriikorv 
skärrrar Utseende* pä sidorna begränsas 
enriaRl av ditt ntpragrivn och rin fan ta t 
Irdex-radoma kan visas sorr nal ju 
boxar, elfei acjm ikon-iknande syrnaute . 
eler något unnat som du g4Ur. sparar 
mycket diskutrymme/. Freewara skrivet 
av Chas A Wyndham 

P-Reader 

En al-lasar© srwr vi*ar tnvinr bifrie-- 
arnmartiorcr och l|ud. som nan vara 
komprimaral »wmJ P-Cimpiess Texterna 
kan nnefialla bilder, animationer eller 
ljud Version 6.2 som år en uppda*ering 
tit version 5.2 på diskatt Frppwari* 
skrivet av Chas A Wyrdham 


Statistics 

Vkou statistiska dal* om ASCII frlor om 
lår.gcen antalet bokstäver, ord meningar. 
urdUngd mn. 3kflvel i assémbtor I0r 
minimal storlek och mak-mat hastighet 
Versi>n 126. skrivet av Nico Max 


ett ofog-ftm Mar grafiskt anvtndet- 
grånssrilti samt skapar C-köllkoo En 
nluriul »-jin innehaller c.e nodvindiga 
rjtinemn och en annan mod interface 
stub-rutinerna som du bar* behöver 
adde*a din lend t 4 Vor*»cn 100 , skrivo! 
av Michael Balrer 

BBBBS 

Baud B«nrf>t Buletin öcard Systsen 
Fmet»bfcu*-i Instuderar: upp tm 99 Mareor 
med utökade beskrivningar, lup till 99 
notesaioe» inga begränsnoga* pa 
Pintalel enväodarv pltor inlägg, kov 
t/Ollerade filareor och meddalandosvsten. 
akod iöi dmJru enl^ter (|»x CD-ROM eilsii 
lknar.de de hanteras son endast 
lasbara j, st cd 'or Emtiil inkludera! 
tmärpost o';h mrtftpU mnthgaro. 
snvändarstatiRlik rrkluderat antefet skrivna 
•rtägg. tid pAloggod. antatot file» eom 

ladtia*s uop eliei ner, plus m/cko* mer 
Ver Ston is som ar sn uppdalpmg t? Il 
voisioo 5 4 på diskett 729. föflr en dsl 
luggat. S<nvd av Richard Lt*CJ Stockton 

WizKoy 

Ett mmodity som snobbar upp arbetet 
med skarmar och tonstor gencm att lä'a 
an var da ren mampi^era oem va 
UngenIbordot istafet för muser Allt soti 
Aj goru vid cyslomgadg*'* Mn Uu 
nu gora vra tangentDorde Popuf-föns- 
teriisia gor a» du kan aktivera yaHntt 
fönster .ta tangeni&ord eRer mus. 
Konfrgureit>ara srabbtang^ntor cxr en 
ARBxx-po-r Sharcwarv, Okrivoi nv J«g 
von Fran?ius 


ATbl 

Ett program för Iwmaterlrg 
av tabelter inspirerat a\ 'Ibf*- 
verktyget pa UMX-tvsfem 
Kan producera skirvaritdaia 
(*neU IBM seuii-yidfibka locken) ut*t» IFF- 
fiier som kai låsas av alla ordenhea 
ordbenanciare el or desktop-pnrgran 
Både fransk och *og«tek jokumenratton 
Version 220 90 m ar en uppdotemg til 
vrrsten 100 pa rhj>ktfn 503. nmi en 
massa buggfbar och en del utökringar 
Sk n vt t av Uorts Gounoöe 

KCommodity 

Comnodit/ mod en massa olika 
funktioner fnr 05 ?0 Har tmsfar^kk- 
verare, tidsvtsnmg 1 ilera olila format. 
oormlunMion bd t II miljon, tönstehskärm 
skyffiiog. \ansk>ihant rrus ESC-tancenten 
kan stanga lonstur Hovisions kenirot- 
s/stem. bornknmg av toJelonwnrno 
skårm/mus sia skare, rrappnmg av tyska 
'uml«jt*'\ popup oholl. «öd för 
aoplikatiOf9lkon. anvandardelineraoe 
anaobwingenter, fjm Komroa va AHexx- 
p3rten Aiia nstålinmgar kan soans til 
dske*. version 200 som ä‘ er. 
uopdslom-g till version 1.75 cå ö*skc1i 



vidare 


673 Kraver OS 2.0. skrivet I aMomber. 
Shareware, ^ilkod rnedfoljer Skrivet av 
Köi i&ke 

Skew 

Sketeton WtU®r år ett verkiyy fOr alt 
generera C*kod for ulika htuitonbaserade 
appikattoner Du kar klicka med musen 
och få koden skriven Lfcnar.de 
PowerScurce och Gad^ooUBox rred 
mod ntgol oitnorljnae fvnktional#et- 
Version 1 2 som ar on uppdatering t»Ti 
verson Qöt pa cttkétt bbö. Källkod 
medfofior, skrivet av Piotr Obminski 


745 

ARexxBcx 


ARexxBox «i^u«ieral dv 

GadToolaBox bv Jan van den 

,747] 


Banrd ar ett veöcTyg som 


U J , 

föronklar defiign nrh 


implsmen 

i lian av ell AFexx-mtertace 1 



ADoc 

Ny versio*» som ar omskoven 
hän början, bv en 
bjatpverklyq för Amiqan som 
r ä er dig mcfllghet att ha 
ir.hyggrf hjälp for vad du vill. Fineesoma 
•rikfuderar Hulcmatiskt sökning eller 
völfrtt oid, iritoitii.<riii dirtltgrula. iröyligiiet 
att använda Ccmmodores 'AuloDocs"* 
filer, stöd for icfe-pr?port!ori€ifa lyparitt, 
ARexx-pori mm. Badc frar.sk nch xng«iak 
torson t/ersion t.21 (av ADoc2) »om ar 
»n cppdolonrg tlf vorsion 7 05 på dislott 
627 Skn».ei av Denis Gotnelle 

APrf 

Ett skrivarvcrktyc foi Amigan Fnesser 
inkludera 1 ttuit»>ngranssnitt. töfhands- 
visningshjr.ktv. n sidval nargnater rad¬ 
numrering. A^ex*-po(t. muflikolumnslage 
stöd för OS 2 0 och myckot mor Oftdo 
'ranifc och engelsk version Verxion 140 
»om ar en uppöaienng ut version *.3u på 
fiskett 7ii6 Sknvot av Dens Göunelle 

AUSH 

cn k,ifT>frand<iradsiiile'pretator 'ör 
Amigan. Fmnessernn inkluderar, expsn- 
Bion av filnamn och mcnslor, uitrydc 

aeräkning, komirand^hisloria, for...dcne 
ooprfi Mit sftöd ^ AmigaDOS 2.0 samt 
“nyckel m©r, Nastan bett kompatibel med 
ARP och Conmodores shetl Version 1.52 
tom ar pn uppdeupring Irfl v»r|ton 1 4P på 
Jtskett 706 Sknv&t av Deras Gounelle 


7 ar DeliTracker 

# kraftfull och systenvartig 

nuiÄikspptore Finr^sona 
irkluderar konfigurationsfiler 
GUI, 'uW ARo?x-et^d. kexitell 
gränssnitt samt s»öd *<ör ypk De Irrader 
klarar av alla populflira format pa Amigan. 
Stod er i nuvarande version over 4} olka 
moduf-fomat. De vikiigose •pelarna år 
mtema <PT'ST/NT). Exlra ftpcaoj (MED 
6SVX SWS ) kan ladeas Fån jisketl 
KäilXutl 1 » rfist«n ala exlona spcUro 
medlo , jer VersJo«i 1.30* Shareware 
Sknvo’ av Pe*er Kunaih och Frank Riftef 


AmokEd 

En myikot kcfifigorerbar 
ed 11 or aom ar baserad pä 
Matt Dillons välkända DME 
har ell Stort knmrrfinrfo^pral 
ARexx-intorface ARexx-porl sted Pr 
»ivljövanoolo* arvändardeliriierode n«- 
nyor, snabb scollnmg. scofl-gtdgsts. 
odi 1 o*mg av fie/é föer. ikonlfiermg, kan 



geras roxidont S^nvct i Oberon Venon 
1.30. krayai OS 2.0 » ler senare Skri/et 
av hanmut Goebei. 

LogMan 

_og-vtanager som rnampuc-tar dna 
logfilsr pé el! båttre sått ån de ftesta 
andra loc-hariora'o LogMan anvår der en 
icommandofil Du kar anropa LogMar 1 
din startjp-s^ouence eller I dm *maif’- 
kommandoni Lu^Möm kolur ulfca 
Mrametrar. Kiaver Ki:kstart 1.3 ©flor 2.0 
Verson i.tMXL ireeware Sknvet «v Bob 
Rye 

PaperBack 

Lalei anvanrairar generera rubbelsidt^a 
dokumenr av enlelsifliga Tva dokument 
okapav ett mod ciHa udda sidor och stl 
annal med ala jémna. De udda kan s«n 
sknvas u*. vandas pä och sen stoppas tn 
ter att på liaksidan rå ala jämna sinor 
utskrvna, Sdstoriek är editerbarl av 
anvöndoron, tilleomrrorvo mod cn dol 
andra parametrar Hanterc» - fördefmieiade 
»HJUrytiungai Sparar papoer, oen 
uiryrame. Kräver Kictstar 13 eller 2 0 
Verson 2.00^, freewere Skm^f bv Bob 
Rye 

PED 

Fn rextcKMof «*rm stödjer atia viHga 
stanoardkommand^n Accepterar mus 
olkw tanjeniDurdskon niördon. och ken 
köras fren både CU och Worioench 
PED ar.^andor mte operativsystemet ter 
utfikrft pä skärmen cch trollar myckel 
snabnt Version 2.30 skivet av Frank 
waio 

PhxAss 

En MC 66 OCO makroassemoler som 
stödjer mciuce-filei. inobtiis. »mal 
och smalt cooe Ojilimering, 12 aritmetiska 
operationer etokenngsba* och «bsoiit 
kod. fiyilai samt nästan alla standard 
assemblerdirekiiv PhxAss kan andest 
anvhnrlss från CLI Voroion 2.11, »ktrvel 
av Frank Wille. 

PhxLnk 

En AmigaDOS-iånkare som är mycket 
lien (7KB) och kan nantera smsll- 
code data D«t slodier mle overays 1 
ruvatand^r version. PhxLrk kan endwt 
□nvandac från CLI Vorcicn 127. sknvot 
8V Frank Wilte. 

VoicePditor 

Ett verktyg for an ooiera. spara, ladda 
ccti konverlerd imtrunent Ull ari Aoiand 
D-20 Synlh (och noropatibA som lex D- 
t» via MIDI. Du kan konvertera 

instnirwr Ml Mlialr-X ipsr» 

cch ladda röslriumpar samt edtlea 
systama i««n pä en D-20. Använder 
isa.libraty och midi lihrary. iom bada 
medtoijar Veraion 2.0, skrivol av Ande 
Wlllms. 

ZipWd 

ZipWd äi ett litet exvn.pei pé hut mtn 
sn\ander OS 2 0 -moiligheten att ztppa 
tenstsr. Del gor sa mm* sa* som nsr man 
khnuw pn »tt fÖiYtters ZipGaögH Avnn 
anvåndbai cm du dofiröerat ett tan- 
jentb&fdOTdkro mod ZipWd <raver 
AmigaCS 2j«. veraton 0 5 Pubic 
Domain kaltkod medföljer Skrwei av 
Hans-Peter Guenfher 


Forts pé std 28 


[ Fish-dlsketterna beställer du på samma ku- 
1 pong som finns pä Public Domain- sidan 


[ för Arniga. 


DatontiABU/fn nr 3W 
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Public Domain 


Fsh-diskar. 

Foris från sid 26. 



rtt»l ckW» 
suffix och filt>p 


Addlcon 

Ett arwändbarl veiktyg son 
kopier&r ikoner Ull en t» etter 
kaaloc Siodier 

mcnsterpassning och har en 
m«tal Inmg&r Dot uncfor^okcr 
pé fien for atl sodan 


SoveW 

SaveW ar andra nalvan av SizeW Det 
saara* de ? akt va Vjnsleta kourdinaier tfl 
en fil eller STDOJT Inktjderar pn n*A 
anvårdbara Sne«-»ims Krivor OS 2.xx. 
vonrton 1.3, treowirr Skrvot av Hans- 
Peter Guonthe' 


K»*» 


|y«n , | I | 

sc 1!C 


*ULL -J ** >* I 


»**•«*» 

n« <■». r<*f i r*i 



_ _ _ :j 

#• r *■» • *• * i<v 35 " • 

J UDU*('« [#“] llttry* P»T | 


) *fT.*v» j | VbHM» | 

rrt, J._ J fe* o j 
...IlS? J »» I I JissL*- 1 f I 


Svnsm-D öVniil béfklree TSMir.u»» 


iriMP 




kopiera fält tyo o» åui ill filen. 
ikoner skall tnna$ i »cors.-ladan Alla 
nodvandiga ikoner meifofpr, kräver OS 
2 xx, freeware Version 17 skrivet av 
Hans-Peler Go?nthai 

CFX 

C'ur>cned File iXaminer låter 
ar vandaren underccka och hitta tilor via 
olka sökkrrterier CFX /et en hsf d«l on 
otha ArnjuA-ftltyp*», »nkludeirtnoe cl hel 
del olika "cruncher -sorte' CFX kao 
också dsassemblera cruichade tile. 
K aver KrksUrt 13 eller 2 0. version 
5.242, freewara Sknvei av Bob Rye ocn 
Marcus Moczko*eiu 

Create 

En orcattaro f&r 'rnokedk' komm&ndoi. 
Oet kan skapa kataloger och (iler 
Anvandbar for en oei editcrer och andra 
program sim later dig defimera on (it att 
ladda när det startas del fallet sa kan 
Bar sVapa« inran eu startar program som 
brukar ge nervösa dtaogruor nar v»ss 3 
liter Mkna>. Accvp<e<«t multipla fiie och 
kataloger. åven anvandbirt fcr 
kommanddiler Kraver OS 2 xx Version 
1.1. fneewar© Skrivet av Hana-Poter 
Guenther. 

DockBrushes 

Tva PAL-ortde med penslar som kan 
rmvändac med AmiOonk (Bharewore 
program av Gary Knght) ©Hor andra 
liknande program tn ar i hires 
(frlO'256’2 bitpian) oo den andra ar i 
hres-nlerlace (640*512*2 Mplar) S<rivet 
a\ Gn nrr! Cornu 

ExecMaster 

Ek »erkl/g son» teier ö»g stana 
kcmmandaliler, pre-gran och ARexx-hlar 
pa ctAa satt. Du k*n s jetteers var 
utdata’ skall hamna nm du vill Hai 
rwojlighet att ikon iflera och har ell 
gadlocls-anvan JaryrftnaAnitt, med t«in- 
genlbcrdstvd Stöd,er allmänna skarmar 
Kräver OS 2.<x, /erSOO 17. freeavare 
Sknvei av Hana-Peier Gueniner 

FontViewQ 

Dl cutmivdily tut all v»aa labuller metJ 
tecken fran va fritt typsnitt, som väljs via 
er diaogrtla. lecknen <an mnn klicka pa 
16* ah fä se ASCII-vsrdera och vilken 
tangent kombination son producerar dol. 
T»tearnmiirc mod AmigaOS 2 1 G?öd|or 
det leeafe library (for nuvarande endast 
lys* och rran&k). Versron 1 4 kallkod 
madfofer Sknvei a/ Dieter Temme 


SizeW 

Sze^ ar ett verktyg som latei dig ändra 
strrieien och piatonnpo» 1 pö 3et aKbva 
(enstret Du kar» specitice a kooranater 
va kommandoraden eller fran ei fJ. 
Kompanfon till Fr rte «xwnp«l 

medtdjer « aokunientatlorsTilm Kräver 
CS 2 *x vemon 15, froowore 3+cnvet ov 
Hans-^eter Gi4»n1he». 

SplitQ 

Wotsatsen bil AmgaDOS VOltsf* 
kommando. En 3el av en fil son 
cpocif-corae v« o*feot! fr An början och 
längden sparas i «n ny fil. Syntaxen 
liknar BASIC-funktionen MibSf) iJalar k 3n 
sias ihop 3enare ired JOftr-kcmmando:. 
Verstcn 1.1. källkod medioker Skrivet av 
Dtptnr Tpitimr» 

Striplt 

El pcogrammerarverktyg som tar bort alla 
komTTv?nla , »r fran po kfllkod i 
progréfmmcringjspiak. Kontrolleras va en 

konhgjral-jn-ifi öcjiu inuohÄllwi legtenia 

ter hur komnentarer ser ut En de! 
konliguraiionsirer meciloljer Krave: OS 
2.xx. version 1 3 Imaware Skrivet av 
Hans-Pete* Guenther 


Annotate 

Er te>le<ktor skriver» endast 
fOf ArrigaCOS 2 .CK, dé deo 
ul nyttjar aiknärtna skarmar 
och aysteme*5 siandara* 
tyosmit Finpospr Inktirtpwr (tillt rltp- 
boarcJstöd folding och stvftmg. vertikat 
klpp och kliatro, makron scrollba', 
buffnrxg. utkskriftet, textläsning oct er» 
verktyjsmeny. Version 1.U som ar en 
uppdatenno till version 1.0 pä dskeC 64*. 
S*nve< av Dc»u^ Bskewell. 

CheatFont 

Ett erkelt program aom andrar TOPAZ/8 
lyosnmet Du kan anvanda ett av FbM 
implenenterade typsmti. rnen del år 
också moj»gt ah installera externa typsniil 
via req.library och'oUor roqtoolc.librory. 33 
exempeltypsntf medfoijer Kraver OS 2.C, 
frwewdre. skrivet ov Nrta Jun Göra 

PPMC 

Pjmsipdcher Mlnl CIom/ C-etio a nolel 
meilar poworpackor litrary och 
gadlools.library: Ett lnet verktyc, 

anvarrtban (oi att knn»prini»ra Inxt etter 
datafiler Version 11. kflllkoo i C (or cad? 


Superdu per fran Fish 753 är ett 
kopieringsprogram. 


SAS och DICE medföljer S«.nvet av Reza 
EVjhari 

ReflexTest 

Ffl som t»*1>»r din «krklt< 7 i«»l i 

addition, subtaktron samt mirtiptikatior». 
Målet di dll svdiu ått pa eu antal 
matteirägcr på kortas; mofliga 1»c. En 
todsartnin^ på astonen som Imrs få 
d sket 713 Sknvet av Jaaon Lo»we 

VCLI 

Voice Conmaid tme Interface (VCJi ar 
ert Amga rosiroenkanningsprogram som 
kan lårjii: att känro igon din röet. Varp 
röstkemmando associeras ned elt Amiga 
CLI-kofnnidndc sun vxukveids når elt 
röstkemmando kanna igen. Fullständigt 
mjltitaskande oel Kan koras i bak¬ 
grunden. /Anländ» pa mt exekvera dina 
rostkemmandon III' oen da andra 
p. ogram exok^onsa Med VCL kan dj 
s^ma aPa ajplikatiurei mea ARexx- 
granssratt via rosten Konpatoeii med 
bade NTSC och PAL. Kräver Perfect 
Sound 3 etter SoundMaster audio dig- 
tlzer Ve««»on 5 «o *r\ år »n ?lone 
uppdEtering tå version 4 på dsketi 61& 
Kiäv» AntgöDOS 2 0. Skri/el dv RicliaiJ 
Home 

YoarprintQ 

Skriver ut aiménacfcor för ett år 
uppdelade pa fyra papper GUI et känner 
a/ vtkel typsnitt som systemet anvander 
o:h anpassar sig t II detta Vted AmigaOS 
21 kon min Koro en lakat veraion ooks& 
(jjsi nu endast tysk elle' fransk). En 
konti 9 .irat»onsfii med ledigheter xh andra 
speciella daqa’ kar vöias v»a er» filvaijara 
eter via 'drag and drep”. Kalendern kan 
skrivas p* al a «kr|vti' , o «nm störk: a/ 
AmigdOS aninger som IBM-yaftk eller 
som ASCII-lecken Veraion 2.5 kräver 
rrmsl AmgaCS 2.0. Källkod mecAöljer. 
sknvei av Droter Tomma 


mycket snabbt och behändigt 


Sknvet av Stoian Böcker 


AskFirst 

Elt mjuk/aiuias til dira 
dokottir Llod lilldtokse från 
arvandoren kan det 
stv k/skydda albketter Man 
kan sknv&kydca-la bori skr v skydd via en 
gadget. Fungerar både fran Cti och 
V/orkbennn KAlknri aRsemble» 

medfr||or. Skn/et av Kamran Ksrimi 

Mostra 

Ett IFF-verklyg för atf v*sa btldor på eft 
dLissiA olika sött Smart analysering ev 
IFF-ftler, klara* av nästlade ILBM s total 
k>ntrcn ov«r sKamdago'». enkel sKdesnow. 
mönsaafpaaanhg, mulipaletie dJbbel- 
bjffnrg. snabb dBkcmpnmérng färg* 
c/kii dokumartalton i Te X-format, 
siartua-fiter lo enkel konfgurenng sant 
fullt s:od 1t)l V/B Vuisou 0B Skflrvl fev 
Sebastiano Vjgna 

Suporduper 

Ett m/ckei snabbt program för att kopiera 
och formatera diskettor Kan skapa upp 
tif 4 oventierade kopor Irån en RAM- 
bjffen på 36 sekunder Venherade kopior 
fron ©n RAM buffert ter 67 so^undsr for 
en kcöia. och 3A eekundei extra för varje 
e<tra diskdrive. Version 2.02 son» ar en 
uppdatenrg t») version 201 på diskett 
590 Ett program for att hrjustera en del 
f?tr r trarkdKk-apbieterv wnr »t Vo 
c»ck-orogram medföjer Sknvet av 
Gebastron* Vigna. 

Yak 

"Vet Anottiei Koinmodlty Har firessei 
sison» : sjnmouse son endasi akirverar 
fenster ds musen stannar, lonsieraki- 
verinc via tar»r/entbordet. Kloka pa finster 
tör bM sk»cka dem fram/ba*, Skytfa 
scarmar nod mu*«n, mu»- och skarrn- 





Toof Manager fran Fish 752 låter dig sfar fa alla dina program 
utan ah du behöver klicka dig fram genom trettielva lådor 


5l. f ' ’ 1 

ObfMi nm» >*wrtfc 

Ewcfrtt Cl_"Wl 

CfWtfflaitf c^fWöfilLProWfitfi/ 
Mm»Fy «strini .-2 * 

Sh»r.i« [Mttf 


CunfPt :iracor/ öj[Wcr'|rFrcWnU 

ejf 

onpotrui ejf 
Funne Sent» ti 


år&nstantt 

-iTtfiWX 


NrtMexuQi i«L 


Priorty (D 
ueivy (ti 


Ceii.ai J 
rBTJ-- 


ne» f 


-- 




tMt 


Tool Manager 

ToolMana^r ar ett kraftfull 
program »om *an anvandoi 

både CL oen Aorkbench. 
Det Kar» iajg<i ull rnenyiddef 
til tools-menyn » V/oricbenc*> (jnder 
Workbench 20). lagga Wl ikoner pa 
*.oridx»nr*.ftn alter “ctooMÖnster*. Stödjer 
multikpiurrnsdockor som ajtcrratrskl 
anpaesar sin ntorlek efter dc bilder Aj 
anvårde dem, ARexx, ljud oen stod fcr 
ic-cate Ve'sron ± O som ar en uppoaienng 
(il version 15 på diskett 551. Många 
ferbätinngar helt nytt rbjektonenverat 
koncept och hnofigumt-nnan gö*»: num^n 
ganom prtlcronces Kallkod. ma6SOi med 
biljui a«fir»J alöo fci pruyramireratc 
rredfcljer Kravet 2.x fcr ful funktior.aiite' 


sackning, siang2ippa.tonrnns«tayfcrstora 
ftnste» vid w»xbW«sigarter, AKtivera 
Workbench vift «n snabbtahgert. fé fram 
en psllett© på framsta skärmen, klckljid 
från tanoentern* (ned /alfr vofyml. starta 
en ny shell via srabfrangent. GadTools- 
grsnoonitt Allo intlöllningftt kon göoa ve 
Workbench loolfypes. V.raon 10. kallkc<J 
tredfriijer J>krr/et av Maritn W. Scor 

Zoo 

En filarkivsrar* llknaride wc. nen klarar 
a/ längre Wnamn och sökvägar (irop bil 
255 lacken) Verston 2 10 sem är en 
iippdPlflnrg t»l v»rsmn 2 00 på diskett 
164 Numera har dal förbättrad 
kompnmonng. »ted (or hela sökvägar 
sami »nbyggd hjälp Källkod medföljer 
Sknvei av Ranui Dheff amigaversion av 
Claf Seibert. 

t 

Fler Fish-dlskar kom¬ 
mer i nästa nummer 
av Datormagazin. 





naiomiaga7in nr 1/91 






































































10 År i Branschen = Din köptrygghet! 


Amiga 1200 är här 


t 


/ Ny 32-bitars dator till lågpris 

✓ 5 gånger snabbare än Amiga 500 

✓ Bättre grafik än PC, SEGA & Nintendo 

✓ 2 MB Grafikminne, 14.9 MHZ 68020 CPU 

✓ Operativsystem HELT PÅ SVENSKA ! 

Ring oss för BÄSTA Pris ! 

FÄRGSKÄRMAR A500,A60Ö,A1200,A4000, PC 

1084s stereo 14" Perfekt Amiga skärtn! 2495 

CSV1486 14" S-VGA Suverän VCA-skärm! 3295 
1960 MultiSync, S-VGA Passar allt! 4995 

SKÄRMFILTER 14" 199 

Skydda dig själv , passar TV. begränsar flimmer ci strålning! 

3.5" NoName disketter 

10 Pack, 30 Pack el 100 Pack 
Alltid till bästa pris ! 



FUJII 3. 5" Dubbla Magnet 
skikt Högprestandadisk 95 :• 

TILLBEHÖR TILL RÄTT PRIS ! 


KEEN Amiga lågprismus (även ST) 229 

PRO Snabb ergonomisk mus Amiga / ST 379 
HandScanncr Amiga. 400DPI PowerScan 1775 
AlfaScanner m OCR Amiga 400DP1 3595 

Vidi-Twelvetl2) Inbyggd RGB-splitter 1425 

DATiC Amiga diskdrive 3.5" 720 

FÄRG-HandScanner Amiga ! fr 3995 

OBS ! Ovan är utdrag ur vår späckade katalog! 

SERVICE AV AMIGA, ATARI & PC 

VÄLKOMMEN att skicka in din dator ull oss f or snabb 
och prisbillig service ! Fasta servicekostnader ! 

BEGAGNATFÖRMEDIJNG! 

Pröva vår begagnatf ar medling, sälj genom 
oss ! Välkommen att ringa - vi liar massor 
av begagnade datorer och tillbehör, ja tom 
TV-spel ! Tillfälle nu när AI200 finns ! 



Har Du vår katalog ? 

Helt i färg! 

Massor av helfräsha Amiga, 
Atari ST & PC produkter! 

Beställ ditt eget exemplar - NU! 


CHARA’ DATA AB 

Jungfrug. 13. 575 31 EKSJÖ 

0381-13100vx fax-10402 


riKfniRsj Ull- 
kOinmer. Res 
lör pnsjust- 
e ringar och 
slutiorsålj- 
rilng utan 
för vår kont¬ 
roll. Däremot 
alltid årliga 
svar hos oss, 
Ont lösta PK 
debiteras. 


AMIGA 

AMIGA 600 Skolpaket 

AMIGA 600 HD 40Mb HD 

SKRIVARE 

PANASONIC KXP 2180 
PANASONIC KXP 2123 
Färgtillsats 218<F2123 
FUJITSU DL1I00 C 


DISKETTER 


1200 m i- 

Nu i lager!! 

3399^ 


5330^ 

WYSTICKS 

IAC-II 12St- 

THE BUG Wb 

I995r* HAT HANDLE 249- 


2995r- 

595r 

2995:- inkfärg. 


ni 


Cb 


3 

—* —» 

' B' 5* 

3 


§■,-0 


Nashua dd 


100st 

Nashua hd 


lOOsl 

Ettiketter 

100st 

Diskbox 

10x3^" 


Diskbox 

40x3,5" 


Diskbox 

80x3.5’ 


Rengöringsdisk 




Vi kar av» tillbehör tUl AMIGA & PC 

MITTEX ZAB 


Box 47 Tel: 0691-32096 

840 10 Ljungaverk Fax: 0691-32396 
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DATORMAGAZINS 

EXPERT-PANEL 

^ - _ 


Nu kan du alltså skriva direkt till våra experter och få svar i tidningen. Om 
du har frågor om exempelvis DTP skriv till Datormagazin, Bengt Dahlström, 
Box 125 47, 102 29 Stockholm. Märk kuverter "Bengt Dahlström”. Vill du 
veta mer om programmering i C skriver du istället till Erik Lundevall osv... 
Våra experter kan dock inte ge personliga svar hem till dig. 




CHRISTER B AU. 
multimedia, DTV. 
MIDI 

30 år, varav 5-6 ägnats 
åt Amigan. Främst int¬ 
resserad av program 
för musik, yralik och video. Favo- 
ritprogiem Reat3D och Bars&Pipes. 


5 


CHRISTIAN ALMGREN, 
Kontorsprogram, PD 

22 år, arbetar med pro¬ 
grammering och utvär¬ 
dering av PC-produkter.i 
Hängiven Amigan på fri¬ 
tiden med inriktning på 
PO och kontorsprogram, 
bokföring, kalkylprogram etc* 

NIKLAS LINDHOLM , BBS, 
modem, terminalprogram. 

B 19 är och har studerat 
tro år pé naturveten¬ 
skaplig linje. Amtgaäg- 
are i 5 ar. Har 
programmerat NiKom- 
BBS för Amigan i C. 



ERIK LUNDEVALL, assem- 
bler-, C-, ARexx-procram- 
mering. 

27 år, ansedd som Sve¬ 
riges framsta Amigaex- 
port. Studorar och 
undervisar på KTHs 
dataiinje sedan 1986. 
Programmerat i tolv 
år, främst assembler, C, Forth och 
ARexx. 



ii 



BENGT DAHLSTRÖM, DTP, 
ordbehandling 

37 år, Programmerare 
på Mactive. Amigan 
används främst till 
DTP och ordbehand¬ 
ling för produktion av 
datamanualer. 


PEKKA HEDQVIST, allt 
om ny datateknik. 

24 år. Studerar datave¬ 
tenskap pä Uppsala 
universitet, fd testre¬ 
daktör på Datormagaz¬ 
in. Följer med i det 
senaste som hander pa 
hårdvarufrontor och vot dot 
! me3ta ,! om ny datateknik. 

ANDERS RAMSAY, demo- 
programmering, musik. 

20 år. Har ägnat sig 
åt datorer sen 10-års 
åldern. Älskar dcmoc, 
musik och quick&dir- 
ty assemblerprogram- 
mering. 

DAVID EKHOLM, Amiga- 
Dcs, skrivarproblem. 

22 är och outtröttlig Amigafreak. 
Demonstrerat Amigan på otaliga 
mässor, studerat AmigaDos och 
ägt ti olika skrivare. 

FREDRIK RITTBERGER, 
grafik, raytracing. 

20 ar. Studerat reklam och konst 
ett år i USA. Arbetar professio¬ 
nellt med datorgrafik på Amigan. 
Expert pä Real3D och OpalVision. 




Vad är skillnaden mellan 
olika 68000 -processorer? 


Vad är skill¬ 
naden mellan 
68030'pro- 
cessor på 
bilden och 
den 68000 
som finns i 
en vanlig 
Amiga? 



Jag förstår inte det har med 
hastigheten mellan processorer. 
Vaå dr egentligen skillnaden 
mellan en 68020 och en 68030 
som körs på lika många 
MHz? 

J turbotesten nr 19-92 skrev 
ni uti en Amiga 500 arbetar 
på 7,14 MJtz och att klarar ca 
7 miljoner uträkningar per 
sekund. Det borde ju inneltära 
att en MHz är en miljon 
uträkningar per sekund Men 
pa nästa sida står det om 
turbokort som är sex till nio 
gånger snabbare. De borde ju 
då arbeta med 42-63 Mhz men 
gör det inte. Förklara! 

(Jard 

Processorhastigheter ar ett ämne 
som man Van skriva en lång 
artikel om. Men här följer en 
kort förklaring. 

68000-processorn i en Amiga 
500 körs på ca 7 MHz, vilken 
innebär att processorn i teorin 
då kan utföra 7 miljoner 
insirukiioner per sekund. Men 
en instruktion i en 68000 tar 
aldrig bara en ”klockcykel", 
utan olika instruktioner tar olika 
lång tid da det i processorn 
egenligen körs små 

mikr okods program 1 ’ för varje 
instruktion. 

Instruktionerna i en 68000 
varierar mellan ca 4-20 mikro- 
instruktioner, varje mikroin- 
struktion tar en klockcykel och 
en 7 Mhz 68000 klarar i snitt 
knappt en miljon "vanliga'* 
maskinkodsinstruktioner per se¬ 
kund. 

En 6X000 subetar internt med 
32 bitar, men kan bara hämta 


och skriva till mtnnet med 16 
bitar i taget. Det betyder att 
många minnesåtkomsler tar två 
klockcykler. 68020 och 68030 
klarai dock 32 bitars 

minnesåtkomst. 

Yttre minne är sällan lika 
snabbt som processorn, så den 
får ofta vänta på minnet. Men 
program körs ofta sckvensiellt, 
därför kan man bygga ett smart 
inellanminne (cachc) som för¬ 
söker hämta data från minnet så 
processom slipper vlinta. 

En 68020-processor har 512 
bytes inslruktionscache, 68030 
har dessutom 512 bytes datacac- 
he och kan utnyttja nya minnes- 
typer med ”burst 1 * eller 
"pagemode” vilket ger 
snabbare minnesåtkomst. 

Nya processorer som 68040 
har ännu större cache-minnen (4 
Kbyte data och 4 Kbyte instiuk- 
tion) men kan dessutom utföra 
vanliga instruktioner mycket 
snabbare än tidigare. Delvis 
genom att många instruktioner 


går på en clockcykcl eller bara 
ett pur mikroinstruktioner. Dels 
genom s.k. ' pipelining" dät 
man försöker utnyttja delar av 
chipet samtidigt genom att titta 
pa flera instruktioner på en 
gång och utföra delar av dem 
som inte kräver samma del av 
chipet samtidigt i en dockeykel. 

68040 klarar genom detta i 
medel ca 1.3 instruktioner per 
klockcykel. Moderna s.k. R1SC- 
piocessurer utför en insUukuon 
vaije klockcykel, ibland även 
två eller u*e och kallas då 
superskalära. 

En god regel är att inte stirra 
sig blind enbart på kJock- 
frekvensen utan även kolla 
processorn, hur snabba minnen 
sem används och hur "breda' 1 
minnesåtkomster som kan göras 
(16 eller 32 bit osv.), cache- 
stoiick, I/O snabbhet (hårddisk, 
grafik m.m.). En flaskhals 
nånstans kan ibland försämra en 
dators prestanda på många sätt. 

Pekka Hed q vist 


Hur sprida 
egna PD? 

Jag har beställt några PD- 
diskeiter och nu undrar jag 
hur man gör for att få med 
något av mina egna program 
på en sådan disken? 

PD-man nen 
För att få med ett program 
man gjort själv på en PD- 
diskett sä skickar man det 


lämpligen till någon som 
sammanställer en PD-serie. 

Miu tips är att .skicka dina 
mästerverk till Fred Fish som 
sammanställer en egen PD- 
serie för Amigan. Skicka även 
med en kort beskrivning av 
programmet på engelska. 

Adressen är: Fred Fish. 
1835 East Belmont Drive 
Tempe, Arbona, 85284 USA. 

Christan Almgren 


Tethno 

sound? 

Om jag köper Technosound, 
måste jag då köpa något annat 
fur att det ska fungera ? 

Daniel Duchon 

Nej, Du behöver inte köpa nå¬ 
got extra. Du får en hyfsad 
sampler med tillhörande mjuk¬ 
vara. 

Anders Ramsa) 


\ 
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Blt ARD 


Hur mycket 
snabbare blir 
Amigan med 
Blizzard? un¬ 
drar en av vå 


Snabbare spel 
med Blizzard? 


DATORMAGAZINS 

EXPERTPANEL 


Jag undrar om Blizwrd-kortet 
gör alla spel- och nyttopro- 
gram snabbare , eller måste 
programmen vara specialskriv¬ 
na för Blizzard för att bli 
snabbare ? 

Så undrar jag om man kan 
bestycka kortet med en kick¬ 
start 2.0? 

Richard 

Nej t programmen måste inte 
vara skrivna på ett speciellt 
sätt för att gå snabbare. Alla 
4 'välskrivna" program funger¬ 
ar. De flesta nyttoprogram fun¬ 
gerar därför, medan vissa spel 
kan fä problem. Men det är lätt 
att koppla på och av Blizzard- 
korteL 

Hur mycket snabbare det blir 
varierar beroende på vilken typ 


"Please 

insert 

volume..." 

Jag har installerat ett program 
på hårddisken , men datorn vill 
att jag skall sätta i en diskett 
istället för att läsa på 
hårddisken . 

Tomas Holmberg 
Ibland måste man "lura" pro¬ 
grammet att tro att den låda på 
hårddisken den egentligen skall 
läsa i, är den disk programmet 
låg på. Det gör man med kom¬ 
mandot "Assign" i Shell. 

Om disketten exempelvis het¬ 
er "Chess master:" och lådan i 
hårddisken där programmet lig¬ 
ger heter "schack'*. Då måste 
du skriva: 

ASSIGN "chess master:" 
DHO:schack 

Finns det mellanslag i låd- 
eller disknamn måste man an¬ 
vända citattecken kring namnet 
som exemplet visar. För att få 
detta kommando permanent må¬ 
ste det läggas in i exempelvis 


av program det är, ibland går 
det dubbelt så fort om det är 
många interna beräkningar, 
ibland är det knappt nån skill¬ 
nad alls om del är mycket gra¬ 
fik som flyttas osv. 

Blizzard kan utrustas med 
ett vanligt (14 MHz FastRam) 
minne för program och s.k. 
ShadowRam dit valfri kickstart 
kan laddas in i vid uppstart. Så 
har du kickastart 2.0 i Amigan 
redan kan du "ladda" in det till 
shadowram. 

Har du kick 1.3 kan du ha 
kick 2.0 på disk och ladda in 
det och byta med en kick- 
startomkopplare. Shadowram är 
snabbare än vanliga ROM, 

Pekka Hedqvist 


S.User-startup så att det alltid 
aktiveras vid omstart. 

David Ekholm 

Printer - 
krångel 

När jag skall blanda grafik 
och NLQ i en utskrift på min 
printer av märket DLllOO skri¬ 
ver den först ut NLQ-fonterna 
på första sidan och matar se¬ 
dan fram pappret till en ny 
sida där den skriver ut gra¬ 
fiken. Vad är fel? 

Arnold S 

När ni skickar in frågor hit an¬ 
ge alltid vilka program och 
vilken version ni använder. An¬ 
nars är det svårt för oss att ge 
korrekt svar. 

I ditt fall gissar jag att din 
ordbehandlare kanske inte klarar 
att i ett svep skriva både grafik 
och text. Prova då att skriva ut 
texten och sedan mata samma 
papprer manuellt och låta pro¬ 
grammet skriva grafiken. Alter¬ 
nativt byt ordbehandlare. 
Exempelvis ProWrite klarar det 
du önskar. 

David Ekholm 


Knepm 

vtruskiUer 

Jag liar köpt THE NEW SVP- 
ERKILLER av SHI, och för- 
sökte installera det på 
hårddisken. Men så fort jag 
försöker starta något av 
programmen så får jag 
meddelandet: 

’7 need explode.library V4+”. 

Vad betyder det och hur 
rättar jag till de! ? 

Virushotad 
På Amigan försöker man sam¬ 
la de delar av programmen 
som är gemensamma på ett 
ställe, istället för att ha samma 
kod upprepad i varje program. 
Detta spar plats och skapar 
konsekvens. På Amigan kallas 
en sådana samlingar libraries. 

Libraries finns både i da¬ 
torns ROM chip och i Libs-lå- 
dan på Workbench disken. De 
program du vill köra delar alla 
på funktioner i "Explode.lib- 
rary-filen" som säkerligen lig¬ 
ger i Libs-lådan på disken från 
SHI. Kopiera denna fil till din 
libs: (nied andra ord Libs-lå¬ 
dan från disketten till Libs- 
lådan på din 

startdisk/hårddisk). 

Programmen läser sedan från 
din libs: när de behöver bib¬ 
lioteksfunktioner. 

David Ekholm 

PD med 
assembler 

Känner ni till någon PD-dis- 
kett med assembler 
rutiner/program? Jag har läst 
om en ny asscmbler-bok i 
Dmz 

Var kan jag köpa den? Ar 
den bra? 

R. Sterner 

Tyvärr känner jag inte till nå¬ 
gon sådan PD-diskett. Med 
många PD-program följer 
dock sourcekoden med i arki¬ 
vet/ på disketten. 

Vad gäller boken hade jag 
kunnat hjälpa dig om du skri¬ 
vit titeln på boken eller för¬ 
fattarens namn i ditt brev. 

Men om du vill lära dig 
assembler så är mitt tips att du 
köper en bok som tar upp ass¬ 
embler generellt och att du se¬ 
dan kompletterar med ROM 
Kernal Rcferenee böckerna. 


som för övrigt kommit i ny 
upplaga för en tag sedan. 

Tanken med Expert-panelen 
är att svara på frågor om bl.a. 
asscmblerprogrammering. 

Anders Ramsay 

Not a 
DOS-disk? 

Jag undrar om det går att in¬ 
stallera icke-DOS diskar till 
hårddisk . Kan man göra om 
icke-DOS diskar till DOS dis¬ 
kar , i sö fall hur? 

Anonym 

Nästan alla kopieringsskydda- 
de spel beter sig som icke- 
DOS diskar, NDOS diskar 
från Workbenchen. Orsaken är 
att de saknar ett filsystem som 
OS:et kan läsa. 

Poängen är givetvis att 
hindra kopiering. En liten del 
av disken - bootblocket är 
dock alltid läsbar. Det är den 
vägen spelen läses in vid om¬ 
start av datorn. Det är också 
den vägen folk går som knäc¬ 
ker spel. 

Svaret är alltså: det går inte 
att direkt installera en icke- 
DOS disk. Men med mycket 
möda kan man göra om en 
icke-DOS disk till en DOS 
disk, det kallas att knäcka och 
är ingen lätt sak. 

David Ekholm 

Konstiga 

tecken 

Specialtecknen # ? I och ~ 
har man till 

mönstermatchningen. 

Men jag undrar värjor inte 
” ~ ” fungerar ? 

T. ex. DIR ~#?.info ska ju 
visa alla filerna i katalogen ut¬ 
om ikonfilerna. 

Hackar’n 

De olika specialtecken betyder 
följande: # - valfritt antal 
tecken. ? - valfritt tecken. (...) - 
gruppera urval. - - negation 
(ICKE), dvs. utesluta val 

För att utesluta vissa filer när 
du vill lista ett directory med 
kommandot DIR får du sätta 
parenteser runt det du inte vill 
visa. Sedan ska du sätta ”~ M - 
tecknet framför parentesen. 
Prova: DIR ~(#?.info) 

Nu ska alla filer förutom de 
med ".info" i slutet synas. 

David Ekholm 
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du fastnat i Indiana Jones and the Fate 
of Atlantis? 

Vi har lösningen. Via Datormagazins nya 
NÖDTELEFON 
kan du nu få 
höra HELA 
LÖSNINGEN 
till spelet... 

Ring 071 *21 
25 57 så lotsar 
vi dig förbi 
alla problem. 


HELA LÖSNING EN TILL 

INDIANA JONESBB 


TAVLA OCH VINN 

SÄNK VÅRA SKEPP OCH VINN 
INDIANA JOMES-PRYLAR! 

Ta plats bakom kanonen och försök sänka våra fartyg! 

Till de som sänker båda skeppen, lottar vi ut häftiga Indiana Jones-pry- 
lar. Du kan vinna dataspelet Indiana Jones IV, Indiana Jones som 
pappfigur i naturlig storlek! Soim tröstpriser Datormagazins nya häftiga T* 
shirt. 

Täviingen pågår från 13 till 24 februari. Vinnarlistan publiceras i nr 7-93 
av Datormagazin. Ring 071 - 21 25 55 för att tävla. Lycka till! 





P/ITOEM/RWZfNC U0Tf^?CAKK 


V' Samtalet kostar 4:55 kr/minuten 

Datormagazins klotterplank är öppel dygnet runt. Här kan du 
lyssna på skvaller, få hjälp med spelfusk eller tycka till om 
Datormagazin och Commodore. 

Sä här gör du för att använda värt klotterplank: 

Ring 071 - 21 25 56. Därefter kan du välja följande funk¬ 
tioner: 

/ Tryck 1 på din telefon för att spela in egna meddelanden. 
/ Tryck 2 för att lyssna på andras meddelanden. 

/ Därefter kan du trycka 1 för att få eller ge tips, fusk och 
lösningar till spel. 

/ Eller trycka 2 för att lämna eller lyssna till synpunkter på 
Datormagazin. 

/ Eller trycka 3 för att lämna eller lyssna på allmänt klotter. 
Klotterplanket är årets festligaste mötesplats för datafreaks. 
Varje vardag byter vi ut gamla insändare mot nya. 







'\7'Or \ 1%/f Pssst....Blizzard är ensam 

( P ■ \§ om att vara 100% kompatibel ! 

Box 4117 17504 JÄRFÄLLA ALLA s P el fungerar, spela o njut! 


ORDERTELEFON 

08-580 153 30 

Beställ per FAX 08-58034094 


Dmz .13/92 


Blizzard till Amiga500/2000: Kolla 


Tre Kort i ett: Accelerator , 8Mb Minneskort och Kickomkopplare! 

Världens Största Amiga-tidning ger Blizzard toppenbetyget ’Sehr Guf" (M&T Amiga 

Känns Amigan lite slö, går flygsimulatorn lite väl ryckigt ? Spana 


Nr 8/92 slört 
in Blizzard! 


urbotest) 


Snabba 
Modem 
kräver 
STARKA 
KORT ! 

Blizzard ger bättre 
respons på Serie¬ 
porter och snabbar 
upp HDn. Du får en 
[piggare BBS! 

Flerncdigt på A500?' 
|Apollo Hd, m. extra 
Seriekon o Blizzard! 

FAKTA o PRIS: 








9/ Cf C 


"r 


A' 
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Lättinstallerat 

Enklast av ALlA interna 
A5Q0 expansioner, Sv.anvisn. 

,2 ARS GARANTI 

Kompakt 

plats kvar för t ex 
Flickerfixer 

Effektivt 

200 % snabbare A500 
redan med 1Mb Ram. 
ShadowRam > 200%! 
Snabbar upp ALLA 
Hårddiskar. 

Ex: Apollo500S/240Mb 
ökar tr 1.6 till 2.0Mb/s ! 

PRESTANDA exempel 


Minsta Konfiguration: ^43 MHz Processor, 0Mb Ram och Diskett 
RAM: Max 8Mb fullt Autokonfig DMA kompatibelt Snabbt 14MHzRam 
SHADOW-RAM Lxtra5i2Kb Skrivs*yddat SnabbRarr for KickRom 

Pris: 0Mb 1.695:- 1Mb kW?-1.895:- 2Mb ÖW$;-2.195:- 

2Mb(4kretsar)2>^.- 2.295:- 4Mb£s#.- 2.995:- 8Mb Ring! 


Förutsättningar:Blizzard 1Mb med ShadowRam och KickRom i Rsm 
Sysinfo: 2.56 x A500 ! 2.02 x A20C0 med FastRam, 1,23Mips 
HårdDiskar:Diskspeed 4.1,2 olka Dutferlstorlekar,5i2byte o. 256Kb 
Spoad i Kb, sstandard buf-512t/256Kb Blizzard buf=51?b/256K 

Supra5ÖÖXPQJänturr52: 98.5 6iö-T7C!-57 T 

GVPA500HDQuantum52; B/.9 812 98.3 940 


VIED RESERVATION FÖR TRYCKFEL OCH PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INK MOMS POST- o FRAKTKOSTNADER TILLKOMMER 45:- (>1Kg 75:-] 


LANDBERGS söker 

BUTIKS- 

CHEFER 

och Säljare 

i JAKOBSBERG, MALMÖ 
och GÖTEBORG! 

PC-kunskaper är ett stort + och 
allmänt kunnande om Amigasortimentet 
samt tidigare vana av försäljning 
smäller högt! Skicka betyg, meriter och 
några rader om 0ig själv samt 
löneanspråk till 

LANDBERGS 

Box 70 

19622 KUNGSÄNGEN 

OBS! Vi tar EJ emot förfrågningar per 
telefon - ENDAST SKRIFTLIGA SVAR! 




COMMODORE & ATARI 



I 


520.104Q3T 450:- 
Mega-TT *550:- 
Laser *550:- 


PC °550 
Monitorer 450 
Skrivare 4,10 


t — 


Pos: Q fbetskostncci, nk m<yns - , iiiic,T l cfifep, i 

4> ias tr ibutör a w .. . 

Reservdelar Commodore, Atari 
samt FUJITSU skrivar sortiment 


Minnes expansion för PC, AMIGA, ATARI 

VS f ä IJ-c 44 i/or» »illbehär 

Kablar Modem Moo« Joyiticks H irddivltar Floppy* 


Bästa 24>nåls färgskrivaren ! ^ \ 

t* ni hooC p%äf till IJflv ’ 
FUJITSU H \>w*« i K' aS PC ,H,M * 



pns 


Irgtn hjälp friri 
flterfortsljaren ? 


NU U Sveriges enda AUKTORISERADE AMIGA SUPPORT I! 

Mr.DATA 



Nu även bäst i MALMO 

Isafjordsg, 7 A Östcrg, 11 

164 10 KISTA 211 25 MALMÖ 

Tel 08 • 75« 5159 Te! 040 • 97 44 00 

Mr.DATAbas 08 - 750 84 52 































































AMIGA-Maskiner 



Med $kolpaket( Sveriges qeoqrafi. 
Omega matematik Glosforhör, 
Lasmlornmg) Spel: K ck Off 2, 
Pipemania. Populous, Space Ace 
samt Mus, Manualer, 2 ars garanti 
och lädan med ^ 

100 PDspel för S.ZVV!' 


40MB Härddisk: Omwia marema 
ti, Hem-ekonomi, DeLux? Paint 
III, Infofile, Superword o batk, 
Cruise for a Corpse, Great Courts II. 
Mus. Manualer, 2 års garanti 
och lådan mod — n „ 

103 PD spel for •J.OYV. 1 - 


EXTRA Mf NN ESUT RUSTNING 
Minne SOI Minno 1 MB 

1 MB till A600 (Original) 899 — — annan tillverkning ...... 529:— 


lA 




FÄRGMONITOR 



2 . 599 :- inkl kablar 


Dubbeldrive 
POWER DUAL 

Drivarnas Rolls-Royce med in¬ 
byggd backup, virusskydd och 
antikick samt av/pfl och kopi 
erar Atari och PC. Gär super 
tyst med egen strömkalla* 

1 . 666 :- 



Svensk instruktion tor Dig 
som vill lära Diq art ratt 
använda Amigan och WB 
2.0 alt WB 13. 75 min s 

VHS for noviser/proffs. 199 — 

BARA HOS LANDBERGS! 


AmigaDos 

- behandlar Amigans 
Disk OperativSystcm 

pä svenska i 60 min s. 199:— 

introduktion Amiga C 

- visar pfi svens<a Mur 
programspråket C fun 

gerar på Amigar . 199:— 

DeLuxe Paint IV 

- lär ut hur man bygge» 

en avancerad datorbild . 249 — 

PAL KASSETTER: 


Amiga Graphics. 149 — 

Amrga Primer ..... 149 — 

Desktop Video . 149 — 


Hot Rod Vour Amiga ... 149 — 


Kanon-PC frän LANDBERGS 



PC386 med ljudkort, W ndows3.1 pä svenska, Gam^card, 
Mus& Manual, Monitor C1486S VGA samt 100 PD-spaM 
Du packar upp. stal er i ordning och sedan kor for bara 


11 . 999 :- 


Actinn Repiay t»M A5O0/V. 3 799 — 

Adapter Interface — 4 spelar 99 - 


AMAS 2 - Sampler 6 Midi 1 899:- 

AMOS Compiler . 199 — 

AMOS Game Creator .. 469 — 

AMOS Profesiionnl .599 — 

AMOS 30 Graphics . 299:- 

Boot Selsctor dfO/dfl/man 99:- 

Boot Selsctor dito elektron. 149:— 

Cleanmg Kit 3,5’* resp 5 1/4' 39:- 

Dammhuv AbUQ/öOO/2000 69:- 

Dammsugare t tangentbord 59:- 

Diskbox m lås f 100 st 3.5".. 69:- 

Disketter 3,5' Sony DS. DD 4.49 
Disketter 3.5" HD 144MB .. 7:99 

Diskdrive till A500 o A600 
med dammlucka och av. pä 659:— 

Diskdrive till A500 intern ... 659:- 

EASYAMOS ... 299;- 

Hancscanner Pyramid sv/vit 1.399:— 
Handtcanner Färg. 3.399:— 

Joystick Q Stick .. 89 — 

Joystick Slik-Stick .. 79:— 

Joystick TAC 2 . 99— 

Joystick TopStar ...... 239> 

Kickstart A500/2000 + ROM 599:- 

kickstart kort 2x HOM. 199:— 

Kickstari-kort d o autom ... 299:— 

Megamix Sound Diqitizer.... 449:- 


Midi Interface Euraka med 


2 out, 2 thru och 1 in!. 389:— 

Minne A5O0 512 KB . 269:- 

Mmne A50fl 1.8/7 0 MB 1.399 - 
Mmne A5O0 2/4 MB exl .... 1.599 — 

Minne A500 ♦ 1 MB. 499- 

Minne A500/500+ 4 MB ifit 2.399 - 


Minne A2000 2.8 MB int 1 399- 

Modom 2400 8aud /Supra 

inkl kablar och program .... 899 — 

Modem hax Plus/Supra . 1.989.— 

Mus Amitec — Vilken känsla 249 — 

Mus/Opto-mekanisk. 149;— 

Mus/Joy 3 t<ckv<uel — elektr 179.— 

Null Modomkabcl 6 m 99 — 

Null Modemkabel 10 m. 139 — 

Optisk mus Golden I mage . 349:- 

Printerkabel. 89 — 

RF Modulator/TV ingång. .. 299 — 

RocGen — Genlock m progr 1.899 — 

Scartkabel 2 m. 129:— 

Screenbeat inklusive 

stereohogtalate o boostei .... 299 — 

Sound Enhancer . 379 — 

Technosound med 

Turbo Stereo D<gitizer.. 399:- 

V.di Amiga 12 Bit . 1.299- 

Workbench 2.0 

- uppgradermg for A500.. . 799:— 


Ami Back - HD lordras ... 

479- 

Pascal Hisoft Highspeed ... 

989- 

Art Department Pro. 

1.599- 

Pro Draw .. 

499- 

Aztec C Pro 5.n 

1 399- 

Pro Draw 3 04 Pro Pnge 3 0 

2 299 - 

Bars & Pipes Pro . 

1.999- 

Pro Text V.5 pa svenska ... 
Pro Write 3.3 .. . 

499- 

599:- 

Can Do 2.0 . 

1.099- 

Publichers Dioice rred 

Crosi Des 5.0. 

349:- 

Kmdwords 2.0. Pagesetter 1.2 

DeLuxe Paint 4.1 .. 

799.- 

Artists Choice o Hefldline ... 

399- 

DevPac 3 0 . 

799- 

Quarterback Toolt. 

499- 

Hisoft Basic Anvga . 

599- 

Quarterback t Hårddisk V 50 

499- 

Hyperbook . 

499:- 

Spectracolor. 

599:- 

Imagiue 2.0 .. 

1.499- 

Superbase Ptrsonal II. 

399:- 

Kindwords 3.0... 

699:- 

Superbase Pro IV. 

Super Jam till ÖÄrP p ro. 

1.599- 

899:- 

Lattice C (SAS/C) V 6.0 ... 

2.099:- 

Take 2 Anlmering. 

489:- 

Maxiolan 4.0 ... 

Mtmotfice/Amiga med Dats 
bas Spreadsheet, Graphics 

699:- 

Video Direclor... 

Vista Pro 2.0 .... 

1.299- 

699- 

och Wordprocessor . 

489:- 

X-Cad 3000. 

2.999- 

Paqe^trHijm 2.2. . 

1.699:- 

X Cupy Pro 5.0.... 

399- 





Litteratur 


ROMKERNEL SERIEN: 

Devices . 215- 

Hardware Manual. 215:- 

Includcs & Autoducs .. 279.— 

Libraries . 279;— 

Styleguides . 199- 

Hela serien Dm for otroliga 1,099:— 

Adv System Programma»»... 329.— 

Amiga Intern... 299:- 

Best Tricks & Tipi.. 279:- 

C Adv Programmen.. 329:- 

Cfor Becinners.. 189:- 

Desktop Video . 269:- 

DOS Inside&Out . 189:— 

DOS 2 Companion. 199:- 

Giaphtc* ImttleftOut. 329.- 

Machine Language. 189 - 

Making Music wrth Amiga.. 299:— 

Prmtcrs lns»ö«8iOut. 299:- 

3D Graphics . 189:- 


HINT BOCKER 

Conquest of the Lorgbow 119 - 

Dark Qucon of Krynn . 139:- 

Eye of the Beholder. 139:- 

Irdy Jones/Atlantis. 139:— 

Kings Qu^st V ... 119*- 

Larry 5.... 119:- 

Monkey Island 2 . 139:- 

Police QuPst 3. 119:— 

Space Quest 4 . 119:- 



Sveriges mest sé/ti! 


LC100 Fa»g - Ny*. 2.399:- 

LC24 100 - Ny! . 2.999 - 

Lnserprinter 4 ... 9.999:— 

SJ48 eiackstrSle .. 3.299:- 


KABIAGE INGAR! 


Handla för 250:- och Du 
betalar bara 69:- kr för en 
Joystick Quick Gunner! 

Tillfället! 


MUSPENNA 

Med GOLDEN IVIAGE BRUSH 
MOUSE tkriver och ritat man 
som med en penna drrekt på 
musmattin - ett MASTE for 
De Luxp Paint och 
ritprogram. m* "É”■“ 



















































































































































Aiiddfm Family 


299.— Leathal Weapon 111 . . . 299 


Air bus 320 . 329:- 

Air Support . 299:— 

Air Warrior - modem krävs « 379:— 

Alien til . 299;- 

Amberstar. 389:— 

Aquatics/James Pond III 299*-— 

A. McCIeans Pool. 349:— 

A-Traln ...».......*..... 369:- 

Oattletoads . 299:— 

BIG BOX med lOutv, spel .... 329:- 

Bills Tomato Ga me. 339:— 

Black Crypt ...*.. 299:— 

California Games II ... 279:- 

Campaign . 329:— 

Carl Lowis Chat lenge . 199:— 

Chaos Engine... 299:- 

Civilization . 349:- 

Conquest of Longbow — HD 1 399 — 

Cool Croc Twins . 289:- 

Coveri Action . 299.— 

Cruise for a Corpse ... 299:- 

Curse of Enchanter .. 389:- 

Cybcrblast .... 299:- 

Dark Queen of Krynn . 349:— 

David Leadbetter Golf ......... 369:- 

Deaih Knight of Krynn . 349;- 

Dojo Dan.... 239:- 

Dragons Lair III .. 369:— 

DungeonM/Chaos strikes bock 299:— 
Dynablasters .... 299:- 

El.te 2 . 399:- 

Eye of ihe Beholder II . 389:— 

Firo ond Ice ... 299:— 

Fire Force. 299:- 

Formula 1 Grand Prix . 389:- 

Games 92 . 199: 

Gauntlet III .,... 199:- 

Global Effect ... 299:- 

Gunship 2000 .. 359:— 

Guy Spy . 239:- 

Harlequin . 199:- 

HOI . 299:- 

Hot Rubber . 299:- 

Hudson Hawk . 149:— 

Humans - Kul spel 1 . 299:— 

Indy Jones Adventure .. 389:— 

Indy Jones Arcade. 199:— 

Jimmy Connors Tennis . 399:- 

Jaguar XJ220 . 299:- 

J. Barnes Eurupean Football. 279;— 
Joe & Mac .. 279:— 

Kings Quest V — Sierra! ...... 369:- 

Kmghr ot the Sky .. 329:- 


Legend of Kyrandia. 299:— 

Legend of Valour. 389;— 

Leisure Suit Larry V. 389:— 

Lemmings II . 329:— 

Lmks - HD!. 349:- 

Lost Treasures of lnfocom/1.. 429:— 

Lotus Turbo 2 ... 199:— 

Lotus Turbo 3 — Final Chafl.. 299: 

Lure of Temptress . 349:— 

Mega Fortress B52 . 399:— 

Mega Fortress Mission Disk .. 299.— 

MegaLo Mama/1 st Samuraj.. 299:— 

Mega Sports. 299;— 

Mega Twins Häftigt! .. 199: 

Nic Faldo Golf. 329:- 

Nigel Mansell ... 299:— 

Nova 9. 199:- 

Pacific Islands/Vankee Team 2 299:— 

Parasol Stars - »1 gäng till* .. 229:— 

Pinball Dreams. 279:— 

Pinball Fantasies . 329:— 

Pol ice Quest III. 379:— 

Populous Data Disk .... 199;— 

Premiere . 259:— 

Project X.... 289:— 

Pushover . 269: 

Putty— Toppenkul!. 199:— 

Quest for Glory II - Sierra! .. 289:— 

Railroad Tycoon ..... 349:— 

Road Rash II ..... 339:— 

Robosport. 299:— 

Secret of Monkey Island II.... 369:— 

Sensibla Snccer . 199:— 

Sensible Soccer II .. 299:— 

Shadowlands . 269:— 

Shadow of the Beast III . 199:— 

Space Crusade..... 249:— 

Space Shuttlc . 369: 

Spoits of War . 329:— 

Streetfighter II..... 289:— 

Super Hero .. 299:— 

Super Tetris ..... 199:— 

Syndicate — Nytt! . 389:— 

The DreamTeam .. 269: 

The Perfect General. 369:- 

The Manager. 299:— 

Troddlers . 289:— 

Wing Commander. 369:— 

WizKid. 249:- 

Wojfchild. 199:— 

World of the Trolls - Nytt! 289:- 

WWF 11 — Brottning . 299:— 

Zool... 299:- 



■nmiTT* 


SPELPACK! 


I med 5 bra spel ur AA rf), 
ordinarie sortiment å /■" | 

LANDBEFGS f\ M Q 
är medlem i /.IJ IB.fr 



Aces of the Pacific.. 389 

Action 5 (5 spel) .. 479 

Air Commander. 399 

Alona in the Dark . 389 

Amazon .. 429 

Ambrestar . 349 

American TaH . 299 

Ashes of Empire. 399 

ATAC .. 429 

AV8B Harrier Assaults . 399 

Award Winning Bundle(3 st} 539 

Bl7 Flying Fortress. 429 

Bards Tale Constr. Set . 299 

BAT 2 . 399 

Betrayal at Krondor . 359 

Campaign . 399 

Castles 2 . 34S 

Civiltzation . 359 

Combat Classics . 34S 

Commanche/Max Överdrive 39S 

Comraptiou. 34S 

Curse of Enchantia . 349 

Darklands. 439 

Uarkseed . 399 

D. Leadbettar Golf .. 385 

Dearnonsgate .. 381 

Dynarmc Bundle (4 spel) - 399 

Eco Quest . 361 

Elvira 2 . 399 

Eye of the Behofder 2. 349 

Fl5Strike Eagle . 429 

Fl7 Stealth Fighter. 389 

Family Fun Pack (4 spel). 395 

Fantastic Worlds .. 389 

Goblim 2 .. 349 

Gods . 355 

Great Navat Battles . 3B9 

Gunship 2000 . 369 

Harrier Jump Jet . 429 

Rarpoon Challenge Pack . 389 

Heroes of 367tH .. 349 

Humans . 299 

Indy Jones Adventures. 389 

Indy Jones Arcade. 389 

Inca. 429 

Incredible Machine . 359 


J. Whites Snookcr 349 

Kings Quest VI .. 429 

KGB . 349 

Larry V .. 369 

Laura Bovv 2 . 389 

Legend of Kyrandia. 349 

Legend of Valourf Laura Bov/) 369 

Leisure Suit Bundle 1.2.3. 479 

Lemmings 2. 389 

Links Pru ( Links 2) .. 439 

Lord of the Rings 2 349 

Maximum O verkil I . 439 

Might & Magic 4 . 489 

Monkey Island 2 . 349 

N. Faldo Champ. Golf . 389 

Nick's Pick (10 spel). 689 

Nigel Mansell. 349 

Pacific Islands 2 .. 349 

Patriot. 349 

Police Quest 2 . 389 

Populous 2 .. 389 

Quest for Glory III .. 389 

Ragnarök. 389 

Railroad Tyctiun ........... 389 

Rex Nebular. 449 

Robocop 3 .. 299 

Romc *. 349 

Sherlock Halmes . 389 

Shuttle . 449 

Sim Earth. 389 

Star Legions .. 349 

Space Crusade . 299 

Space Quest Bundle 1,2,3. 479 

Space Quest 5 .. 389 

Spellcraft. 389 

Strikg Commander .............. 389 

Summer Challenge .. 349 

Ta*k Force 1942 . 429 

The Legend of Myra .. 299 

Ultima VII . 389 

Waxworks . 349 

Wizardry 7 . 429 

W. Gretsky Hockey III . 299 

X Wing . 389 


SUPER NINTENDO & SEGA MEGA 


LANDBERGS har landets största sortering 
av Nintendospel - över 250 titlar från USAI 

Rekvirera lista mot 10:- kr - ange maskin! 



med hela 100 PD-spel 
för endast 

349 :- 


PC-tillbehör 


Disney Sound Source .. 399 

Fiightstick Joystick/Analog 499 

Gamecard. 349 

Gamecard MCA(IBM). 489 

Mach 1 Joystick . 299 

Soundblaster 2.0 .1.299 

SoundBlaster Basic Pro.1.989 


Oppet: Måndag - fredag 11-18 och lördagar 10-14 


Vi tar gårna 
Ditt kontokort 
■ men varför inte 
öppna ett 

LAND8ERGS-K0NT0! 

Rekvirera Din 
ansökan från oss! 


LANDBERGS ökar sin 


service och erbjuder 



på belopp som ifylls 
efter önskemål! 



Moms ingår alltid i våra priser! 

Vid postorder tillkommer postens avgifter! 
Vi reserverar oss lör prisändringar 


Vi följer KOVs riktlinjer för postorderförsäljning 
— KOV FS 1980:2, vitketger Diij köptrygghet! 

Dv gnetro«tl PoStOrder A-et rjnt' 

Box 70,196 21 KUNGSÄNGEN 

Tel: 08-581 650 35 
Fax:08-581 702 50 




AMIG A-butiken: 

Mätarvägen 5B, Kungsängen 

Tel: 08-581 650 65 















































































































































































































































Med ett kalkylprogram 
är det enkelt att lägga 
upp en egen hudget. 

Calc II är ett bra 
programval for C64- 
ägare. 

Genom aren har ett antal kal¬ 
kylprogram till Commodore 64 
hunnit recenseras i denna tid¬ 
ning. Det senaste heter Calc II 
och är relativt nytt på markna¬ 
den. 1 sitt hemland USA brukar 
det annonseras som det snabba¬ 
ste som existerar till 64:an. 
Hur det ligger till med den 
saken har dock inte kunnat un 
dersökas. 

Programmet är i form av 
”kalkylblad \ det vill säga det 
arbetar med ett rutmönster av 
rader och kolumner. Varje fall 
kan nas med hjälp av sin koor¬ 
dinat och fyllas med värden 
eller formler och olika beräk¬ 
ningar. 

Hamnar rätt direkt 

Calc II laddai snabbt m från dis 
ketten och landar användaren 
direkt i kalkylbladet, ulan tidsö¬ 
dande mhddningsbilder eller me¬ 
nyer. 

Själva hanteringen är tämligen 
ordinär, man flottar omkring 
med hjälp av cureortangenterna 
eller ett GOTO-kotnmando. Det¬ 
ta liksom andra kommandon ges 
genom att Control-tangenten 
först trycks ner och .sedan cn 
bokstavstangent De ska alltså 
ovanligt nog inte tryckas samti¬ 
digt, utan det hela fungerar som 
128:ans Escape-tangent. 

Annat som kan åstadkommas 
med Control-kommandon ar till 
exempel att ställa in antal deci¬ 
maler, globalt eller lokalt, att fi¬ 
xera en rad eller kolumn, att 
ställa in höger- eller vänsterjuste¬ 
ring, att ändra kolumnbredd, au 
kopicru eller rudera rader, ko¬ 
lumner eller hlock, att sortera 
celler, att skapa fönster tupp till 
fyra olika), att ladda eller spara 
filer, an uita på diskkatalogen 
eller ge diskkommundon och an 
starta utskrifter. 

Lättarbetat 

Det finns manga varianter och 
det känns inte som något sak¬ 
nas, alli flyter enkelt vid an- 
vändnine och det är lättarbetat. 



BALftNCE BROUGHT FORMftRD: 9000,00 

NOT CLEflRED CLEA 

CHEQUES DEPOSITS CHEQUES 

14 Ant. 44 A Ht. 44 Awt . 


102 2000.00 15 

103 100.00 17 


260.00 101 1000.00 
300.00 


TOT: 2100.00 500.00 

DJUSTED BALANCE:13600.00 


msruui) 


Det ingår många Jardiga kalkyler till Calc II. Checkkontobalamen är ett exempel . 


Del som annars är mest 
intressant är programmets 
funktioner som kan användas i 
de enskilda cellerna. Hir finns 
mycket mer lin vad något annat 
64-program hittills kunnat bju¬ 
di på. Till att horja med finns 
givetvis de vanliga matematiska 
funktionerna som kvadratrot. 
absolutvärdc. exponent och lo¬ 
garitm och diverse trigonomet- 
ri. Något ovanligare är kanske 
PEEK. RND och NOT. 

Ganska vanliga funktioner 
som arbetar med hela block av 
celler är SUM. MAX och 
MIN. 

Nya funktioner 

Ovanligare är väl AVG, som ger 
medelvärde, och NUM, som ger 
antal celler med värden eller 
formler i. Utöver dessa finns en 
del verkliga specialfunktioner 
som INDEX. MATCH och 
LOOKI P. som tillsamman* kan 
användas för att jämföra väl¬ 
den i olika tabdlei, FIX och 
ROUND som rundar av dcci- 
maltal på olika sätt och MOD, 
som ger ett tals modulas. 
Mycket användbart är IF, som 
kan testa olika konditioner och 
utföra olika beräkningar be¬ 
roende på ivaret. 

Allt detta gör att Calc n blir 
flexibelt, komplexa beräkningar 
kan med lite fantasi göras 
ganska enkla. Men utöver 
dessa små finesser är det inget 
särskilt som skiljer Calc II från 


liknande program. Däremot är 
det mycket dyrare än andra 
kalkylprogram. Da bortser jag 
från geoCalc. men det ullhör 
cn annan division. 

Dock talar också en del av 
diskeuinnehållet för Calc II och 
mouverar en del av dess pris. 
Här finns nämligen en hel 
uppsjö ined fardiga kalkyler för 
alla möjliga användningar, både 
för hemmet, företaget och ma-, 
tematikern. Mycket bra. liksom 
programmen Customizer, som 
gör om Calc II :s defaultvarden 
vad galler skärmfärger, ko- 
himnbredd och annat till dc 
man själv vill ha, och Merger, ^ 
som slår ihop två kalkyler till- 
en. r- 
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PRIS/PRESTANDA 


Kräver vana 

Programmets instruktionsbok, 
som iir på engelska, är också 
väl skriven och tydligt förkla¬ 
rande. Dock kan man nog säga 
att den förutsätter cn viss tidi¬ 
gare vana vid liknande prog¬ 
ram. Något som ju förstås 
också kan sägas om detta test... 

Sammantaget finns trots allt 
en hel del som talar för Calc II 
och programmet rekommende¬ 
ras föi alla som behöver ett 
kalkylprogram och inte har 
något tidigare. Att byta upp 
från ett annat program lönar 
sig däremot inte 

Anders Reuterswärd 


DOKUMENTATION 


PRESTANDA 


ANV. VÄNLIGHET 
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3.5" MF2DD DISKAR 

Vi har levererat 15" Disketter i i/ver 3ar till 1000-tals nöjda kunder 

100% ERROR FREE 
JAPANSK KVALITÉ' 

O 

5Ars Garanti m bytesrätt 

3 . 95 :- 

INKL.ETIKETTER 

SKICKAS INOM 24TIMMAR 

'-MINSXi.lHIS.1_ / 

Personlig Ordermottagning-Ring för kvuntitetsrabutter 


AmigaDrive Datic595:- 

Diskbox 40st 3.5 N 55:- 

512Kb A5Ö0 3251- 

Diskbox 100st 3.5 U 79:- 

A600 1Mb Minne 645:- 

Diskbox 120si 3.5 11 95: 

The Bug Jo> stick 145:- 

Posso 150st 3.5” 175:- 

Tac2 100:- 

Mus/Joy Switch 159:- 

3.5"MF2IID Disketter 6.90:-/st 

FBE TechTrade AB 

Box 53 

Tel 0570/13835 

V67122 ARVIKA 

Fax 0570/80243 J 



r KVALITETSPROGRAM TILL SJÄLVKOSTNADSPRIS! " 

Itill 10 disketter.2Dkr/st 21 och fler.17kr/st 

^ 11 till 20 disketter 16kr/st Inklusive moms och porto 1 J 


r SR. 1 7 Power Vacker - packar ji ler > 
SR 40f-) Windnwsbench - Windows 

pä Ami ga? 

SR. 100 speara Pairtu ritprogram 
SR 125 Biiti/c C ars 3D- bilspel 
SR. 1^5 Textplus 3.0- bro feMeditor 
SR .171 Lamer Uame- ej for tu mers 
SR 225 Super PacMan- klassiker 
SR.2 21 P rot räcker 22 - musikpmg. 
SR .212 Dnp- ett ovanligt bra spel! 
SR MO Cybrrnetiv- shnot'em up 
med kommersiell kvalitet! 
SR.3 37 Gameboy fans Emulator 
SR 3f)4 PC< > A ni ga filöverföring 
SR.370 Beginncn Guide To Arniga 
SR.372 FightWamors- raratespef J 


r FF 755 ChtaMED denio- rtusikprg A 
FF 7 SS Sys Info- kel lut /lin Ami ga 
FF.7bÖ Fast Intro Maker 
DD.71 Phvumem "Enigma”- alta 
bör se detta <7 emo! n 
DD. 101 in Erika ElemafdBaywatvh 
DU .102-1 Od Sports i Ilus rr .- tjejer f 
PD 13S Phenomena "Jovride " 
DD.21 6 Digital ” Chameleonbra! 
i)D.347-Dl) .348 B et Gir Is Slidcs 
PP.3R4-DP 385 C indy Crwfnrd 
DD.459 Rtil Stcror- C lass i c Demo 
DD.4X5-DD Silem XPOSE" 
PD 489f - ) Arwrehy In the Kitrhen 
PR.63 Pinbali Fantasies demovers. 
^PR SI Alictt 3 Trcview - smtish- hit! J 


produettoit^ pack 99;. 

Fox l>l l J , AmtBasc, mC AD, CLiglit, 
Spccira Paint och TexlPlus v3.ll rör 
^ kreativa Amigaiigiirc IMB minne. j 

' phenomena niu^ic 5ö:- 

Phenornem» Music Dreamx l & 2 och 
Ci*> >tiil Symphonics l. Ca 50 låtar! 


Ody^ev Demo 85:- 

En 40 iiitn lang animciad Mjamsaga pä 5 
disketter. Helt enastående! 

V___/ 


WuidödcirG 

Skydda din 20 :- 


Annga! 


Beställ på PG 

426 99 36-3 


Skriv dm beställning 
pä it ibe tci/n ingxkorter. 
Eller ring OR-749 08 06 

SOFTLER SOFTWARE 


Dox 242 

124 02 Randhacen 
v___/ 


TIC TEC 


DISKETTER ! 

Från Tic Tec - för säkerhets skull! 

3,5" MF2DD: 3,95 kr/st 
3,5" MF2HD: 6,80 kr/st 

Med etiketter och full garanti.. Minsta beställning 100 st 

100-box 3,5": 79 kr/st 

Pnscr inkl. moms.Frakt tillkommer. 


TIC TEC, Hox 147, 261 22 I iindskromi 

046-145955 



vil flF.1.7 

»na vnnoc«*u*a sryn- 

(uchltj.iln » -nl* Inogr» iUj* 

off terFV -‘i- me* M*n 
*Hjr» 'occäs cä er ws- 

f = -r^n »o i* 

svårt M»n son jias 

t**.-* oa"c*r Dartcv 
sUmJ»-' do" 

rcio<n nfllr r\'erm»rai 
om n>Mr;ini co t» 

0 n> met: ie'.uTS«r bl 
rorsKnn^en Van mfar* 
iu (ri& nio:* '"t 
t>»/A e*a D^nccoer 


Gu öOt tfvi ernsi ( -.s*3 
ocarv«lt>4. 


ttflicA iMäcRC 


POSTGWO 
90 20 90-0 


DU SIÖ0 BARNCÄNCERFO^^ 


Program & tillbehör till 
AMI CA 

Mycket kundvänliga priser! 
Ring, Skriv eller faxa för 

Gratis Katalog 
-f Gratis Diskett med bra 

PD Program. 

+ LrJ -o-- 

A-Ideal Computer Systems 

Box 25132 
750 25 Uppsala 
lel & fax: 01 ö 401570 


försäljning av utvalda 
kvalitetsprodukter! 


3,5" DISKETTER 


MF2DD 3.95 


INKL ETIKETTER 100% ERROR FREE 
LIVSTIDS GARANTI 

Alla priser inkl moms, endast frakt tillkommer, pris vid minst 100 st 

Namn:.. 

Gatuadress:.. 

Postadress:.. 

Antal:.Pris/st:. 


Tet. 046-818 14 • Fax. 046-80 200 


Frankeras ej. 

JME 


betalar portot. 


J & M ENTERPRISE AB 

SVARSPOST 

200392001 

270 35 BLENTARP 

















































































64 / 128:an 


LEVER 



Nytt 

ritprogram 
i färg 

Det är roligt att fä bevis för att 
128 tan fortfarande används. Och 
för att det fortfarande sitter folk 
ute i stugorna och skriver pro¬ 
gram. Htl sådant bevis kom 
häromdagen i form av ett tjockt 
huven. 1 detta fanns en diskett 
med 128-programmel VDC-Paint 
och en omfattande manual. 

VDC-Paint är ett 80-kolumns 
ritprogram i färg, skrivet av en 
herre vid tiatnn lians Forssell, 
DM/ har tidigare testat ett 
svenskt program av samma typ, 
nämligen Paint 128, att det nu 
finns tvä ar egentligen ganska 
fantastiskt. 

VDC-Paint är ett mycket Irra 
och väl genomarbetat program 
med mänga kvaliteer. I flera av¬ 
seenden är del bättre än Paint 
128. Det är musst) rt och kräver 
64K videominne. Frän olika mll- 
gardinsmenyer och en fast "verk- 
tygsmeny" kan väljas alla de 
funktioner man kan vänta sig av 
ett bra ritprogram, plus en massa 
extra finesser. Ni som är vana 
vid Basic 8.0 eller har sett något 
annat ritprogram skrivet i detta 
språk känner nog igen en hel del. 
Plats finns inte i den här lilla 
spalten för någon detaljerad be¬ 
skrivning, men jag är imponerad! 

Med på disketten finns också 
rvå extra program, VDC-fonvert 
och VDC-Show. Med det först¬ 
nämnda kar bilder konverteras 


- Public Domain 

Späckad diskett ! 


Graphpad, ett nyttigt program för Kösystemet. Här 
kan man editera text i 80-kolumner pä 64:an, eller sätta 
80-koluinnestext till högupplösningbilder. 



Anders Reuterswärd pre¬ 
senterar en norsk diskett 
med ett nytt och unikt 
operativsytem fuilsmockat 
med nyttigheter. 

Till det här numrets PD- 
diskett för 64:an har jag valt 
att presentera något helt nytt 
och ganska unikt. Det rör sig 
om en kanske lite smalare 
produkt än vanligt, men som 
jag bedömer det i alla fall av 
stort intresse. Observera också 
att det här är Shareware, jag 
förväntar mig att ni erlägger 
den önskade avgiften på end¬ 
ast 100;- om ni gillar systemet 
och fortsätter att använda det. 

Och därmed är vi äntligen 
inne på vad det handlar om, 
nämligen ett nytt (så nytt att 
det är daterat hösten -92) ut¬ 
ökat operativsystem till C64:- 
an. Open System KA4.V61 är 
en produkt från vårt norska 
grannland och upphovsmann¬ 
en, som heter Käre Aanestad, 
har uppenbarligen lagt ner en 
jättearbete på att göra systemet 
verkligt nyttigt och använd¬ 
bart. 

Massor av 
tilläggsprogram 

Open System KA43/61 kom¬ 
mer på en dubbelsidig diskett, 
som förutom själva systemet 
innehåller massor av tilläggs¬ 
program, inlormationsfiler, ru¬ 
tiner, fonter for olika 
nationaliteter och honuspro- 
gram av olika slag. KA43 
laddas snabbt in och erbjuder 
sedan parallell skrivaran- 


simning, RAMDOS-kom- 
patibilitet med ansluten REL 
och mängder av färdiga kort- 
kommandon. Alla kommandon 
består av ett enda tecken, 
föregått av tangentbordets 
vänsterpil och eventuellt följt 
av lämpliga parametrar. Här 
kan åstadkommas skärmdump- 
ar i olika varianter, diskkom- 
mundon kan ges och — 
viktigast av allt — externa 
kommandon kan laddas in och 
effektueras, Exempel pä de 
sistnämnda är APPEND, 
AU'IO, B1G CHARAC IMS, 
DELETE, EASY LIST. HELP, 
HIRES. ÖLD, RENUMBER 
och USER CHR. Fler finns, 
alla lika användbara. 

En omfattande dokumenta¬ 
tion i form av instruktionsftler 
finns med på disketten, hiir 
finns beskrivning av både 
interna och externa komman¬ 
don, kompatibilitetsinstruktion- 
er för några vanliga 


kommersiella program, . 
instruktioner för hur systemet 
kan skräddarsys för egna 
behov och annat. 

Med är också ett teckenset 
för olika språk, demos för 
bland annat HIRES-komman- 
dot och det utomordentligt an¬ 
vändbara programmet 
GraphPad, som är sa pass 
avancerat att det meriterar eu 
egen användarmanual. 

w 

GraphPad är en 80-kolumns 
skärmeditor, som i användning 
har stora likheter med 64:ans 
vanliga 40-kolumns, men allt¬ 
så ger extra möjligheter. För¬ 
utom 80-kolumns text och en 
funktion för inladdning av 
ASCII-textfiler kan också hög- 
upplösmngsgrafijc användas 
oeh blandas med texten. 

Kåre har verkligen lyckats 
med KA43-syxtemct, det ar en 
imponerande höjdare. Prova 
själva! 

Anders Reuterswärd 
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SKSOMSMÅuamr 


När Wing Commander kom ut till PC för snart tre år sedan, trod¬ 
de INGEN att det skulle komma en Amiga-version. Men det har 
det gjort nu — och bra blev den. Mycket bra, till och med. 

”Wing Commander är den mest spännande och medryckande 
rymdstridssimulator som någonsin gjorts”, skriver Datormagazins 
recensent. 

Snacka om ett spel som smäller högt! 


sid 56 


STUDSANDE TOMAT 

Tomatens Terrys flickvän Tracy har biivit 
kidnappad av dn otäcke Sammy Squir- 
rel. Nu galler det för Terry att studsa 
genom mängder av nivåer med 
mängder av hinder, innan stackars 
Tracy blir ketchup. 

Låter det kul? Det är det också! 

sid 47 




Psst! Kolla in recensionen av ROME AD92 på sidan 46! 


) 



Sedan Ultima Underworld kon ut i 
fjol, har det bara varit en tidsfråga 
innan kopiorna skulle dyka upp. 

Nu har den första kommit. Le¬ 
gends of Valour heter spelet och 
kommer Tån U S. Gold. 


sid 50 


Indyfeber 

Indyfebern slog tydligen till 
på allvar under julen. Allt fler 
äventyrare vänder sig nu i 
desperation till Besvärjaren. 
som naturligtvis inte är sen 
att rycka ut. Så. alla Atlantis¬ 
resenärer, blada fram til! 

sid 44 

Som 

pesten! 

Med jämna mellanrum dyker 
det upp spel som påstår sig 
vara banbrytande på et! eller 
annat sätt. Exodus 3010 är 
ett sådant spel 
Håller det vad det lovar? 
'Vndvik det som pesten ”, 
skriver DMz:s recensent. 

sid 41 

Fusk, 

dessa fusk 

Vad händer om man skriver 
GOLDFISH i spelet Zool? 
Hur slår man enklast banre¬ 
kordet i Jaguar XJ220 ? 

Tja. slå upp sidan med 
spelfusk, sä fät ni veta! 

sid 45 

Alltid 
i hatten 

Mannen som alltid är i hat¬ 
ten. Indiana Jones, är tillbaka 
— denna gång i actionuppla- 
9 a 

Ove Kauleldt har greppat 
piskan och joysticken och 
hängt med i jakten på Atlan¬ 
tis. 

sid 42 
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BilPs Tomato Game 47 

Exodus 41 

Indy IV — Action 42 

i Legends of Valour 50 

Prcmierc Manager 55 

Rome AD92 48 

Shadow Worlds 46 

Wing Commander 56 

ÖVRIGT; 

Back-Chat 51 

Besvärjaren Besvarar 44 

Dune-lösning 45 

Fusk För Fastkörda 45 

Topplistan 40 
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Johan Burén, nöjesredaktör 




Brädspelen stor 
Hispirationskäla 

Att programhusen av 
och till har svårt att 
komma på nya spelkoncept 
är uppenPan. Visst dyker det 
hela tiden upp nya spel. Men 
oftast bygger grundprincipen 
på någon äldre titel. 

Så under de senaste åren 
har programhusen varit 
tvungna att hämta inspiration 
och arbetskraft från den, vid 
det här laget, gamla bräd- 
spelsmarknadan (i alla fall 
om du sätter det I relation till 
dataspel). Tidigare har det 
främst handlat om strategi- 
och rollspel, men på senare 
tid har det också börjat gälla 
actionspel. 

mmm 

Harponn var från början en 
uppsättning regler för minia¬ 
tyrfigurer, så kallade tabletop- 
regler. Både Railroad Tycoon 
och Civilization (förlåt att jag 
Ideligen refererar till dessa 
underbara spel) har lått sin 
inspiratibn från brädspel ut¬ 
givna av företaget Avalon 
Hill. Railroad Tycoon har sina 
rötter i järnvägsspelet 1830 
och Civilization i ett spel med 
samma namn där du ska ut¬ 
veckla de olika civilisationer¬ 
na runt modolhavot. 

■ ■■ 

Ett bra exempel på 
actionspel är Space Hulk ett 
spel som kommer inom kort 
från Eloctronic Arts. Space 
Hulk var fran början ett bräd¬ 
spel skapat av brittiska Ga- 
mes Workshop och har 
funnits ute på marknaden i 
ett par år. 

Arbetskraft har dataspelsin- 
dustrin som sagt också häm¬ 
tat. Bruce Shelley till exempel 
gjorde tidigare karriär hos 
Avalon Hill, men jobbar nu¬ 
mera för Microprose. 





VAD BETYDER BETYGEN? Datormagazin har valt en betygsskala mellan noll och 
100 procent. För dig som funderar på att köpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefär så här: 
0-29% Disken/kassetten förmodligen mer värd formaterad. 10-49% Ratas troligen av piratkopierare 
50-69%: Har du pengar över. sä... 70-84%: Kanske inte årets bästa, men väl vårt pengarna. 85- 
95%: Rekommenderas varmt. 96-100%: Historiskt — kop och rama in. Smash Hit! 





Combat Air Patrol heter Psygnosis första seriösa flygsimu¬ 
lator. Släpps i februari till Amiga. 


Combat Air Patrol/ 

Psygnosis 

✓ Psygnosis släpper inom 
korl sin första seriösa Hyg- 
simulator. Combat Air Patrol 
heter spelet och utspelar sig i 




mu 


det i dessa dagar omtalade 
guifkrigsområdet 
Du kan välja mellan att fly¬ 
ga enstaka uppdrag eller ge 
dig in I en hel kampanj. Gi¬ 
vetvis star USA-alliansens 
framgång pä spel beroende 
— din förmåga att utföra 
dina uppdrag. 

Amigadebruari 


CAP utspelas i det i 
dagarna så omtalade 
området kring Persiska 
viken. 


Keras 

Chaos 

Engine/ 

Renegade 

V Bitmap Brothers 
senaste projekt. 
The Chaos Engi¬ 
ne, som drabbats 
av ett antal förse¬ 
ningar är nu äntli¬ 
gen klart för 
release. 

The Chaos tngi- 





• •; - 


Bitmap Brothers senaste spel är ett 
renodlat shootem up, i god tradition. 


ne år ett shootem up-spel i 
god Bitmap Brothers-anda. 
Långt nere i en källare under 
ert herrgård finns det en rrta- 



monster och du har klarat 
spelet. Nästan, i alla fall. 


skin (Tne Chaos Engine) som 
har blivit lika ga'en som dess 
skapare, en gammal avdan- 
kad vetenskapsman. Tid och 
rymd har satts ur spel och 
öppnat dörrarna till en ny di¬ 
mension. 

Ur denna dimension kom¬ 
mer det horder av hiskeliga 
monster. Det blir din och upp 
till en kompis uppgift att stop¬ 
pa dessa ovanligt slemmiga 
monster och forsöka förstora 
maskinen. 

AmigaJfebruari 


0 



Fina fisken 

Nu börjar 'vssana ga sig in i 
speldesign. E ! -Fish heter spe¬ 
let och är kort och gott en 
akvanesimulator. Programmet 
är utvecklat i Moskva av ett 
team pä 15 programmerare 
och kommer ati släppas av 
Mindscape. 

El-Fish låter dig skapa olika 
undervattensmiljöer. Varje 
elektronisk fisk har sin egen 
genetiska kod som styr hur 
den ser ut och hur den beter 
sig. Du kan få fiskarna art 
föröka sig och även korsa 
oiika arter tor att skapa nya. 

Mindscape lovar att med 
hjälp av avancerad 3D-grafik 
kommer fiskarna se så levan¬ 
de ut att du kommer att tro 
de är verkliga 

PC/mars 


Försenad 

gatustrid 



Street Fighter — recense¬ 
ras i nästa nummer 


Streetfighter 11/ 

U.S. Gold 

✓ Ett ytterst försenat exem¬ 
plar av Streetfighter il damp 
till slut ner pa Datormagazirs 
redaktion. 

Spelet som enligt uppgift 
kommer att få World Wres- 
tiing Federation att likna rena 
söndagsskolan recenseras i 
nästa nummer av DMz. 

Fel, fei, fel! 

■ I recensionen av spelet 
Fighter Duel Pro i nummer 
1/93, hade betygen i be- 
tygsrutar av någon out¬ 
grundlig andlening trillat 
bort. Betygen ska vara 
som följer; grafik 95%, ljud 
80%, realism 95%, varak¬ 
tighet 90%. Totalbetyget 
blev 93%. 

v__/ 
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Sa här ser det ut. Microproses tredje spel i Fl5 Strike Eagleserien Spelet finns ute nu till 
PC, medan Amigaversionen släpps senare i år. __ 


F15 Sirike Eagle 111/ 
Microprose 






✓ Ingen kan väl ifrågasätta 
Microproses kompetens vad 
gäller flygsimulatorer. Och nu 
är de igång igen med den 
tredje F15 Strike Eagle-simu- 
latorn. 

Det var 1983 som S;d Meier 
utvecklade, designade och 
programmeiade originalver¬ 
sionen F1S Strike Eagle. Spe¬ 
let blev en omedelbar hit och 
blev oen simulator som intro¬ 
ducerade realistiska siridsflyg- 
simulaturer för hemdatorer. 

I och med den tekniska 
utvecklingen av hemdatorer 
har Micropmse hela tiden 
arbetat på förbättringar och 
försökt sätta en standard för 
hur flygsimulatorer ska se ut. 

Många andra programhus 
i-— hänga med, men 

.ul lyckats. 

1909 släpptes F15 Strike 
Eagle II och nu har alltså 
den tredje simulatorn kommit 
med förbättrad grafik och ljud 


Det var Sid Meier som 
1983 designade originalver¬ 
sionen av Fl5 Strike Eagle. 
Det är dock inte Sid vi ser 
pa bilden... 


Ljud och grafik har förbättrats. Dessutom är det nu möjligt 
att spela inot en kompis via modem. 

samt med möj¬ 
lighet att spela 
tillsammans el¬ 
ler mot en 
kompis via mo- 
oem. 

PC/ute nu 
Amig&'1993 


Nytt på budgetfronten 

Här presenterar vi de senaste budgetspelen i prisläget 
119 —- 199 kronor. Budgetspel kallas äldre spel som 
släpps på nytt till ett betydligt lägre pris. 


TITEL BOLAG FORMAT 

Pitfighter Hit Squad PC 

Rack'em Hit Squad PC 

Pinball Magic Kixx Amiga, PC 

RVF Honda Kixx Amiga 

Rick Dangerous 2 Kixx Amiga. PC 

l.___ 




mes/Wesiwood Studios. 
Släpps till Amiga i mars. 
PC-versionen finns ute nu. 


Dune 2/ 

Virgin Games 

✓ Westwoud Studios är ett 
gäng programutvecklare med 
ett anseende som andra 
företag skulle gä över lik för 
att få. Detta är grabbarna 
som ligger bakom jättesuc¬ 
céerna Eye of the Behoder 1 
oen 2. Inom kort släpper de 
spelet som något miss¬ 
visande fått namnet Dune 2. 

Dune 2 å> ingen uppföljare 
tiil äventyrsspolot DunB. Duno 
släpptes som bekant förra 
året av oe franska killarna på 
företaget Cryo, Nej, detta är 
ett helt fristående strategispel 
som bygger pä kampen om 
kryddbrytninger på planeten 
Arrakis. 

Tre familjer, Atreides, H 2 r- 
konnen och Ordos slåss om 
den värdefulla kryddan som 
endast existerar på denna 
ökenplanet. Kryddan är viktig 
eftersom den möjliggör rymd¬ 
resor. 

Dune 2 är något av en 
blandning av Battle Isle och 
Sin City Du för kommandot 
över en av famitierras mili¬ 
tära basei sorn i början är li¬ 
ten i storlek. Det blir din 
uppgift att bygga ut basen 
och skapa diverse militära 
enheter sarrt kryddraffi- 
nadener. 

Med de miiitära enheterna 
ska du försöka sia ut de kon¬ 
kurrerande familjerna 


PC/ute nu 
Amiga. mars 



Dune 2 kan liknas vid en 
blandning av Battle Isle och 
Sim City. Med militär kraft 
ske du slå ut motståndarna. 
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SIMULATOR 

TITEL BETYG 

RECENSERAD 

Killing Cloud 

Knights Of The Sky 

96% 

93% 

12-91 

01-92 r > 

01 ~ 93 1 r 

Fighter Duel Pro 

93% 

Strike Fleet 

92% 

21-91 

Wing Commander 

91% 

03-93 

1 Pro Flight 
i Sim Earth 

90% 

88% 

06-92 -- 

15-92 

Megafortress 

88% 

14-92 

Airbus A320 

86% 

07-92 

MIG 29 Super Fulerum 

85% 

19-91 

Armour Geddon 

84% 

13-91 

Biue Max 

83% 

07-91 

Stellar 7 

81% 

13-91 

Tower FR A 

80% 

06-91 

Fl 5 Strike Eagle 11 

79% 

14-91 


ACTIONÄ VENTYR 


TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Hunter 

95% 

15-91 


D/Generation 

93% 

14-92 



Another World 

92% 

03-92 

JS rf- 


Robocop 3 

92% 

04-92 

- 4 —% 


Elvira II 

90% 

07-92 

i«7 


Space Ace II 

90% 

04-92 



BAT 2 

89% 

02-93 


Heimdall 

85% 

05-92 


Blade Warrior 

84% 

16-91 


Covert Actlon 

80% 

11-92 


Spirit Of Excalibur 

79% 

11-91 


A.G.E 

79% 

06-92 


Fantastic Voyage 

78% 

02-92 


Cybercon III 

75% 

13-91 


Back To The F. Ill 

75% 

06-91 



ARKAD 

TITEL 

BETYG 

RECENSERAD 

Pinball Farrtasies 

98% 

19-92 

Pinball Dreams 

98% 

06-92 

Hare Rising Havoc 

96% 

07-92 

The Power 

95% 

10-91 

Troddlers 

91% 

21-92 

Bill’s Tomato Game 

86% 

03-93 

Logical 

86% 

09-91 

Rolling Ronny 

84% 

21-91 

GerrTX 

83% 

14-91 

The Simpsons 

81% 

01-92 

Devious Designs 

80% 

02-92 

Wizkid 

79% 

18-92 

Caplain Planet 

79% 

20-91 

Gobliins 2 

77% 

02-93 

Aquatic Games 

75% 

19-92 


MOTOR 


TITEL BETYG 

Formula 1 Grand Prix 97% 
Lotus III 94% 

Jaguar XJ220 93% 

40 Sports Driving 91% 

Super Monaco GP 90% 

Turbo Challenge 2 8B% 

Supercars 2 85% 

Out Run Europa 81% 

Road Rash 80% 

Nigel Mansell 78% 

indy Heat 65% 

Wild Wheels 58% 

Moonshine Racers 55% 

Race Drivin’ 38% 

Cisco Heat 30% 


RECENSERAD 
05-92 
19-92 
12-92 
05-92 
08-91 
21-91 
09-91 
19-91 
02-93 
01-93 
10-92 
03-92 
09-91 
10-92 
02-92 


PLA TT FORM 



TITEL 

Gods 

Robocod 

Premiere 


BETYG 

97% 

96% 

95% 


Oh No! More Lemmings 95% 


Push O ver 
Fire & Ice 
Zool 

PP Hammer 
Elf 

ChucK Rock 
Leander 
Rod Land 
Beast III 
Barbarian 2 
Hudson Hawk 


94% 

91% 

90% 

90% 

89% 

89% 

87% 

86 % 

85% 

84% 

83% 


RECENSERAD 

10-91 

20-91 

16-92 

05-92 

13-92 

15-92 

18-92 

15-91 

18- 91 
09-91 
05-92 

19- 91 
18-92 
04-92 
04-92 


ROLLSPEL 

TITEL 
Black Crypt 
Eye Of The Beholder II 
Eye Of The Beholder 
Might & Magic III 
Legend 

Pools Of Darkness 
Lord Of The Rings 
Space 1889 
Dark Queen of Krynn 
Death Knights of Krynn 
Secret Of The Silver Bl 
Knightmare 
Starflight 2 
Shadow Sorcerer 
Wlzardry VI 


SHOOTEM UP 


TITEL 
Rubicon 
Alien Breed -92 
Last Ninja III 
Whlle Shark 
Project X 
Nova 9 
Assassln 
Defender II 
Space Gun 
Swiv 
Cytron 
Wolf Child 
Agony 
R-type II 
Guy Spy 


BETYG 

98% 

94% 

92% 

91% 

90% 

87% 

87% 

86% 

85% 

83% 

83% 

80% 

80% 

77% 

75% 


RECENSERAD 

19- 91 
01-93 

20- 91 
15-91 
09-92 
19-92 

21- 92 
09-91 
09-92 
12-91 
01-93 
06-92 
10-92 
17-91 
14-92 


SPORT 

TITEL 

Sensible Soccer 
J Whlies Snooker 
Links 

Pro Tennis Tour II 
Ultlmate Baseball 
W Gretzky Hockey 
Speedball 2 
Maclean's Pool 
Striker 

PGA Tour Golf 
Microprose Golf 
Panza Kick Boxing 
Ski Or Die 
Stormball 
O ver The Net 


BETYG 

RECENSERAD 

92% 

13-92 

92% 

21-91 

90% 

12-92 

90% 

08-91 

87% 

15-91 

! 86% 

03-92 

85% 

15-91 

84% 

20-92 

04% 

16-92 

83% 

08-91 

81% 

08-92 

80% 

08-91 

80% 

07-91 

77% 

13-91 

77% 

11-91 



STRATEGI 

TITEL 
Civilizatlon 
Populous il 
Harpoon+Scenarios 
Realms 

Railrood Tycoon 
Panzer Battles 
Sim Ant 
Global Effect 
No Greater Glory 


Robosporl 
Premier Manager 
Centurion 
Monopoly 


ÄVENTYR 

TITEL 

Monkey Island II 
Rlse Of The Dragon 
Willy Beamish 
Cruise For A Corpsc 
Police Quest Ifl 
Indiana Jones IV 
Legend of Kyrandia 
Demoniak 
Robin Hood 
Crystals Of Arborea 
Wonderland 
Space Quest IV 
KGB 

Lure of The Temptr. 
Crime City 



BETYG 

RECENSERAD 

99% 

13-92 

98% 

03-92 

97% 

09-92 

95% 

06-92 

94% 

12-91 

93% 

06-92 

93% 

10-92 

92% 

12-92 

91% 

20-92 

> 91% 

21-92 

1 90% 

09 92 

90% 

22-92 

89% 

03-93 

88% 

12-91 

88% 

19-91 



BETYG 

RECENSERAD 

98% 

12-92 

96% 

20-91 

96% 

04-92 

i 96% 

17-91 

95% 

10-92 

92% 

02-93 

92% 

21-92 

92% 

08-91 

90% 

16-92 

89% 

08-91 

88% 

11-91 

86% 

07-92 

05% 

02-93 

84% 

14 92 

82% 

05-92 


Durormagazin tir :/93 


















































NÖJE 



Detta är ett rymd - 
strategispel som 
man tröttnar på 
så fort man 
öppnar kartongen. 
Testat av Göran 
Fröjdh. 
Testversion: 

Am i ga 




Med jämna mel¬ 
lanrum cyker det 
upp produkter som 
berömmer sig av 
att vara ban¬ 
brytande på det ena eller 
andra sättet. Gemensamt för 
dem alla är att de lovar 
oändligt mycket mer än de 
kan hålla 

Precis som ”Exodus 3010", 
ett "banbrytande science- 
tiction-spel, som är den 
fulländade blandningen mel¬ 
lan strategi- och arkadspel ” 

Så här ligger det till med 
storyn: 

Året ar 3010 cch ett gäng 
forskare har misslyckats till 
den milda grad med ett 
experiment att hela Jorden 
nu är på väg att gå under. 
Trist, men man måste ju se 
saker och ting positivt. 

Med friska tag byggs därför 
ett bautarymdskepp. som 
raskt fylls med sisådär tre 
miljoner människor. Skeppet 
far sedan iväg ut i uni¬ 
versum, på jakt efter en ny 
hemplanet. 

Efter bara nagra ljusårs 
färd väcks du, befälhavaran, 
upp ur din dvala. En 
främmande rymdflotta finns i 
närhetan, och dess avsikter 
verkar inte helt fredliga. 

Så börjar 'Exodus 3010". 
och härfrån måste spolaren 
lotsa sin dyrbara last av 
kolonisatörer säkert genom 
rymdens faror. 

Del är inte cet lättaste. 

Eller rättare sagt det är 
närmast omöjligt — främst på 
grund av att rymdskeppet 
man basar över år så urbota 
idiotiskt konstruerat. 

Visst, skeppsdatorn ar 
smart nog att väcka en när 
faror hotar Men det finns 
inga vapen ombord, inga 
stridsskepp al! såtta in mot 
on potentiell fiende. 

Istället måste man ge sig 
ner i skeppslaboratoriet, se 
vilka råvaror man har och 
därefter BYGGA stridsskepp, 
vapen och all annan utrustn¬ 
ing man behöver. Dessutom 




Roligare än så här blir det inte i "arkad-delen” av ”Exodus”. Man åker iväg ut i rymden 
med sitt lilla stridsskepp, och letar efter något att skjuta på. Och förhoppningsvis har man 
också lyckats komma på något knep för att tillverka de vapen som behövs för att ge 
utomjordingarna pä nöten. 


har man sä knappt med 
råvaror att om man råkar 
prndudera till exempel en 
dator, så har man inte nog 
med material till ett attacks¬ 
kepp. Och försöker man 
bygga ett attackskepp uran 
att ha råvaror till det sprängs 
hela ens rymdskepp i luften 
av någon anledning. 

Jac manar — skulle någon 
komma pä en säaan helgalen 
tanke i verkligheten Puh och 
pah.. 

Eländet blir inte mindre när 
man äntligen har lyckats 
tillverka sit! lilla skepp. Då 
måste man ul i rymden — 
som visas ur ett 3D- 
perspektiv — och jaga ast- 
eroider. Asteroidema 

innehåller nämligen viktiga 
metaller som man behöver 
för andra produkter. 

En av dessa produkter är 
till exempel en sond för att 
man ska kunna fånga in 


asteroider... 

Hur denna gordiska knut 
ska lösas är jag tyvärr inte 
människa att inse. och någon 
hjälp från det lövtunna, 
oinspirerade bad som kalas 
bruksanvisning är inte att 
vänta sig. 

Efter att ha farit runt och 
krasenat mot asteroider, 
sprängts i luften, misslyckats 
med diverse experiment i 
skeppets laboratorium och 
rent allmänt mått dåligt i ett 
par dagars tid, känns det 
som en belrielse att få 
stoppa ner "Exodus 3010” i 
den allra djupaste byrålåda 
jag kan hitta. 

Jag har försökt att ge det 
en chans, men "Exodus 
3010” är faktiski totalt 
obegripligt. 

Undvik det som pesten. 


AMIGA 

PRIS Ej salt. 

TILLVERKARE 

Damonwaii; 


GRAFIK 31% 

LJUD: 75% 

VARAKTIGHET: 5% 


+ 

Laddar snabbi 

ljudeffektor. 


Bra 


Tjriri och tråkig Drcks- 
anvisning Gar inte att 
instalera 


TOTAL 

25°/c 
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Galler tom n&it« annons. Reservation för slutförsälinin?. 



SVERIGES LEDANDE PÅ DATATILLBEHÖR 


AMIGA 1200 

Finns nu i våra butiker. 

Fråga efter hårddiskalternativ. 



TOPPSPELEN TILL AMIGA 


Indiana Jones Act. game 

349:- 

Indy IV 

349:- 

ZOOL 

339:- 

Curse of Enchantia 

429:- 

Bills tomato game 

319:- 

Batll 

389:- 

Streetfighter II 

349:- 

Gunship 2000 

389:- 

Wing Commander 

389:- 

CombatClassics 

389:- 


AUDIO/VIDEO 

DBS 8 sampler 

895:- 

Vidi 12 

1195:- 

Amas II 2.0 

1095:- 

Videod irector 

1095:- 

Broadcast titler 2 

1095:- 

Imagine 

1995:- 

Showmaker 

RING! 

Deluxe paint IV för AGA 

1095:- 

G-Lock 

4995:- 

Phonepak 

5495:- 

DCTV 

4295:- 

Studio 12 

4995:- 

Studio 16 

12995:- 

Ant dep. 2.1 

1695:- 

Scenery Anim. 2.0 

649:- 

Image-FX 

2495:- 

Scala 500 

995:- 

Scala 1.13 Videostudio 

2495:- 

Scala 2.0 Multimedia 

4895:- 

Demomaker 

349:- 

JOYSTICKS 

The Bug 

149:- 

Tac2 

129:- 

Wico bat handle 

249:- 

Ergostick 

299:- 

Dan-Joy 

195:- 

Ostick 

99:- 


Amber star 

389:- 

The Humans 

389:- 

Putty 

339:- 

Cool World 

339:- 

Motörhead 

195:- 

Legend of Kyrandia 

469:- 

Campaign 

459:- 

Dream Team 

339:- 

Pinball fantasies 

339:- 


TILLBEHÖR 

Adapter för 


PS/2 mus till Amiga 

169:- 

Minneskort för A600 2 Mb 

1895:- 

Sound enchancer 

495:- 

Kickswitch till A600 

295:- 

Mus/joy omkopplare 

149:- 

Scartkabel 

195:- 

BÖCKER 

Amiga handboken 

195:- 

Amiga vision 

325:- 

Prog. i C 

495:- 

Amiga Tricks & Tips 

169:- 

More Tricks & Tips 

195:- 

Amiga DTV guide 

265:- 

Printers inside & out 

295:- 

Best tricks & tips 

265:- 

Amiga Intern 

325:- 

Multi Media with Amiga 

295:- 

Making music 

295:- 

C for advanced prog. 

295:- 

Desktop video power 

265:- 

Interface style guide 

195:- 

Includes & Autodocs 

295:- 

Libraries 3rd ed. 

295:- 

Devices 3rd ed. 

215:- 


Wax Works 

479 

Sensible Soccer 

330 

Aquatic Games 

339 

Premiere 

349 

Doodlebug 

339 

Nigel Mansell 

379 

Air Support 

399 

Lotus III 

339 

Easy Amos 

349 


KVALITETS- 
PRODUKTER 
TILL AMIGAN! 

EXTRA DRIVE 695:- 

3,5" extern drive till AMIGA slim- 
line, on/off knapp, dammlucka. 
Ijudlös, vidarekoppling, lång 
kabel. 

EXTRA MINNE 745:- 

till AMIGA 600 Nu i lager! 

EXTRA MINNE 395:- 

512 Kb med klocka. 

EXTRA MINNE 1395:- 

1,5 Mb med klocka. Monteras i 
interna ramexpansionsporten. 
Monteras i våra butiker. 

MUS 295:- 

omställbar Amiga/Atari. 

UTBYTESDRIVE till A 500 895:- 

EXTERNT MINNE fr1795:- 

till Amiga 500, 500+, 2-8 Mb 

HANDSCANNER 1795:- 

100-400 DPI. 64 simulerade grå¬ 
skalor. Mycket bra mjukvara med 
editeringsmöjligheter. 



Skicka in namn och adress eller faxa 0413-159 30 så skickar vi vår katalog. 



















SKRIVARE TILL PC OCH AMIGA 


HJ 100 bläckstrå le 

2995:- 

CF 10 Arkmatare 

695:- 

LC 100 

2395:- 

LC 200 

2795:- 

LC 24-200 C 

4195:- 

LC 24-20 

2995:- 

Olivetti J150W bläckstråle 

2795:- 

Arkmatare ASF 150 

695:- 

HÅRDDISKAR 

Supra 500 XP 85 Mb 

4795:- 

GVP 500-80 Mb 

5495:- 

GVP A 2000 kontroller 

1595:- 

PC 286 

1295:- 

DISKETTER OCH BOXAR 

Nashua DD 

79:- 

Nashua HD 

129:- 

Noname DD 

59:- 

Noname HD 

99:- 

Box 3,5“ 50 st 

99:- 

Box 3,5" 100 st 

119:- 

Possobox 150 st. svart el grå 

195:- 

MODEM FÖR AMIGA OCH PC 

Supra 2400 

998:- 

Supra 2400 fax 

1895:- 

Supra fax 2496-1 

995:- 

Supra fax V.32 

3495:- 

Supra fax V.32 bis 

3995:- 



NYTTOPROGRAM 

Interbase, databas 

645:- 

Interword, ordbeh. 

645:- 

Intercalc 

645:- 

ProWrite 3.3 

695:- 

Amiga bok 2 

1995:- 

AMOS 


Amos Professional 

599:- 

Easy Amos 

349:- 

Turboprmt prof. 

845:- 

5uperbase personal 4 

895:- 

Superbase prof. 

1695:- 

Op js directory 

398:- 

5uper jam 

998:- 

Transwrite/Hembudget 

595:- 

Bars'n pipes pro 

2295:- 

Miruoffice 

595:- 

DATIC TILLBEHOR 


Alfa scan + Touchup 2195:- 

Hårddisk 52 Mb, 2 Mb ram 4595:- 
Hårddisk 170 Mb, 2 Mb ram 6596:- 
Automatisk Mus/Joy omkop. 249:- 
Midimaster 499:- 

Trackball 595:- 

Dammskydd A600 69:- 

Optisk mus 595:- 


datalAtt har delarna till ditt PC-BYGGE! 


Moderkort 486 DLC-33 med matteproc. 128 k cathe 
Moderkort 486 DX-50 med local bus 256 k cache 
I/O kort, 2 floppy, 2 Hd, 2 ser. 1 parall 4 gameport 
VGA med 1 Mb 

Minitower chassi med 200 W nättaggregat 
120 Mb Samsung Hd, 15 ms 

1,44 Mb Floppy driwerk R, ? g för aktuella priser 

1 Mb Si mm mJSST’ 

Färdigbyggda 486-datorer 

från 8.495:- 


4 Mb Simm 


Alla pr ser exkl moms . 


PC SPALTEN 


PC TIO i topp 


1 . 

Maximum Overkill 

799:- 

2. 

Links Pro 

499> 

3. 

F 15 III 

499:- 

4. 

Patriot 

479:- 

5. 

Alone in the dark 

499:- 

6. 

Mario is missing 

479:- 

7. 

Taskforce 1942 

479:- 

8. 

Harrier Jumpjet 

479:- 

9. 

Indi IV 

429:- 

10. Kings Quest 6 

479:- 


PC DATORER 


386-SX-25, <so Mb. 2 Mb RAM 4695:- 
386-SX-25, 105 Mb. 2 Mb RAM 5695:- 
486-SX-25, 120 Mb. A Mb RAM 7695:- 
486-DX-33, 120 Mb, A Mb RAM 9995:- 
Monitor tillkommer. 

Alla prlse r ex moms. 2 års hämtgaranti. 


BÖCKER 


PC intern 495:- 

Laserprinters powertools 349:- 

Windows 3.1 referensboken 369:- 

The 486 Book 449:- 

Guide to CD-Rom 395:- 


LJUDKORT 


Soundblaster 2.0 1495 

Soundblaster Pro 2395 

Adlib 595 

Koss harddriver högt. 395 

Koss harddriver högt. m EQ 595 
Ultra sound / lager! 1795 

Multi Media upgrade kit 6695 


JOYSTICKS 


Thrustmaster 795:- 

Weapon cart. system 795:- 

Rudder pedals 1495:- 



ULtiit-Mrt-ity- 


695 

295 

249 

395 


Flight stick 
Joystick + gamecard 
Warrior 5 
Gravis Gamedpad 


POSTORDER 
Bom 119,241 22 Eslöv 


0413-125 00 

Orderfax 

0413-159 30 


ESLÖV 
Bruksgatan 32 


Vard 10-1A Lörd 10-14 

0413-125 00 


BATälMTT 


MALMO 

0. Förstadsgatan 20 


Vard 10-1* Lörd 10-14 

040-12 42 00 


GÖTEBORG 


Backaplan, 
Flrgfabriksg. 1 


Vard 10*1 B, Lörd 10-14 

031-22 00 50 


Alfa priser inkl moms om inget annat anges. Endast postens s^ifter tillkommer. OBSI Commodore PC-priser exU. moms. 


AimiORISFRAD 

SERVICE VERK STAD 
Lim na I valfri butik 
Box 119, 241 22 ESLOV 
Vard 6-17 
0413-612 05 


































Mannen med hatten är tillbaka och nu 
i actionform. Ove Kaufeldt greppade 
piskan och hängde med Indy & 0:0. 
Testversion: Amiga 


Henry Jones jr, 
även mer känd 
som Indiana jones, 
är tillbaka. Värld¬ 
ens främste arkeo¬ 
log måste ån en gang 
tampas mot 2 a världskrigets 
nazister om världsfreden 
Malet för kapplöpningen oen 
här gången ar den legend- 
omspunna torlorade kontinen¬ 
ten Atlantis. Nazisterna har 
nämligen upptäckt att de 
gamla Atlartisarna hade upp¬ 
funnit ett mycket effeWivt 
vapen och det år ju precis 
vad nazisterna vill lägga van¬ 
tarna på. M©n de har glömt 
en person som kan sätta 
käppar i hjulen för dem. 
Gssa vem. 

Almanackan visar 1938. En 
tjuv (on tysk spion men det 


vet ingen ännu; stjäl två 
konstföremål fran d' Jones. 
De två föremålen är möjliga 
bevis på att Atlantis faktiskt 
har existerat. Tyvärr (för lju¬ 
ven alltsä) lappar han en tid¬ 
ningsartikel om Atlantis, 
skriven av en Madame 
Scphia. Indiana "Nyfiken-i-en- 
strut" Jones börjar förstas 
undersöka saken han upp¬ 
täcker att Madame Sophia 
egentligen heter Sophia Hap- 
geod, en fd kollega till Indy. 
Indy besöker henne i New 
York men tiuven sticker tram 
sin långa arm än en gång 
och knycker även hennes 
föremal fran Atlantis. Indy 
och Sophia slår sig samman 
och (akten på Atlantis kan 
börja. 

Spelet börjar i Monie Car¬ 


lo. Har maste Indy och hans 
nygamla kompanjon Sophia 
Hapgood försöka hitta antik¬ 
handlaren Alain Trottier. Han 
lär nämligen ha ledtrådar och 
hjälpmedel som kommer all 
benövas senare. Tyvärr vet 
nazisterna var Indy år så de 
gör ju allt för att stoppa hon¬ 
om. De bevakar stora entrén 
sä Indy och Soohia måste 
hitta en annan väg ut ur cs- 
sinot Inte nog med det. 
Casinot kryllar av tyskar som 
gör sitt bästa för att fånga 
Indy och Sophia. Ger man 
fulingarna pä nöten kan man 
hitta choklad( 7 ) och andra 
nyttiga saker. 

I sann actionanda blir det 
att dunsta över taken. Efter 
att ha kommit ut frän casinot 
aker man till en fysk ubåts¬ 
bas. Här kommer nästa pro¬ 
blem. Hur kommer man in? 
Och annu vårre, hur får man 
in bägge tva utan att do blir 
perforerade av vakterna? Här 
gäller det att hitta en dold 


ingång. Tyvårr är den inte så 
dold som man skulle önska 
utan man måste klura ut hur 
man öppnar kodlåset till 
hissen ner i basen. 

Aventyrel rullett vidare i or¬ 
dinär Indiana Jones-stil unaer 
vatten, på land. bland tro¬ 
piska öar och framför allt på 
Atiants. Inte ens nazistiska 
ubåtar och ntödingshövdingar 
gär säkra 

Man styr sin huvudperson 
(Indy eller Sophia) sett snett 
uppifrån. Turligt nog kan man 
flytta sin "kamera” i fyra olika 
kameravnklar så man är ald¬ 
rig riktigt skymd av våggar. 
träd e.dyl. Under spelets 
gång kan man hoppa som 
man vill mellan de två karak¬ 
tärerna. Det enda som skiljer 
dem åt år hur de strider. Indy 
föredrar piska eier nävarna 
medan Sophia föredrar sina 
högklackade skor. Man kan 
om man vill låta den karaktär 
man inte styr springa omkring 
på egen hand. Då gäller det 
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Äntligen värme. Men är det här rätt ö? Och var är i så 
fall grottan ? 
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Man kan slappna av lite i jakten med att spela lite hasardspel. 
Men akta dig för fuskare . 




Väl framme i Atlantis möter du dess urgamla väktare. Och de är 
inte snälla . 


Ombord på ubåten. Nu gäller det att hitta bomben innan allt 
flyger i småbitar. 
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att hålla koll på vad bägge 
håller på med annars vet 
man aldrig vac de råkar ut 
för. Om man däremot bara 
styr en åt gången står den 
andra som fastgjuten. Det 
gäller att inte ställa karak¬ 
tären var som helst. Står de 
inte tillräckligt dolt kan ds bli 
attackerade. 

Det kluriga är att båda ka¬ 
raktärerna måste klara varje 
nivå. Om den ena misslyckas 
och blir fånge måste den 
andra rädda den tillfångatag¬ 
ne. Bare att hitta fången kan 
vara svän nog. Att sedan 
göra ett bofnelseförsök utan 
att åka dit själv kan vara 
ännu värre. 

Grafiken är inte riktigt så 
bra som skulle kunna önska. 
Animeringarna är ryckiga och 
ofta är grafiken ganska otyd¬ 
lig emellanåt. 

Ljudet i det här spelet är 
en riktig sorgesång. Det är 
pipigt och allmänt torftigt. Till 
och med den klassiska inled- 
ningsmelodin låter mer som 
något kläm käckt från barn¬ 
programmen på TV. Lite mer 
energi där hade inte skadat. 

Bruksanvisningen är lite i 
kortaste laget men den tar 
upp allt från bakgrundshisto- 
ria till speltips. 


Något som de verkligen 
har lyckats krångla till mer än 
nödvändigt är när man pratar 
med andra personer. Då får 
man fram en teckenkombi¬ 
nation i rutan Då måste man 
titta i bruksanvisningen och 
då veta man vad de har 
sagt. Det är turligt nog bara 
28 olika kommentarer men 
ändå. Har Lucas Arts drab¬ 
bats av piratparanoia elier är 
det bara för att krångla till 
det. 

Äntligen e:t orogramvaru- 
hus som har tagit fasta på 
att fler och fler vil! ha spel 
som man ken installera på 
hårddisk. Spelet ligger bara 
på en disk men 
går ändå att 
installera på 
hårddisk. Det 
tackar och bugar 
vi för. Kopie¬ 
ringsskyddet . 
består nämligen ■ i .N 
av dot klassiska “ 
kodhjulet. 

Visserligen rmilti- 
taskar inte spe¬ 
let men det 
spelar inte så 
stor roll. 

Spelet är inte 
riktigt vad man skulle kunna 
kalla ett ront actionspel. Det 


är inte bara 
springa pjnt 
skövla allt som rör 
sig. Man måste pyss¬ 
la en hel del för att 
kunna klara nivåerna ^ 
och komma vidare. 
Nivåerna är stora och hyfsat 
omväxlande. Eftersom bägge 
karaktärerna måste klara 
varje nivå och ofta måste 
samarbeta för att lyckas, så 
har man en hel del att göra. 
Blir sedan den ena till¬ 
fångatagen får man cet riktigt 
körigt. Storyn är bra men 
man kunde ha lagt ner lite 
mer jobb på det hela. 


Indiana Jones Missing 
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Du misslyckades men på dem igen 
bara. Det tar tid innan man klarar 
det här. 




Alain Trottier själv. Han är dyr men har de 
rätta prylarna. 


AMIGAyPC 

PRIS: 339kr 


TILLVERKARE: Lucasart. 

GRAFIK: 

79% 

LJUD: 

40% 

VARAKTIGHET: 

76% 

+ 


Inetallerbart på 
disk. 

hård- 

Tunt ljud. 


TOTAL 

65 % 
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Ett fredligt sätt att tjäna pengar är att spela tärning. Problemet är bara att det går långsamt. Visserligen kan Hector använ¬ 
da sina fusk-tärningar, men det fungerar inte hur länge som helst — och blir han upptäckt blir de andra tärningsspelarna 
MYCKET upprörda 


Här har vi ett äventyrsspel som är 
perfekt för dem som precis lämnat TV - 
spels - och arkadstadiet. 

Göran ”Claudius” Fröjdh har svept in 
sig i ett nymanglat lakan för att spela 
Home AD92. 

Testversion: Amiga 
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Staden Hercutaneum kommer inom kort att begravas i lava 
och aska frän ett vulkanutbrott. Den enda vägen ut från 
staden är med bat — skepparen stäpper dock inte ombord 
slavar. Men det enda slavar känns igen på är ju klädseln. 
Så varför inte stjäla en foga.. ? 


Romartiden — 
visst var det ändå 
något speciellt 
med den? 

Det var sn lid då 
ingen ens hört talas om dyra 
boutiquer — man drog bara 
på sg ett akan och vips var 
man festklädd Det var en tid 
da det hölls orgier varje natt. 
då man kunde kasta sina 



ovänner till lejonen på Colos- 
seum, och då ingen männi¬ 
ska brydde sg om sådana 
stupida påfund som demo¬ 
krati och majoritetsval — det 
mest praktiska var en upplyst 
diktator sorn til exempel 
Caesar eller Augustus 
Årel är 92 efter Kristus, cch 
i den lilla landsortshålan Her- 
culaneum, vackert belägen 



sekunder kommet Hercutaneum att vara totalt begravd. Hec¬ 
tor mäste sc till att han kommer med den där båten till 
Rom — kosta vad det kosta vill. Hector måste visa upp 
sina allra mörkaste sidor för att finansiera resan. 
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Aarch! 


M Al 


Ett av de snabbaste sätten att tjäna 
pengar är att köpa en slav på auktion 
och därefter ställa upp med honom i gla¬ 
diatorspelen. 
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Hmm...borde kanske velt en annan slav. Den där Lurkius verkar inte vara sär¬ 
skilt bra på att slåss Men det spelar å andra sidan inte så stor roll. han kos¬ 
tade ju bara fem spann. 


VO... 


Tiden har kommit för giadiatorspclon. och 
Hector sitter som på nålar; ska hans slav 
göra honom till en rik man ? 


nedanför Vesuvius, har oo 
ung slav — Hector — just 
fått i uppdrag av sin herre att 
överlämna ett meddelande till 
en pamp på andra sidan 
star. Vad Hector inte vet är 
att han när dagen är slut 
kommer att vara en av de få 
som överlever Vesuvius ut¬ 
brott. Hela stan — som vi i 
dag känner som Pompeji — 
kommer nämligen inom kod 
att täckas av en kvävande, 
brännhet aska. 

Når Hector överlämnat med¬ 
delandet tvingas nan alltså 
snabbt hitta ett sätt att fly 
från den dödsdömda staden. 

Detta är upptakten på Hec- 
tors långa väg mot romar¬ 
rikets toppskikt Som spelare 
år ens uppgift att man mad 
sina visa beslut lotsar den 
forne slaven rätt I karriären 
— som, om man har lur, kan 
sluta på kejsartronen. 

"Rome AD 92” bestar av 
sex avsnitt — kart avgränsa¬ 
de etapper, dår Hector måste 
uppnå ett visst mål. I Hercu- 
laenum gäller det alltså att fly 
från staden innan lavan kom¬ 
mer och i Rom måste han 
vama kejsaren för en komp 
lott. Dessutom utspelas ett 
par etapper i sä fjärran län¬ 
der som Britannen och Egyp¬ 
ten, där Hector måsle visa 
prov på sin talang som fält¬ 
herre. 

Den som spelade "Robin 
Hood , Millenniums förra 
äventyrsspel, kommer att 
känna igen sig vål i "Rome 
AD 92 ’. Världen ses ur ett s 
k isometriskt perspektiv, och 


allteftersom 
man rör sig 
"scrollar spel¬ 
planen som ba¬ 
ra visar en liten 
del åt gången 
av don stad eller plats där 
man befinner sig. 

Det vore synd att saga att 
"Rome AD 92" ar ett sarski t 
komplicerat spe. Problemen 
är ofta nästan löjligt enkla, 
och användargränssnittet ger 
inte många möjligheter till 
exempel när del gäller att 
kommunicera med människor 
man stöter på Det enda man 
kan fråga om år egentligen 
"Vad gör du?”, samt Ibland 
svare ja eller nej på direkta 
frågor man får. 

Huvudkritiken mot "Rome" 
är också densamma som jag 
hade mot Robin Hood — 
fgurerna i spelet äf som små 
flugskitar, och man får aldrig 
något egentligt förhållande 
vare sig med sin huvudfigur 
eller nagon av alla de andra 
människorna som ilar om¬ 
kring i spelet. Dessutom är 


"scrolllngen" fruktansvärd, 
och det faktum att man bara 
ser en liten oortior av spel¬ 
planen gö‘ att man får käns¬ 
lan av att spela i en kartong. 

Men mycket har också blivit 
bättre sedan Robin Hood 
Användargränssnittet är be¬ 
tydligt enklare att använda, 
man kan använda översikts¬ 
kartan för att ta sig snabbt 
mellan olika platser och 
handlingen är betydligt mer 
distinkt än i föregångaren. 
Och det finns en hel del hu¬ 
mor i spelet — själv tycker 
jag till exempel det är ganska 
roligt att gä på slavauktion... 

Dessutom ar det ett mycket 
bra drag att dea upp även¬ 
tyret i etapper Skulle man ga 
och bita i gräset behöver 
man bara börja om från den 
etapp man ar pa tor tillfallet 
— nte Irån början av hela 
spelet. 

Sparfunktionen kunde dock 
gjorls bättre — man kan bara 
spara ett spel nar man slutar, 
och endast ladda när man 
bootar 


/ storstaden Rom händer det saker hela tiden. För att man 
Inte ska missa något, ropas alla viktiga tilldragelser ut på 
torget mitt i staden, vilket visas i form av cn sådan här 
stillbild. Meddelandena kan gälla allt ifrån gladiatorspel till 
slavauktioner och teaterföreställningar. 


”Rome AD 92" år antagli¬ 
gen eh perfekt äventyrsspel 
för den som just lämnat TV- 
spels- och arkadstadiet och 
soker något dar det krävs LI¬ 
TE mer tankemöda. Erfarna 
äventyrare gör dock klokt i 
att välja något mer utmanan¬ 
de. 
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Roligare än sä här blir det 
inte när man ska starta en 
konversation. I princip kan 
man bara hälsa pä folk och 
fråga hur de mår. 


AMIGA (1 Mb} 

3 RIS: o89 M 


TILLVERKARE; 

Mlleimm 

GRAFIK' 

75% 

LJUD- 

67% 

ATf/OSFAR: 

77 % 

TOL<: 

78% 

PROBLEM: 

44% 

+ 
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Ett annorlunda men 
inte helt felfritt 
rymdspel anser 
Göran Fröjdh. 
Testversion: Amiga. 


Pa den obebodda 
isplaneten Magna 6 
finns ett topphem¬ 
ligt vapenlaborato¬ 
rium. 

När en dag all kontakt 
plötsligt upphör med labbet, 
börjar de höga herrarna bli 
riktigt oroliga. Vad kan ha 
hänt? Knappast någon i gala¬ 
xen känner till forskningssta- 
tionen — och dessutom finns 
där ju vapen tillräckligt för att 
ta kål på varje upptänklig 
angripare... 

Beslut fattas om att skicka 
en insatsstyrka för att ta 
reda på vilket öde som drab¬ 
bat stationen. Fyra garvade 
soldater väljs ut och skeppas 
i all tysthet iväg pä en 17 
månader läng rymdfärd. 

Synen som möter dessa 
rymdsoldater vid ankomsten 
är allt annat än lugnande. 
Forskningsstationen verkar 
helt övergiven, och ligger i 
nänmast totalt mörker. Det 
enda som fungerar är för¬ 
svarssystemen — robotar 
som löpt amok och skjuter pä 
allt som rör sig. 

Det är kontrasterna mellan 
ljus och mörker som är ett av 
de mest intressanta inslagen 
i "Shadoworlds'. Det faktum 
att man aldrig är säker på 
vad som finns utanför ljus¬ 
käglan karaktärerna befinner 
sig i gör att man sitter som 
pa nålar hela tiden. En bra fi¬ 
ness är dessutom att man 
kan rikta sina äventyrares 
hjälmlampor mot olika före¬ 
mål pa väggar och golv — 
pa sa sätt aktiveras ett flertal 
fotoceller som öopnar och 
stänger dörrar. 

Men "Shadoworlds' är rea¬ 
listiskt även på ett annat 
plan: ens äventyrare ser inte 
hur långt som helst. Traskar 
man fram i en lång korridor, 
ser man bara så långt som 




Att spela ”Shadoworlds” innebär 
att man tillbringar en hel del tid i 
mörker. Den övergivna forsk- 
ningsstation är till stora delar to¬ 
talt mörklagd. Mörkret kan man 
dock använda strategiskt till sin 
egen fördel, exempelvis för att 
smyga sig på ett gäng monster 
som bevakar en korridor. 


soldaternas synfält når — 
bortom denna punkt vet man 
inte ett dugg om vad som 
väntar (antagligen ett gäng 
monster). 

Detta gör dels att man blir 
man försiktig, på gränsen till 
paranoid. Varje gäng man 
öppnar en dörr till en ny kor¬ 
ridor, ställer man sig snabbt 
och pepprar korridoren med 
sina vapen. Inte för an man 
vet om det finns något där 
inne som träffas av kulorna, 
men man kan aldrig vara 
tillräckligt säker. 

Ett riktigt superspel, med 
andra ord. Ellor? 

Nja, som jag ser det finns 
det åtminstone två allvarliga 
fel med ”Shadoworlds". För 
det första är ens hjältar otro¬ 
ligt veka — trots att de får 
mer erfa-enhet och stiger i 
graderna räcker det ofta med 
en träff för att de ska för¬ 
vandlas till joner. 

Det andra är använ- 
dargränssnitlet. Vid en första 
anblick verkar del lättjobbat, 
men skenet bedrar. Ska man 


flytta på ens hjältar, räcker 
det inte att klicka någonstans 
på skärmen — skulle det 
ligga exempelvis ett hål i 
vägen går de j-a vakuum- 
skallarna självklart och trillar 
raki i det. Därför tvingas man 
lotsa dem förbi varje hinder, 
vilket både är omständligt 
och frustrerande. 

"Shadoworlds" utspelas 
helt i realtid, men dessvärre 
verkar systemet onbart till 
motståndarens fördel — ens 
hjältar kan nämligen inte röra 
sig och skjuta samtidigt, vil¬ 
ket däremot alla monster är 
oxportor på. Själv måste man 
stanna för att kunna skjuta 
med sitt vapen — och som 
stillastående måltavla är man 
snart köttfäis. Urdumt, och 
totalt ogenomtänkt. 

För den som har gott om 
tid, starka nerver, långt kvar 
till magsåret och en obet¬ 
vinglig lust att prova på 
något annorlunda: köp ”Sha¬ 
doworlds' . 

Ni andra; tänk efter en 
extra gång 


AMIGA 

PRIS' 399 <r 
TILLVERKARE .Teque 
Lordon-krisalis. 


GFAFIK 

LJUD: 

ATMOSFÄR: 

TOLK: 

PROBLEM 


85% 

55% 

87% 

39% 

71% 


4" Intressant g r alik. Inger 
diskläsning under spels! 


~ E] inslallerbart. Gra- 
fiken enformig I lärgden. 
TröUnar snabbt pä att 
stappla 'ram i märker. 


TOTAL 

64 % 


54 
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NÖJE 



FUSK FÖR 
FASTKÖRDA 


Zool 

• Orr du skriver GOLDFISH 
på titelskärmen kowner du in 
i cheatmode” Du kan nu 
trycka på Fl till F6 för att 
hopps mellan de olika värl¬ 
darna Dessutom kan du tryc¬ 
ka på 1 för att bli osynlig, 2 
för att hoppa till nästa nivå, 3 
för att hoppa till samma nivå 
i rasta varla eller 4 för att ta 
ké på dig Själv 

Ivcanhoe 

• Skriv ZOBINETTE medan 
du spela'. Allt du nu behöver 
är att skriva N för att hoppa 
till nästa nivå, eller Del för att 
ta bon alla bovar fran skär¬ 
men. 

Guy Spy 

• Har du tröttnat på att spe¬ 
la Guy Spy och bara se hur 
historien utvecklar sig? Skriv 
då GETVONMAXGUY. tryck 
på <return> och tryck pä Fl. 
Hjälten komme' nu att ta sig 
igenom hela historien på 
egen hand. 

Risky 

Woods 

• Tryck Fl för öka ilvs- 
styrkan, F2 för att få pengar 
och F3 för att hoppa över 
nivåer. 


Jaguar 

XJ220 

• För att det ska Dii lättare 
att slå Danrekord slår du pä 
radion istället för CD-spe- 
laren Ratta nu in frekvensen 
065.4. Enkelt va? 


Space 
Ace II 

• Vtterligare ett fusk för er 
som har tröttna! på all spela 
och bara vill titta på. Skriv 
HURRYDEXTERO. Då kom¬ 
mer dn dator spela sig ige¬ 
nom äventyret alldeles själv. 


Mega- 

Lo-Mania 

• Dessa koder hjälper dig att 
ta dig till Meya-Lo-Man as oli¬ 
ka tidsepoker: 

BNYABDUNBHV 

COVCPMJVEBL 

WKCCKIEUKNL 

GATAVRXRONT 

WWKDXGPXDBZ 

KUUCTOPLGHV 

PEHAJ9PKZAQ 

GYJDJHPNFHN 

TJLBVSNNIGD 

Pinball 

Fantasies 

• Ladda in en bana utan att 


stana spelet och skriv 
EARTHQUAKE (spelet kan ej 
tillas), DIGITAL ILLUSIONS 
(kulan kan ej ”rinna’), FAIR 
PLAY (återstå 1 ler ovanståen¬ 
de). Prova också THE 
SILENTS, ANDREAS. FRED¬ 
RIK. MARKUS OLOF BAR- 
RY, ULF. 

Per Bengtsson, 
Kli 


Har DU ett bra spel¬ 
fusk? Skriv da till: 
Fusk För Fastkörda 
Datormagazin 
Box 12547 

10229 STOCKHOLM 


DUNE-SLUTET 


SÅ KLARAR DU 

Okej, kryddbrytarvänner! Härmed publiceras 
sista delen av lösningen till Virgins rymdope¬ 
ra Dune. Håll till godo! 


ERÖVRA FORTEN 

När dina soldater uppnått ex¬ 
pertnivå, är de redo att anlal- 
la etl fort. Se till att du 
åtminstone har fyra-fem ar¬ 
méer samlade i samma 
sietch, och att de är utrusta¬ 
de med bra vapen — nelst 
ska de ha 9.k ”weirdmg mo- 
dules", som du bara kan 
köpa i städerna eller ta i 
erövrade fort. De förste forten 
du erövrar bör dessutom vara 
do med minst antal försva¬ 
rare. 

För att inta de starkast för- , 
svarade forlen, behover dina 


soldater ha bilgäng till atom¬ 
vapen. Det enda sattet an få 
tag i sådona, är att inta ett 
fort dar försvararna är utrus¬ 
tade med sådana (det finns 
ett fort med relativt få 
försvarare som har atom¬ 
vapen välj det). Dotta 
kräver stora uppoffringar, och 
det kan gå u? många 
fremenarméer för att lyckas 
Men när ou väl erövrat atom¬ 
vapen, ligger vägen öppen 
för att anfalla även de största 
forlen — och ytterst Harkon- 
nens palats. 

Se också till att rekrytera 


alla befriade fremenkrigare i 
forten du intar, och utbida 
dem till soldater. 

Den förslå, och enklaste, 
delen av Arrakis som du bör 
fria är området norr om den 
sietco dår du ‘örst träffade på 
Stilgar. Här är försvararna 
som svagast 


PLANTERA SKOG! 

Att utbilda soldater i ekologi 
är ett bra sätt att både jaga 
bort Harkonnensoldater och 
höja moralen hos dina egna 
krigare. Koncentrera dig till 
de områden som du recan 
rakat rena på kr/dda — när 
du bygger en vindfälla och 
plentera' fröna ('bulbs") pro¬ 
duceras fuktighet och all 


krydda i området går förlorad. 
Eftersom växtligheten sprider 
sig norrut, förstörs även an¬ 
gränsande områden. Om du 
planterar frön söder cm 
Harkonnenområden, kommer 
alltså växligheten att sprida 
sig norrut och göra krydd- 
brytning omöjlig för Harkon- 
nen. Och där det inte finns 
krydda, dar fnns det inte 
heller Haikonnensoldater. 

Om dina soldater dras med 
läg moral, är etl bra sätt att 
tillfälligt låta dem byta "yrke”. 
Sätt dem att bygga en vind- 
fälla — det höjer moralen av¬ 
sevärt När virdfällar är 
färdig låter du dem bli solda¬ 
ter igen. Nu sjunker moralen 
— men den förbli högre än 
den var från början. 
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Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel - värt minst 149 kr 


SPEL TILL 


COMMODORE 64/128 

KASS 

DISK 

ADDAMS FAMILY 

169 

239 

AIRBORNE RANGER 

79 


ALL AMERICAN BASKET 

79 


AMAZING SPIDERMAN 


199 

BACK TO THE FUTURE 3 

159 


BATMAN THE MOVIE 

79 


BATTLE COMMAND (earl) 

269 

269 

BLADES OF STEEL 


249 

BLUE BARON 

79 


BLUES BROTHERS 

159 

199 

BOD SQUAD 

79 


BUBBLE BOBBLE 

79 


BUBBLE DIZZY 

79 


CAPTAIN DYNAMO 

79 


CASTLE MASTER 

79 


CAVEMANIA 

79 


CHAMPIONSHIP WRESTLING 

79 


C J IN THE USA 

79 


COLOSSUS BRIDGE 4 0 

79 


COMBAT SCHOOL 

79 


COOL CROCK TWiNS 

179 


COOL WORLD 

169 


COUNT DUCKULAII 

79 


COVERGIRL STRIP POKER 


229 

CRAZY CARS III 

169 


CREATURES 1 

79 


C RE ATUR ES II 

169 


CRYSTAL KINGDOM DIZZY 

159 


OALEK ATTACK 

159 


DEJA VU 


199 

DIE HARD II 

159 

229 

DIZZY DOWN THE RAPIDS 

79 


DIZZY PRINCE YOLKFOLK 

79 


OJ PUFF 

79 


DOUBLE DRAGON II 

79 


OOUBLE DRAGON III 

169 

229 

DRAGON WARS 


249 

EMLYN HUGHES INT SOCCER 

79 


EUROPEAN FOOTB CHAMP 

179 


EUROPEAN SUPERLEAGUE 

169 

239 

Fl5 STRIKE EAGLE 

79 


F16 COMBAT PILOT 

79 

149 

FIRST SAMURAl 

179 


FLIGKT SIMULATOR II 


499 

FUMBOS QUEST 

79 


FOOTBALL DIRECTOR 

79 


FOOTBALL MANAGER III 

169 


FOOTBALLER OF YEAR II 

79 


FRANKENSTEIN 

79 


GAZZA1 

79 


GAZZA H 


199 

GHOSTS & goblins 

59 


GHOULS & GHOSTS 

79 


GO FOR GOLD* 

79 

99 

GOLAN FRONT 


499 

GRAEME SOUNESS SOCCER 

79 


GREEN BERET 

79 


GUNSHIP 

79 


HEAVY METAL 

149 


HEROES OF THE LANCE 

79 


HITCHHIKERS GUIDE 


149 

HOOK 

169 

239 

HUDSON HAWK 

79 

149 

ICE HOCKEY 

79 


INDIANA JONES 4 ACTION 

179 

239 

INDIANA JONES & L C 

79 


INTL 3D TENNIS 

79 

99 

INTL ICE HOCKEY 

79 


INTL TENNIS 

79 


INDY HEAT 

169 


ITALIA 90 

79 


ITALY 1990 

79 


JACK NICKIAUS GOLF 

79 


JAHANGIR KHANS SQUASH 

79 


KONAMIS PING-PONG 

79 


LAST NINJA II 

79 


LAST NINJA III 

79 


LEATHER GODDESSES 


149 

LETHAL WEAPON 

169 

239 

LOTUS ESPRIT TURBO 

79 


LUPO ALBERTO 

149 

199 

MAGIC RUFUS 

79 


MANCHESTER UTD 

79 

99 

MANCHESTER UTD EUROPE 

179 

239 

MATCH OF THE DAY 

169 


MICROPROSE SOCCER 

79 


MlDNtGHT RESISTANCE 

79 


MONTY PYTHON 

79 


MOON WALKER 

79 


MULTIPLAYER SOCCER MAN 

79 


MYTH 

79 


NARC 

79 


NARCO POLICE 

79 


NAVY MOVES 

79 


NAVY SEALS (cart) 

269 

269 

NEW ZEALAND STORY 

79 


NICK FALDOS GOLF 

209 


NIGHT BREED 

79 


NORTH « SOUTH 

179 

249 

OPERATION THUNDERBOLT 

79 


OVERRUN 


349 

PAPERBOY 

59 


PIPEMANIA 

79 


PIT FIGHTER 

79 


PLATOON 

79 


POPEYE III WRESTLE CRAZY 

79 


PREDATOR II 

159 



PRESIDENT IS MISSING 

149 

199 

PRO TENNIS TOUR 1 

79 


PROJECT FIRESTART 


199 

RAINBOW ISLANDS 

79 


RAMBO II 

79 


RAMPART 

179 


RBI 2 BASEBALL 

79 

149 

RICK DANGEROUS 1 

79 


RICK DANGEROUS II 

79 


ROBOCOD 

»79 

239 

ROBOCOP1 

79 


ROBOCOP III (earl) 

269 

269 

RODLAND 

169 

229 

ROLLING RONNY 

149 


SALAMANDER 

79 


SEYMOUR GOES HOLLYWOOO 79 


SHILOH 


349 

SHOOT EM UP CONSTR KIT 

69 


SILENT SERVICE 

79 


SLICKS 

79 


SLY SPY 

79 


SMASH TV 

79 


SOCCER PINBALl 

79 


SPACE CRUSADE 

»69 

239 

SPACE GUN (CART) 

269 

269 

SPEEDBAIL II 


199 

SPELLBOUND DIZZY 

79 


STEG THE SLUG 

79 


STREET FIGHTER 1 

79 


STREET FIGHTER II 

189 

239 

STRYKER CRYPTS OF TROGAN 79 


STUNT CAR RACER 

79 


SUBBATTLE SIMULATOR 


199 

SUMMER CAMP 

79 


SUPER CARS 

79 


SUPER MONACO GP 

79 


SUPER SEYMOUR 

79 


SUPER SPACE INVADERS 


199 

SUPERSTAR ICE HOCKEY 


199 

SWIV 

79 


TEENAGE MUT. HERO TURT 

179 


TERMINATOR II 

79 


TEST DRIVE II 

79 


TOKI (CART) 

269 

269 

TURBO CHARGE 

169 

229 

TURBO OUT RUN 

79 


TURRICAN 1 

79 


TURRICAN II 

79 


ULTIMATE GOLF 

69 


UNINVITED 


199 

UP PERISCOPE 


299 

VENDETTA 

79 


WILD WEST SEYMOR 

79 


WRESTLE SUPERSTARS 

79 


WWF II 

169 

239 


* = Games Summer Edition 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

4 GAMES PACK III League Challenge. 
Survivors, Battte-Pield och Superkid in 
Space. Pris kassett 79. 

AIRSEASUPREMACY CamerCommand, 
Silent Service, Gunship. P47 och Fl5 
Strike Eagte Pns kassett 249. 

BIG BOX II Alleykat, Dan Dare 1. Detta, 
Eagles, Eiiminator. Sanxion, Driller. 
Firelord. Thunderforce. Battle Valiey, 
Defenders of tho Earth. Gribblys Oay Out, 
Split Personalilies. Cauldron 2. Zoids. 
Insects in Space, Maze Mania. Iridis Al¬ 
pha, Barbarian2, Guardian 2, Heatseeker, 
Snare, Que-Dex. Orion, Ocean Conqueror. 
Hunters Moon, Anarchy. Tunnel Vision, 
Mega Apocalypse och Lords ol Midnight 
Pris kassett 249 

CARTOON COLLECTION Dizzv. CJ's 
Elephant Antics, Stightty Magic. Spike in 
Transiivama och Seymor goes to Holly¬ 
wood Pris kassett 159 

CHARTBUSTERS Agent X2. Ghostbus- 
ters 1. FA Cup Football. Kane 1, LA Swat, 
Nmja Master, Rasputin, ONie & Lissa 1, 
Ricochet. Zolyx. Dan Dare 1, Exploding 
Fist 1, Formula 1 Sim, Brian Jacks 
Superstar. Tau Ceti, l-Ball 1, Park Patrol. 
Thrust 1, War Cars och Harvey Head- 
banger Pris kassett 159 

COMBAT PACK III NmiaCommando. Kick 
Box Vigilante. Bionic Ninia och Spaghetti 
Western Simulator Pris kassett 79. 

DIZZYS EXCELLENT ADVENTURES 
Dizzy Panic, Dizzy Down the Rapids, Dizzy 
Pnnce of the Yoikfoik, Spellbound Oizzy 
och Kwick Snax Pris kassett 159. 

DREAM TEAM Simpsons, Terminaler 2 
och WWF Wrestlemania. Pris kassett 209, 
diskett 259. 

GARRY LINEKER COLLECTION Gary 
Linekers Superskills, Italy 1990, Superstar 
Soccer och Gary Linåkers Hot Shot Pris 
kassett 159. diskett 209. 


GINORMOUS COLLECTION Game Over, 
Punch & Judy. Gunboat. Australian Rules 
Football, Turbo Bike, Dead or Alive. Run 
for Gold. Soccer Boss. Combat Zone, 
Stunt Experts. Soccer Challenge, 
Everyones a Wally, Rugby Boss. BMX 
Ninja, Pro Mountain Bike, Grid Iron II. 
Army Moves Red Arrows, Stnke Force 
Cobra och Rally Driver. Pris kassett 219 

MEGA SPORTS Stavhopp, dykning, 100 
meter, backhoppning, hästhoppnong. 
störtiopp. skridsko, barr, cykling, fäklning. 
slalom, slägga, gymnastik, bob. bågskytte. 
lerduveskytte, spjutkastning och ytterli¬ 
gare idrotter (totalt mer ån 30 olika). Gre¬ 
narna Sr hämtade från Games Summer 
Edition. Games Winter Edition, Summor 
Gamos I och II och Winter Games Pris 
kassett 209, diskett 259. 

MULTIMIXXI Leaderboard, Leaderboard 
Toumament och Worfd C Lass Leaderboard. 
Pns kassett 89. 

MULTIMIXX II Beach-Head 1 & 2 och 
Raid over Moscow. Pris kassett 89. 

MULTIMIXX III Street Fightor, Bionic 
Commando och 1943. Pns kassett 89. 

MULTIMIXX IV Gaunttel I & II och Deeper 
Dungeons. Pris kassett 89. 

MULTIMIXX V Monty on Ihe Run, Jack the 
Nipper II och Auf Wiedersehen Monty. 
Pns kassett 89. 

POPEYE COLLECTION Popeye 1.2 och 
3. Pris kassett 129. 

PSYCHO S SOCCER Kick Off 2. Man- 
chestor United. Fighting Soccer och World 
Championship Soccer. Pris kassett 209. 

OUATTROADVENTURE Vampire, Ghost 
Hunters, Super Robin Hood och Dizzy. 
Pris kassett 79. 

OU ATTRO FIGHTE RS Kamikaze, Mig 29. 
SAS Combai och Guardian Ange!. Pris 
kassen 79. 

OUATTRO FIREPOWER Poltergeist. Mig 
29. Laser Force och Torra Cognila. Pns 
kassett 79. 

OUATTRO MEGASTARS Sky Hioh 
Stuntman. Big Foot. Little Puff och CJ‘s 
Elephanl Antics. Pns kassett 79. 

RAINBOW COLLECTION Bubbte Bobble. 
New Zealand Story och Rambow Islands. 
Pns kassett 159, diskett 239 

SOCCER STARS Microprose Soccer. 
Gazza 2. Em yn Hughes lnt’l Soccer och 
Kick Off 2 Pns kassett 199. 

SPORTS American 3D Pool. Fanlastic 
Soccer. 5 A-Side Football. Jocky Wilsons 
Dans och International tce Hockey Pris 
kassett 169. 

SUPER ALL STARS Turbo the Torloise. 
Mag»cland Dizzy. Captam Dynamo, CJ in 
tho USA och Steg the Slug. Pris kassett 
199. 

SUPER FIGHTERS Pirtighter, Fina 1 Fight 
och WWF Wrestlemania. Pns kassett 209. 
diskett 259. 


SPEL TILL CDTV 

PRIS 

BATTLE CHESS 

599 

CASE CAUTIOUS CONOOR 

499 

FANTASRC VOYAGE 

499 

ILLUSTRATED SHERLOCK HOLMES 399 

RAFFLES 

499 

SHERLOCK HOLMES CONS. DET 

649 

SNOOPY 

499 

TEAM YANKEE 

599 

WRATH OF THE DEMON 

499 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 



KASS DISK 

3D CONSTRUCTION KIT 

149 

329 

BUDGET 

179 

199 

FIRMABOKFÖRING 64/128 


795 

HEM80KFÖRING 1 

279 

299 

HEMBOKFORING II 


399 

PLANERINGSKALENDER 

179 

199 

TEXTREGISTER 64 

279 

299 

TEXTRÉGISTER 126* 


349 


* = kräver monitor 


BÖCKER TILL 
COMMODORE 64/128 


& AMIGA pris 

AMIGA BASIC INSIOE & OUT 349 

AMIGA C FOR BEGINNERS 269 

AMIGA OEVICES MAN 3RD ED 429 

AMIGA DOS GUIDE 3RD ED 329 

AMIGA OOS II COMPANION 369 

AMIGA DOS INS. & OUT REVISED 299 

AMIGA DOS MANUAL 3RD ED. 399 

AMIGA GAME MAKER MANUAL 429 

AMIGA HARDWARE MAN. 3RD ED 429 

AMIGA INTERN 449 

AMIGA UBR. MAN 3RD ED. 449 

AMIGA MACHINE LANGUAGE 269 

AMIGA MAKING MUSIC 399 

BANE COSMIC FORGE HINTBOOK 159 

BARDS TALE III CLUEBOOK 159 

BEST OF AMIGA TRICKS & TIPS 349 

BUCK ROGERS 1/2 CLUE Pris/st. 159 
C64 IDEA BOOK 149 

C64 WRIT1NG STRATEGY GAMES 149 

CHAMPIONS OF KRYNN CLUE 159 

CHAOS STRIKES BACK ADV H.B 149 

CIVILIZATION H.B. 269 

CODENAME ICEMAN HINTBOOK 119 

COLONELS BEQUEST Hl NT 119 

CONOUEST OF CAMELOT HINT 119 

CONOUF.ST OF LONGBOW HB 119 


CORISH COMP GAMES GD 3RD ED 249 
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 159 
DARK QUEEN OF KRYNN CLUE 159 

DEATH KNK3HT KRYNN CLUEBOOK 159 
DUNGEON MASTER HINT BOOK 149 

ELITE HELP BOOK 99 

ELVIRA 1/2 HB Pfis/st 149 

EYE OF THE BEHOLDER I CLUE 159 

EYE OF THE BEHOLDER II CLUE 159 

GATEWAY SA VAGE FRONTI ER CLUE 159 
GOLD RUSH HINTBOOK 119 

HARPOON BATTLE BOOK 249 

HEART OF CHINA HINTBOOK 119 

IMMORTAL CLUEBOOK 149 

INDIANA J FATE ATLANTIS CLUE 159 

INDIANA JONES LC AVD HINT 99 

KINGS O 1/2/3/4/5/6 H.B. Pns/sL 119 

KINGSOUEST COMPANION 3RD ED. 269 
KNIGHTMARE HINTBOOK 119 

LARRY 1/2/3/5 H B Pns/st 119 

LARRY 8EDSIDE COMPANION 159 

LEGEND HINTBOOK 119 

LEGEND OF KYRANDIA HINTBOOK 119 

LINKS OFFICIAL GDE 239 

LOOM HINTBOOK 119 

LORD OF THE RINGS CLUEBOOK 149 

MANIAC MANSION CLUEBOOK 159 

MASTER SIM CITY/EARTH 269 

MASTER ULT1MA 269 

MIGHT & M. 1/2 CLUE BOOK Pris/st 159 
MIGHT & MAGIC III CLUE BOOK 249 

MONKEY ISLAND II HINTBOOK 159 

MULTIMEDIA WJTH AMIGA 329 

OFFICIAL GDE CIVILIZATION 249 

OFFICIAL GUIDE RAILROAD TYCOON 249 
OFFICIAL GUIDE SPACE OUEST I-IV 249 
POLICE Q. 1/2/3 H B Prls/sl. 119 

POLICE OUEST CASE BOOK (1-3) 269 

POLICE OUEST OFF GDE 159 

POOL OF RADIANCÉ CLUE BOOK 159 

POOLS OF DARKNESS CLUEBOOK 159 

POWER MONGER STRATEGY 269 

PROPHECY OF SHADOW CLUEB 179 
QUEST FOR CLUES III 299 

QUEST FOR CLUES IV 349 

OUEST FOR CLUES V 269 

QUEST FOR GLORY I HINT BOOK 119 

OUEST FOR GLORY II HINT BOOK 119 

QUEST FOR GLORY III HINT 119 

RAILROAO TYCOON MASTER STR 269 

RtSE OF THE DRAGON HINTBOOK 119 


SECRET OF MONKEY I HINTBOOK 159 

SHERLOCK HOLMES CLUEBOOK 159 

SIM CITY PLANNING 269 

SIM EARTH BIBLE 269 

SPACE Q 1/2/3/4 H B Pns/st 119 

SPACE QUEST COMPANION (1—1) 269 

THE LARRY STORY 199 

TREASURES SAVAGE FRONT CLUE 159 
ULTIMA AVATAR 269 

ULTIMA V HINT BOOK 159 

ULTIMA VI HINT BOOK 159 

ULTIMA VII HINT BOOK 159 

VISIONARY PROG HANDBOOK 399 

WILLY BEAMISH HINTBOOK 119 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 99 


JOYSTICKS PRIS 

BATMANDLE 209 

BOSS 199 

GRAVIS GAME PAD 269 

SIMPSONS JOYSTICK 199 

SLICK STICK 99 

TAC-2 149 

TAC-3 169 

THE BUG 199 


SPELPROGRAM 


TILL AMIGA PRIS 

3D CONSTRUCTION KIT II (1 MB) 599 

4D SPORTS BOXING (1 MB) 199 

4D SPORTS DRIVIN (1 MB) 199 

A320 AIRBUS 399 

ADDAMS FAMILY 299 

AGONY 329 

AIR BUCKS (1 MB) 369 

AIR SUPPORT 329 

ALIEN BREED SPEC. ED. (1MB) 159 

ALTERED OESTINY (1 MB) 299 

AM8ERSTAR (1 MB) 369 

AMOS - THE CREATOR 599 

AMOS 30 (till Amos)* 399 

AMOS COMPILER (till Amos) 369 

AMOS PROFESSIONAL (1 MB) 749 

ANOTHER WORLO 299 

APIDYA 299 

AQUATIC GAMES 329 

AOUAVENTURA 299 

ARACHNOPHOBIA (1 MB) 299 

ARCHER MACLEANS POOL 329 

ARMAHA -iftQ 

ASHES OF EMPIRE (1 MB) 449 

ASSASSIN (1 MB) 299 

AV8B HARRIER ASSAULT (1 M3) 429 

B C KID 299 

BANE OF COSMIC FORGE (1 M8) 429 

BARBARIAN II (PSYGN.) 329 

BARDS TALE III 169 

BARDS TALE CONSTR SET (1 MB) 369 
BAT II (1MB) 399 

BATTLE CHESSI 169 

BATTLE ISLE 369 

BATTLE ISLE O ATADISK 249 

BATTLE TANK KURSK-BERUN 499 

BATTLEHAWKS1942 199 

BILLS TOMATO GAME 369 

BIRDS OF PREY (1 MB) 429 

BLACK CRYPT (1 MB) 329 

BLADES OF STEEL 299 

BLU6MAX 199 

BONANZA BROTHERS 299 

BOROOINO 369 

BRIDGE 6.0 399 

BRIGADE COMMANDER (1 MB) 399 

CAESAR (1MB) 349 

CALIFOBNIA GAMES II 299 

CAMPAIGN 429 

CAPTIVE 199 

CAR-VUP 299 

CARL LEWIS CHALLENGE 329 

CARTHAGE* • 299 

CASTLES (1 MB) 369 

CASTLES DATADISK 229 

CENTl/RION 169 

CHAMPIONSHIP MANAGER (1 MB) 299 
CHAOS ENGINE 299 

CHESS CHAMPIONS 2175 269 

CHESSMASTER 2100 199 

CHUCK YEAGERS AFT 2.0 169 

CIVILIZATION (1 MB) 399 

CODENAME ICEMAN (1 MB) 399 

COLONaS BEOUEST (1 MB) 399 

CONFUCT KOREA (1 MB) 399 

CONaiCT MIODLE EAST (1 MB) 369 

CONOUEST CAMELOT (1 MB) 399 

CONOUEST OF LONGBOW*— 499 

COOL CROCK TWINS 329 

COOL WORLO (1 MB) 299 

COVERT ACTION (1 MB) 399 

CRAZY CARS 111 299 

CRUISE FOR A CORPSE 349 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 249 

CURSE OF ENCHANTIA (1 MB) 399 

CYTRON 369 

D-GENERATION (1 MB) 199 

DALEK ATTACK 229 

DARK OUEEN OF KRYNN (1 MB) 379 

DARKMAN 299 

DASBOOT 199 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (1 MB) 369 
DEUTEROS* 369 

DICK TRACY 299 

DIE HARD II 299 

DIPLOMACY (1 MB) 399 

DISCOVERY 369 

OOJO DAN 299 

OOODLE BUG 299 

DRAGONS LAIR II. TIME WARP 499 

DRAGONS LAIR III 449 

DUCK TALES 299 

DUNE (1 MB) 369 

EASY AMOS (1 MB) 399 

ELVIRAIIJAWSOFCERBERUS(1 MB) 429 
EPIC(IMB) 369 

EUROPEAN CHAMPIONSHIPS 1992 299 
EUROPEAN FOOTBALL CHAMP 299 

EUROPEAN SUPERLEAGUE 299 

EYE OF THE BEHOLDER I (1 MB) 369 

EYE OF THE BEHOLDER II (1 MB) 399 

Fl 5 STRIKE EAGLE II (1 MB) 399 

FACES: TETRIS III 299 

FALCON 199 

FALCON DATADISK I 149 

FALCON DATADISK II 149 

FASCINATION 349 

FIGHTER DUEL PRO (1 MB) 499 

FIRE AND ICE 299 








FLSET MED 499 

FLGHTSIMULATCR II 499 

R_OOni3(»MB) 3G9 

FCOTBALL DIRECTOB II (1 NB) 299 

FORMULA ONF GP (1 MF) MR 

FUTUREWARS 179 

FliZZ B ALL 249 

G AMES 92 GSPANA (i MB) 3G9 

GATEWAY SAV AGE FRONT (1 ME) 379 

GENGHSKHAN(lMB) 399 

GETTYSGUR3 3S9 

GlANTSOF EUHO^fc (til Hel. tur.) Ht 

GIN & CRIBBAGE 399 

GLOBAL CTTCCT 3*39 

GOBLIINS II (1 MB) 3*9 

GODS 299 

GOLD FUSH 349 

GFAHAM TAVLOR (1 MB) 299 

GLY SPY 359 

HALLS OF MONTEZUMA (1 MB) 399 

HARE FAISING HAVOC**" 299 

HAflLEOUIN 299 

HARPOON VL1 (1 MB)** 429 

HARPOON BATTLE SET II 2*9 

HARPOON BATTLC SET (II 219 

HARPOON BATTLE SET IV 219 

HARPOON EDITOR*** 259 

HE1MDALL (1 MB) 399 

HCCKFY L EAGUE SIMLLATOR* 3W 

MCI 299 

HOOK 0 MB) 299 

HUMANS 359 

HAGAR THE HORRIBLE 299 

IMPERIUM 189 

IN HARMS WAY 499 

INDIANA JONES J L.C, ADV 139 

INDIANA JONES 4 ACTION (1 MB) 299 

•NDIANA JONES 4 ADVENT. 11 MD- 399 

»NDY HEAT 299 

INTERNATIONAL SPORTS CHALL. »9 

ISHAR LEG. OF THE FORTRESS 359 

ITCAME FROM THF OFSF.RT (1 MB) 349 

JACK NICKLAUS COURSE 1 199 

JACK NICKLAUS COURSE 2 199 

JACK NICKLAUS COURSE 3 199 

JACK NICKLAUS COURSE 4 199 

JACK NICKLAUS COURSE ä 
JACK NICKLAUS UNLfMITED (1 MB) »9 

JAGUAR XJ220 (1 MB) 239 

JAMES CLAVELS SHOGUN 299 

JIMMY WHITE’8 W URLW GNOOKCR 340 

JOE & MAC {1 MB) 299 

JOHN BARNES (1 Ufl] »Q 

JOHN MADDEN 329 

KEYS TO MARAMON 3?9 

KINGS BOUNTY 369 

KINGS QUEST IV (1 MB) 399 

KINGS QUEST V. 499 

KMGHTMARE 3ö9 

KNIGHTS O I Ht SKY |1 MB) Jfii 

KRIEGSMARiNE 499 

KURSK CAMPAIGN 499 

LARRY» 299 

LARRY I (1 MD) 399 

LARRY V. 499 

LEDS UNITED CMAMPONS11 MB) 299 

LEGEND (1 WB) »9 

LEGEND OF KYRANDIA (1 MB) 4>4 

LEGENDS OF VALOUR il MB) 429 

LETHAL WEAPONO MB) 299 

UNKS**** 429 

UNKS EOUNTIFUL COURSE 229 

UNKS HRESrONE COLRSE 
LIVERPOOL 299 

LONG LANCE 439 

LCflD CF THE RINGS (1MB) 329 

LCGDS OF THE TIME 359 

t.CTUS II »9 

LURE CF THE TEMPTRESS <1 MBI 3R0 

Ml TANK PLATOON 389 

MAGIC JOHNSON BASKETB (t MR>* Ä>9 

MAIN BATTLE TANK C GERMANY 499 

MAIN BATTLE TANK M EAST 499 


MAIN BATTLE TANK N GEHMANY *»«) 

MALTA STORM 4S9 

MANCHESTER UTC EUHOPE 200 

MEGA FORTRESS (1 MB) 369 

MEGA FORTRESS MISSONS 1 349 

MEGA TRAVELIERI (1 MB) 369 

MEGA TRAVaLER II (1 MB) 369 

MICROLEAGUEBASEBALL(IMB) 3S9 

MIC ROPROSE GOLF (1 MB) 399 

MlUWINTfcRI 179 

MIGHT & MAGIC III. 399 

MONKEY ISLAND II (1MB) 3S9 

MOONSTONE(1 MB) 3€9 

MOONBAGL 300 

MQSCOW CAMPAIGN 499 

MOTORHEAD 250 

MYTH 299 

NAM 3€9 

NEUROMANCER (» MB) 299 

NICK FA.OOS GOLF (t MB) 398 

NIGEL MANSELLS WORLD CHAMF 3-19 
NO GREATER GLORY (1 MB) 3S9 

NO 5ECOND PHIZE 11 MB) 2SS 

NOVA 9". 299 

OMAFl S-IAfHFS BPfDOC (1 M3) 3C0 

OPERATION SPRUANCE 399 

OPERATION STEAITH 2« 

PACIRC ISLANDS 340 

PACIFIC STORM M DWAY CAM P 499 

PACIFIC STORM SOLONONS 499 

PALADIN 11 (» MB) 349 

PANZER BATLES«1 MB) J93 

PAPERBOYII 299 

PARASCL STARS 299 

PEGASUS 299 

PERFECT GENERAL (t MD) 429 

PERFECT GENERAL WWIt DATA 349 

PG\ COURGES (tlli PCA GOLF) 210 

PINBALL OREAMS 329 

PINBALl FAN7ASIES(1 MB) 340 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE 399 

POI IGF QUEST I 399 

POLICE QUEST II (i MB) 399 

POLICE QUEST III. 499 

POOLS OF DARKNESS (I MB) 379 

POPULCUS II (512K) 34Ö 

POPULCUS 11(1 MD) 349 

POPULCUS II CHALL DATA 219 

PORTS OF CALL 299 

PREDATORII 299 

PREMIERE (1 MO) 30) 

PREMIER MANAGER (1 MB) 299 

PROJECT X (1 MB) 

PUSH 0'/ER 299 

PUTTY (1 MB) 329 

QUEST FOR GLORY II (1MB) 399 

RALROAD TYCOON (1 MB)** 399 

RAMPAFT (1 MB) 299 

HB 1 2 BASEBALL 369 

REALMS 369 

RED LIGHTNING 369 

RED STORM RlSINQ 299 

REO ZOWE 329 

RIEKY WOODS 329 

ROAD RASH(i MB) 329 

ROBIN FOOD 3?Q 

ROBOCOP III 299 

ROBOSPORTd MB) 349 

ROJJNG RONNY 299 

ROMANCE 3 KINGDOMS M (1 MB) 669 

ROME AD 92 |1 MB: 349 

ROMMEl AT GA2A-A 469 

RU0ICON Sc') 

RUGBY THE WORLD CUP 299 

RULEÖ OF ENGAGEMENT (l MD) 329 

SABRE TEAM (1 MB) 269 

SAMURAI WAY OF WARRIOR 340 

SEARCH FOR THE KING (1 M3) 429 

SFCRFTOF MONKEY iSlANHI (1 MR) ?GQ 
SENSIBLE SOCCEfl 9Z<S3 299 

SHADOW OF TH F RF AST III 369 

SHAOOWLANDS 369 

SHADOWORLDS (1 MB) 299 


3MLTTLE (I MB) 30» 

SILENT SERVICE »I |1 MB) 399 

BIM ANT |1 MB) 394 

SIM CITY I MEG VERSION 449 

SIM CITY ARCHITFCT 1. 144 

SIM CITY ARCHITECT II*—* 149 

SIM CITY TERRAIN ED. *~* 149 

SIMEARTH (1 WB) 399 

SOCCER MANAGEF MUlTl PL 299 

SOLITAIRfS JQURNEY (I MB) 499 

SPACE ACE II SORFS REVENGE 429 
SPACE GJN 299 

SPACE QJEST I (SCI). 498 

SPACE OJCST II (1 MO) 300 

SPACE QJEST III (1 MB) 399 

SPACF OJFST IV. 499 

SPACE ROGUE 369 

SPECIAL FORCES (l MB)” 399 

SPIRIT OF EXCAUBJH (1 MB) 369 

SPCILS CF WAR (1 MB) 499 

STALINGRAD 299 

ST AR COMMAND 369 

ST AH CONlHUL (I Mti) 299 

STEEL EMPIRE 369 

6TE_ LAR GRUSADE 309 

STREET FIGHTER II (1 M9) 329 

STRIKE R.EET 334 

STRIKER(IMB) 299 

STRIP POKER III (1 MB) 439 

SUEOATTLE SIMULATOR ?«9 

SUFER TETRIS (1 MB) 369 

SUEPICIOUS C ARGO 299 

TENNIS CUP II 299 

rHE GOOf ATHER J<59 

THE MANAGER (1 WB) 369 

THIRD REICH (1 MB) 399 

TITUSTHEFOX 329 

TO THE F1HINC 409 

TOM LAN3RY -OOTBALL (1 MB) 449 
TRACONIi (1 MB) 444 

TREASURES CF SAVAGE FR (1 MB) 379 
TRGDOLERS 329 

TROL LS 329 

TV SPORTS BASEBALL V MB) 199 

TV SPORTS BOXING (1MB) 199 

ULT1MA VI (1 MB) 369 

VEKTOR STORM 309 

VENGEAHCE OF EXCALIBUR <1 MBi 369 
VIKINQS FICLDQ Or CON. (1 MB) 200 
VRCOM 299 

VRCOM DATADISK 229 

WAR IN MIDDLE EARTH 269 

WARLOROS (1 MB) 399 

WARRIORS OF RELYNE 369 

WAXWORKS (1 MB) 429 

WEEN 349 

WILD WEST WORLD 299 

WILlY BEAMISH (1 WB). 499 

WIN3 CCMMANDER (1 MB) 429 

WIN35 (1 MB) 199 

WIZKID 299 

WONDERLAND (I MB) 309 

WRATH OF THE DEMON 369 

WWF II (1 MQ) 209 

ZAK MC KRACAEN 179 

7001 (1 MB) OM 

ZOOL (A1200) 293 

ZYCONIX 259 


* = Ijngamr ej på ASOO Plus & ABOO 

” - *ungu’ar cj p6 AfOC 

*** * kräver VI.21 avHarpjon, i MB cch 

Antinr)«n 2 driva’ ell*»r hArrtd^k 

kräver 1 MB och hårcdisk 
**”’ = krai^r Sm Ory 

- kraver 1 MB och antingen Ivå 
drivar aisr nåfddis* 


AMIGA SPEL 149:-ST. 

JD POOL. ADV DFSTROYER SIM AMERI¬ 
CAN TAG TEAM WRESTJNG ARCAOE 
rnuiT MACHINC, DATMAN The movil, 
BATTLESTORM. BIG NCSE CAVFMAN. 
RUBBI F BODBLE. BUBBLE DIZZY CAR- 
NAGE. CARRIER COMMAND, CASTLE 
MASTER, COUNT DUCKJLA II. CRAZY 
CARS II. DIZ2V PRINCE OF YOLKFOLK. 
EMLYN HUGHES INT SOCCER INTL 
TRUCK RACING. P16 COMBAY PLUI, 
FIRE& FORGET II, FIRST DIVISION MANA- 
GtH FUMBOii QUEST. FRANKENSTElN, 
GAZ2A i GO FOR GOLD**, GOLDEN AXE, 
ORALMC SOUMESS SOCCER HUDSON 
HAWX, INTL 30 TENNIS. INTL 1CE 
HOCXEV, INT L TRUCK RACING. INTER¬ 
NATIONAL TENNIS ITAl IA90, ITALY1990. 
JACK NICKLAUS GOLF. JAHANGIR K HANS 
SQUASH, JAMES POND JOAN OF ARC, 
LAST NINJA III, LOMBARD RAC RALLY. 
LOTUS 1, MAGCLAND DIZZY, MANCHES¬ 
TER JTO, MICROPROSE SOCCER MOON 
Y7ALKER, NARCO POLICE NAVY MOVES. 
NEW ZEALANO STORY*, ORIENTAL 
GA MES PANG, PANZA KICK OOXING. 
PINBAU MAGIC. P1PEMANIA, PlT FIGH¬ 
TER. PRE-1ISTORIK, PRINCE CF PETSIA. 
PRO TENNIS T OUR 1 PUZ2N1C.RAINB0W 
ISI ANDS. RAMBO III. RICK OAMQERCHJSI 
RICK DANGEROUS II, ROBOCOP I 
ROBOCOP II. RUGBY COACH. RVF 
HONDA SHOCT EM UP CONSTR KIT, 
SLIGHTLY MAGIC. SMASH TV SOCCER 
PINBALL. SPtLLBOUND DIZZY. S1AH- 
GLIDtR I STEG THE SLUG. STREET 
HGH1EH . I HID6H II. STRIKEH MANA¬ 
GER STUNT CAR RACER-, SU»ER CARS 
ii. 8UPen mcnaco qp. supch orr 
ROAD. SUPER SEYMOUR SAVE3 PLANET 
EIWITCHBIADE II. S?WIV TEAM SUZUKI. 
TEST DRIVE II. TIT AN. TOYOTA CELIC A GT 
RALI Y, TURBOOUT RUN T URfitCANH TV 
SPORTS FOOTBALL*. ULTIMATE GOLF. 
VIZ. WORLD CLASS LEAQERBOAFD. Z- 
OUT 

* = FUNGtRAH CJ PA ASOO PLUS & A6UU 
" = CAMES SUMMER EDITION 


SPELPAKET 
TILL AMIGA 

BlG SOX II* Armalyto. Sack lo tho Future 3. R- 
fypal, IK i. Ha» Ghoirwsiers. f>»iend“r5 of 
Ihe Earlh. Shanghai I. Sinbad. EJo*nbui3l och 
TV SjoiL. FLtrtbill Pffe 36£ 

BITMAP BROTHERS VOL 1 Cadiv&r, >onon 
I och SpeaJball 2. Pris 299 

CARTOON COLLECTION Trea»ure 'atflnd 
Dkzz>. Spile jn "lonsdvanM, Slightly Magic, 
CJ 5 Etephant Anocs ocn 5eymoyr gces lo 
Hollywood Pris 299 

COMBAT CLASSlCS Team \ anko«, F15 Stnke 

Ea 0 U 2nch Allarac Strh 1 MÖ Pne 1AQ 

DIZZY CQ.LECTION FanlAsy World Dizzy 
TreasijfelsJarydsDtziy MQgda-ndDizzy Kwik 
Snfi* och Fast Fdod Pns 299 

DIZZY EXCELLENT ADV tkliblG Drziy.Dlizy 
PrincoolUvj YcJWdk, Cirzy Panio Spcllbownd 
Di2r> och Xwlk Snax Pris 39 

DREAM TEAM Terminator 2, Smpsons och 
^VWF Wrosnomama Piis299 


DUNGCON MASTCR i CHAOS STniKCS 
BACK Två klassiker 1 W8 Prts 369. 

FANTASTIC WORLDS Populous l, Mega- 
brrwma. Realm& Piraios osh Wonrferand 

1 MB Pns 399 

GAFlY UNEKfcH COLLfcCTION Italy 1991). 
Htcmitional Soccnr ChollonjD. Fooibalier of 
Cie H o*^i Gal y Llriekers Hot-StK>1 Pri» 
269. 

LEMMINGS DOLBLEPACK Lemimngs och 
Oh No Mnr# Lemnungs Pri« 369 

LOST TREASURES OF INFOCOM Infidel. 
Lurkir^ Honor. Suspect Bailyhoo.Hiichh«kers 
Guide lo tht GalLxy, Sjspended, Starcross. 
Ueadlne, Witness, Moofinvst. Planettall, 
Staltoofari. Enclianter. Sorcerar. SpaMbreakar, 
Zork i Zoik II, Zuik 1», BeytinU Zotk ucfi Zuik 
Zero, Fris 599 

MAGtC WORLDS Dragons Breakh, Slurm 
Masre* ^rh Crygiak of Artwr?a Pris 294 

UEG^ Ml X Ork. Agony och Leander Prts369. 

MEGA SPORTS Mor än30 oli*»a rdroilsgrenar. 
len. aykninj, stavnopp. I0C meter löpning, 
höjdhopp, hislhoppnlnc, konslAkning. slalom. 

♦akinir.y, cykkrvy, »pju*. sJncjgo. bAgsfcyit», 

gymnasMk, lerdirveskyte, tresieg. rodd m.tl. 
Grenarna a- himlade f rAn Gamos Summor 
Edillon, Summer Gamas I & 2 och Wrnier 
Games Pn« 299 

PGA TOUR GOLF PLUS PC-A Tou/ Goll cch 
PGA Courses. Toial: 7 dika golfbanor: 
Sawgiass. Avonev La Qjlnta. Sladirig Shores. 
fcagle I race Scolsdale ochSouttwind. Pns 
369 

POPU.OUS fl PLUS Populous 2 och Populou» 

2 ChnllerttfL dalodiek. 1 MB Pne 429 

PSYCHO’SSOCCER KlrkCfl 2. Manrhosler 
Unlloc. Infi SocceiChallengocch Wt>rld Cluimp 
Snccer Pns 349. 

ftAVIMG MAD Rodland, Robocod ach Mcga- 
imrw Pns 2W. 

SlM CITY DELU*E Sin Crty(5IZK vur) Sim 
Cny Tarrain Editor och Sim Ciiy Archrtcci 1 
XrAvcr 1 MD. Pne 42D, 

SPOPTS MASTFRS lnd.anapniie WW PGA 
Tour Goll. Ad^anlaoQ Tonnii och Euroooait 
Charm 199? Pns 369 

STRATEGY MASTERS Baliemasters. Po- 
puloui i Humer, Spirit of ExcalfcurochChess 
Playe' 215G. Pns 369 

SUPER AU STARS Robin Hocd Legend 

Oueal Mn.Lf LlrtriJÖlzzy. Caplttin CJ 

m ihe USA oc h Sieg ih® Slug pris 299 
SUPER FIGHTERS Pittghler RryJ Figfr och 

WWF WrnsilnrrvntFi Pns 

TEST DRIVE II COLLECTION Te* Dnre II. 
Calilama Challeige, Euiopcan Chalieoge. 
Muscte Cars och Supe- Cars Pns 360 

THE AD VENTURERS Huntei, Supreniacy och 
Corporation Pri» 299 

TOP LEAGUÉ* Sp&odboll 2, RteA 
r.MicwIntsrl.Fafcon ochTVSporte Foocbalf 
Pns 3S9 

* =■ luraerar ef oå A50C Plus & A600 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 

BESTALL PÅ TELEFON: 016-13 10 20 

Personlig ordermottagning: Måndag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lördag & Söndag 14-17 



NAMN: 


POSTADRESS: 


ADRESS: 


TELEFONNR: 


□ Jag beställer för mer än 500 
kr och jag får då ett extra 
spel utan kostnad. Värde 
minst 149 kr. Beställ för mer 
än 1000 kr och du får tvä 
extra spel, osv. 

Jag väljer: 

□ DARKMAN (C64 kass) 

U NARC (C64 dtsk) 

□ DIE HARD 2 (Amiga) 

U FUZZBALL (Amiga) 

□ PAPERBOY 2 (Amiga) 

□ RUBICON (Amiga) 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 

« 

























MINSTA BESTÄLLNING = 
300 KR 

Priserna år inkl moms, Irakt, 
PF-avgift och emballage. 

Endast 45 kr expeditions¬ 
avgift tillkommer. Inga and¬ 
ra avgifter tillkommer, 

Leveranstiden är 1-2 veckor. 
Ej utlösta paket debiteras 
med 149 kr. 

Till Norge, Danmarkoch Fin¬ 
land tillkommer dessutom en 
extra avgift på 30 kr. 


































NÖJE 


INDIANA JOHES-SPCCIAl 


Indyfebern slog tydligen till på allvar un¬ 
der julen, och nu börjar sviterna märkas 
rejält. Allt fler äventyrare vänder sig nu i 
djup desperation till Besvärjaren, som 
naturligtvis inte är sen att ställa diagnos. 
Men om ni ska räkna med någon Indy- 
hjälp framöver, får ni faktiskt ta och ange 
vilken ”path” ni spelar i; wits, team eller 
fists. Annars blir det omöjligt att undsätta 
er. 


rfjesvär/aren 

fiesvarar 

INDIANA 
JONES & THE 
FATE OF 
ATLANTIS 

• Hur kommer jag förbi 
anakondan i Tikal? 

Anakondan är hungrig. Ana¬ 
kondan gillar små hariga 
gnagare t som till exempel 
capibaran som lufsar omkring 
i djungeln (djuret heter fak¬ 
tiskt sä). Om du piskar den 
stackars gnagaren tili att fly 
ut pä rätt stig. kommer den 
att falla offer för anakondan. 
som sedan trillar nerför stu¬ 
pet, och sålunda dör mätt 
och lycklig. 

• Hur kommer jag in i 
templet i Tikal? 

Du måste svara rätt pa 
Stemhardts fråga om ” Plato’s 
Lost Dialogues” för att han 
ska släppa in dig. Visserligen 
har du inte själv svaret från 
början, men om du snackar 
lite med papegojan kanske 
den kan hjälpa dig... 

• Kan man ta lampan i Ti¬ 
kal? I så fall hur? 

Visst kan du ta lampan 
det är du förresten tvungen 
till om du ska kunna öppna 
kryptan i templet. Innan du 
tar lampan måste du dock se 
till att Stemhardt inte följer 
efter dig. Säg till Sophia att 
hon uppehåller professorn 
medan du smiter ut ur temp¬ 
let och tar lampan. 

• Vad ska jag göra inne i 
Stemhardts tempel? 

Du ska öppna kryptan där 


den gamle atlantiske kungen 
ligger begravd. För att lyckas 
med detta behöver du ta loss 
”Spiral Design ” med lite 
fotogen (från fotogenlampan) 
och använda den i statyn 
bredvid ingången till templet. 

• Vad ska man ge till Cos¬ 
ta I utbyte mot information 
om Platos dialoger? 

Han är intresserad av alla 
slags gamla atlantiska före¬ 
mål. Om du åker tillbaka till 
dr. Heimdall pä Island, kan¬ 
ske du hittar något att fresta 
Costa med. Detta kan du 
dock \nte göra förrän du är 
klar med dina efterforskningar 
nere i Tikal. 

• Jag har skruvat upp bok¬ 
hyllan i biblioteket — men 
jag kan inte ta ”Plattas 
Lost Dialogues ”. 

Da finns boken förmodligen 
någon annanstans — eller 
också måste du kanske ta 
den från undersidan av bok¬ 
hyllan. Gä ner i pannrummet, 
pfocka upp en kolbit och 
använd tuggummit pä ”coal 
chute” för att ta dig upp i 
rummet ovanför. Där ser du 
ett hål i taket och en bok 
som ligger och balanserar på 
kanten. Kasta kolbiten pä 
boken, så ramlar den för¬ 
hoppningsvis ner. Om inte 
heller detta fungerar, så finns 
boken du söker definitivt på 
ett annat ställe. 

• Vad ska man med trasan 
till? 

Den behöver du till att skruva 
upp skruvarna i bokhyllan 
med. Linda den runt pilspet¬ 
sen du hittade i hyllorna pä 
våningen ovanför, sä får du 
en skruvmejsel. 

• Hur gör jag för att öppna 
kistan som ”Dunlop Collec- 
tion” ligger i? 

Du behöver en nyckel. Nyc¬ 
keln ligger på vinden, alltså 


på våningen ovanför den där 
du befinner dig. Jag ska ge 
dig ett tips: du måste klättra 
upp genom hålet. Ett tips till: 
du behöver majonnäsen för 
att flytta ett visst föremål i 
rummet. 

% Hur kommer jag in ge¬ 
nom den tunga bronsdör¬ 
ren till Atlantis? Jag har 
försökt med stencirklarna, 
men vet inte hur de ska 
ligga. 

Du har inte läst tillräckligt 
noggrant i ”Plato s Lost Dia¬ 
logues”. Där står det: ”Final 
entrance yielded only to cont¬ 
ra ry minds". Det vill säga; du 
mäste lägga stendiskarna 
TVÄRTEMOT vad som star i 
Platos dialoger för att komma 
in i det allra heligaste. 

• Hur får man ut Sophia ur 
cellen i Atlantis? 

Det finns faktsikt två sätt. Det 
svåraste — men det som ger 
mest poäng — är att bara 
knata in i fängelset och sia 
ner vakten. Men se upp — 
han är en riktig biff. Det 
enklaste är dock att ta dig 
fram till gallret bredvid den 
stora stenstatyn och ”mata” 
statyn med en orichalcum- 
kula. Därefter kan du gå in 
till Sophia och lyfta upp 
gallret at henne. Jaså. hon 
vägrar att komma ut? Hmm, 
då behöver du nog en 
järnstång eller nåt för att 
hålla upp gallret. 

• OK, jag har hittat en 
sprint till ett gångjärn 
(”hinge pin”) och en stav 
(”scepter”). Men jag hittar 
inget vettigt att göra med 
dem! 

Den första — gängjärnssprin- 
ten — ger du först till Sophia 
i cellen. Lyft sedan gallret 
och be henne kila fast sprin- 
ten under det. Nu kan hon 
krypa ut säkert. Glöm nu 
bara inte att ta sprinten när 
ni går, den behövs senare. 

• Vilken är kombinationen 
till den stora maskinen i 
andra ringen pä Atlantis? 
Vi har hittat en spak till 
den men förstår inte hur 
man ska köra den. 

Du behöver för det första 
TVÅ spakar — ”king’s scep¬ 
ter” samt ”hinge pin”. För det 
andra; när du har dessa tvä 
— titta dels på golvet vid 
maskinen, dels på väggen 


utanför. Här finns teckningar 
för hur spakarna ska stå för 
att få maskinen att köra fram¬ 
åt respektive svänga. Och sä 
mäste du förstås ha orichal- 
cum-kulor att starta grävma¬ 
skinen. 

(team path) 

• Hur får jag upp Sophia 
ur gropen vid utgrävnings- 
platsen i Sahara? 

Du måste först nerför stegen 
i hålet, och söka dig fram ge¬ 
nom mörkret. Här ska du leta 
upp en slang och en kruka, 
som du använder för att suga 
upp bensin ur lastbilen med. 
När du har en kruka full med 
bensin, gå tillbaka ner i hålet 
och sök dig fram till tank¬ 
locket på generatorn. Häll i 
bensinen, starta generatorn 
och skåda ljuset. Nu när du 
kan se, skrapa bort lite puts 
från den trasiga väggen till 
höger (med ”ship rib”) så ser 
du en karta med ett hål i 
mitten. Sätt i träpinnen i detta 
hål, och häng pa solstenen. 
Nu kan du öppna ett hemligt 
rum där Sophia sitter in¬ 
stängd. 

• Vad ska jag göra med 
målningen? 

Pa denna path”, ingenting. 

• Hur får man tag i förde- 
lardosan till lastbilen? 

Locket till fördelardosan (dis¬ 
tributör cap) får du när du 
släpper ut Sophia. 

• Hur ska stenarna stå i 
förhållande till varandra på 
Kreta? Platos dialoger för¬ 
klarar detta så konstigt. 

Du blir nog sä illa tvungen till 
att klura ut detta — eller 
fråga någon som kan engel¬ 
ska. Placeringen av sten- 
ringarna skiftar nämligen från 
spel till spel. därför kan jag 
inte ge dig något generellt 
svar. Om du är helt fast kan 
du dock testa dig fram — på 
Kreta behöver du ju bara två 
stenringar för att komma in. 

Skriv till Besvärjaren, Da- 
tormagazin, Box 12547, 
102 29 STOCKHOLM. Om 
du använder ett vykort ökar 
chanserna för att du får 
svar. Observera dock att 
Besvärjaren inte har möj¬ 
lighet att besvara personliga 
brev eller skicka lösningsfi- 
ler. 
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Fläkten ölåser iväg Terry 
mot nästa hinder. Frågan 
är: Står fläkten på rätt 
ställe, kommer Terry 
tiillräcklgt högt eller blir 
det tomatsds av alltihop 
igen igen? 


NÖJE 


Ett spel där man 
tar rollen av en 
kringvandrande 
tomat, kan det 
vara något ? 
Absolut, tycker 
Daniel Thörnqvist. 
Testversion: 
Amiga 


Bakom denna 
undertga titel 
döljer sig eti 
mycket beroende- 
framkallande 
"pussel”-spel fran Psygnosis 
Du är tomaten Terry, med 
uppdrag att radda din flickvän 
Tracy (som cckså rakar vara 
en tomat) som blivit 
kidnappad av Sammy 
Squirrel. För att lyckas med 
detta måste du hoppa och 
studsa dig igenom tio olika 
världar med livet i behåll 
Läter det konstigt? Det är 
det. 

Speiidén är 
ganska enkel, 
finns tio i vi 
tidsbegränsad 
on skärmbild 
hinder. För 
skall Terry ni 
språngbräda till vänstl 
skärmen till ett rulibam 
längst till höger. Till sin hjälp 
har Terry en mängd 

hjälpmedel som skall 

placeras ut strategiskt pa 
skärmen: fläktar, studsmattor 
stopp-boxar och "gubben-i- 
läoan'. Fläktarna skall 
placeras så att de blåser ivåg 


Terry Al rärt håll och med rätt 
styrka, studsmattor och 
stopp-boxar måste placeras 
så att de tajmar med 
fläktarna. ”Gubben-i-lådan" 
skjuter ivåg Terry en bit om 
mon hoppar på honom, vilket 
använ dbart om man vill 

ras 


senare delen av spelet (<an 
man fä spendera både en 
och två timmar framför ett 
och samma problem, och 
man ställer sig ofta frågan 
om mvän verkligen går att 
klara. Naturligtvis går det, 
men det kräver tålamod och 
portion besatthet. 

Imakama 

ÖifflBsfeÉfit mm! 


" 


pen och 


:/oa n 


i alla fätr^^^ 
örian efter 'g 


ner¬ 


tar 

skärmen, 
spendera, 
vage gång tiden 1 
Spelet är inl 
mycket enkelt, för att se 
bli svårare och svårare. I den 


Fomato Game år ett 
annodunda spel som 
ärt att jamfora med 
annat spel på 
nden En originell idé 
'mbinerat med en mycket 
ndeframkallande effekt 
igt spei som 
ger-^mangaAjfctoinars 
underhällnTmr' BrlJcråSi 
ljud samt en välsi 
rolig manual bidrar också 
heineismiryckei. iNeyaiivi är 
ad spelet tendera 1 att bli 
något stcrootypt oftor längre 
spelande, och den höge 
svårighetsgraden en bit in 


Här får Tomaten Terry lite 
extraskjuts av Gubben i 
lädan. Tajming och 
placering är kritisk. 


spelet kanske gör att vissa 
ger upp i förtid. 
Rekommenderas varmt til! 
alla med on svaghet för 
"pusser-spel och tomater I 
allmänhet. 


AMIGA 

PRIS kr 
TILLVERKARE P^onosis 


GRARK- 81% 

LJUD: 85% 

VARAKTIGHET: 88% 


Originell idé. 


Aningen svart, risk tör 
att man "kör fast". 


TOTAL 


86 % 
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Cockpiten pä det stridsskepp man rattar visar all information som man behöver; vilka vapen och kanoner man har aktiva 
(vänster bildskärm), vilken typ av fiendeskepp man har låst i siktet (höger bildskärm) samt hur stora skador man åsamkat 
fienden. Når partier av ett fiendeskepp visas i rött på instrumentpanelen, är skeppet svårt skadat. Grafiken i ”Wing Com- 
mander” är mycket detaljerad — alla stridsskepp är uppbyggda av skalbar bitmap-grafik. Men trots den tunga grafiken går 
"Wing Commander" överraskande snabbt även på en A500. 


När Wing Commander kom ut till PC 
trodde INGEN att det skulle gå att 
göra en Amiga-version. Men det gick 
det — och bra blev den också. 

Göran "Major Jeltsin ” Fröjdh har 
provflugit. 

Testversion: Ami ga 


"Wing Comman¬ 
der’’ blev starten 
på en revolution i 
hemdatorbran¬ 
schen när oet <om 
1991 — på både gott och ont. 
Det blev nämligen genom¬ 
brottet för PC:n som spel¬ 
dator. Folk sprang plötsligt ut 
och köpte snabba 306.or — 
enbart för nöjet att få spela 


denna rymdopera från Origin. 
Spelet krävde minst en 16 
Mhz-maskin för att gå hyfsat 
snabbt — och till och med 
med en sådan var grafiken 
tidvis ganska ryckig. Så 
naturligtvis trodde INGEN att 
”Wing Ccmmender" nånsin 
skulle gå att spela på en 
vanlig Arniga. 

Men det gjorde det alltså. 


Mannen bakom det hela he¬ 
ter Nick Pellirig, och anled¬ 
ningen till att konvederingen 
dröjt så länge är att han blev 
svårt sjuk mitt i alltihop, han 
var faktiskt nåra att dö på 
kuppen. 

Nåväl, pnset som Pelling 
betalade för att få spelet att 
rulla någotsånär snabbt på 
en A500, var att använde sig 
av en avsevärt nedbantad 
färgpalett — 16 färger. Av 
detta märker man dock för¬ 
vånansvärt 'ite — särskilt inte 
i själva ryrndstriderna, vilket 
ju är det viktiga. ' Wing Com- 
mander" på Amiga är faktiskt 
sé nära originelet man har 
rätt att vänte sig — och när 
det gäller spelkänslan finns 
det absolul inget att klaga 

V 

pa. 


"Wing Commander” är en 
rymdopera i gammal god 
Stjärnornas krig-anda. Plat¬ 
sen är Vega-sektorn i Vinter¬ 
gatan, året 2654 (om det är 
enligt vår tideräkning vete gu¬ 
darna). 

Sedan något tiotal år till¬ 
baka befinner sig Terranska 
Konfederationen i kng med 
Kilrathi-imperiet. Kilrathi är 
stora, kattliknande humano- 
ider, som var de första intelli¬ 
genta varelser människan 
stötte på i galaxen. Tyvärr så 
visade det sig snart att desse 
Kilrathi hatade allt som inte 
såg ut som dem själva och 
strävade efter ensamt herra¬ 
väldet över galaxen. 

I dagsläget står kriget och 
väger — och det är här som 
man som spelare kommer in 


-v 

n N 


60 


Daloimagazin nv i/93 




















I# 




L0CU&Zi 7 é*7Cl 



* % 


j V i k i ai ! 

1 -525». 1, 

isurr» yy • 

^j 1™- j 1 

K. r ' " L 



1 




i .j j 


— 1 

i 


och kan avgöra alltihop. 
Spelarens alter ego, en ung 
talangtull stndspilot, har nyli¬ 
gen förflyttats till hangarkrys¬ 
saren TCS Tiger's Claw som 
utgör stridsspetsen I "Vega- 
fälttåget' ett sista desperat 
försök att crlva ut Kilrathi ur 
denna del av galaxen. 

Spelet är uppbyggt kring ett 
antal sammanlänkade upp¬ 
drag i olika solsystem - 
lyckas man med alla sina 
mål klarar man fälttåget på 
tolv uppdrag 
Misslyckas man 
däremot i något 
uppdrag. tar 
kriget en annan 
vändning och 

därmed blir också uppdragen 
helt andra. På detta sätt 
"grenar'' spelet ut sig beroen¬ 
de pä hur man lyckas i do 
olika systemen 

Kriget är alltsä inte förlorat, 
bara för att man sumpar ett 
uppdrag (däremot kan man 
förstås into hålla på och 
misslyckas hela tiden utan att 
det märks). Sammanlagt lär 
det finnas mellan 20 och 30 
uppdrag i "Wing Comman- 
dor" — dos6Utom kommer 
det tvä uppdragsdiskar fram¬ 


över. 

Jag formligen älskade det 
har spelet när oet kom till 
PC, och jag är säker pa att 
der kommer att b'i minst lika 
populärt pa Amigan. 

Vad är det dä som är så 
fantastiskt med "Wing Com¬ 
mander", dä? 

Jo, främst tre saker 

SPELGLÄDJEN. "Wing 
Commander” är den mest 
spännande och medryckande 
rymdstridssimulator som nån¬ 


sin gjorts. Inget spel har som 
det här fått mig att leva mig 
in i rollen som stridspilol. Ef¬ 
ter bara några uppdrag tyc¬ 
ker man sig nästan vara 
polare med de andra piloter¬ 
na ombord pä Tigehs Claw; 
man sitter och lyssnar på 
skvallret i mässen, utbyter 
ertarenheter från striderna — 
och man är ett slöd för 
varandra i såväl glädje och 
sorg. Näi man uträttat någon 
verklig bedrift blir man be¬ 
fordrad och får en medalj av 


amiralen — allt under det att 
man hyllas av sina kamrater. 
Och når någon döf i strid, iår 
han ellor hon en stämnings¬ 
full begravning med fulla mili¬ 
tära hedersbetygelser. 

Samma sak galler under 
själva stridsuppdragen. När 
man väl är ute i rymden och 
släss mot fiendeskeppen, är 
man aldng ensam. Vid ens 
sida finns alltid en lojal 
"wngman" som försvarar en 
mod sitt liv. Utan "wingman" 
är det lönlöst att 
försöka sig på 
nagra mer avan¬ 
cerade uppdrag; 
har/hon ser till att 
hålla ens rygg fri 
medan man anfaller sitt mål, 
och kommer med uppmun¬ 
trande kommentarer i största 
allmänhet Hela "Wing Com¬ 
mander" bygger pä detta 
kompis-system — ensam är 
man svag, men tillsammans 
Kan man uträtta storverk. 
Därför ser man til' att skydda 
sin "wingman" med alla 
medel, och rycker in till 
hans/nennes försvar nar det 
behövs. 

GRAFIKEN. "Wing Com¬ 
mander” är fotalt olikt allt 


"Wing Cnmmatider nr den mest 
spännande och medryckande rymd- 
stridssimidator som nånsin gjorts." 



Efter avslutat uppdrag får man sin ”dom’ av befälhavaren pä Tigers Claw. Om man lyc¬ 
kats bra med sitt uppdrag (år man en massa beröm — och om nian lyckats alldeles sär¬ 
deles bra vill befälhavaren träffa en I sitt rum senare... Har man däremot misslyckats står 
man där med skammen, och skickas iväg med etl barskt "jag förväntar mig att deI inte 
upprepas". Som spelare blir man nästan barnsligt förjusl i dessa genomgångar, där man 
liksom får belöningen för all möda. Töntigt, va ? 


En av de roligaste finesserna 
i "Wing Commander är det¬ 
ta spel i spelet, ett litet ar- 
kadspel där man kan öva sig 
i att släss mot alla de olika 
Kilrathi-skeppen. Oetta är ett 
utmärkt sätt att lära sig flen- 
deskeppens svaga sidor — 
och vad man ska se upp 
med. När man är ute på ett 
uppdrag finns det nämligen 
ingen tid att öva. 



'■ot mx taavpmf ntti Khi rtlffo rytåx • ren 



Jto» n* W» t*tO fVw P«ntn, »ml tmmo muro ttusyre 

ntanr 




Innan man ger sig iväg ut i 
rymden, håller befälhavaren 
pä Tiger s Claw en 'brie- 
ftng *' där piloterna på krys¬ 
saren tilldelas sina 
respektive uppdrag . Efter 
’ f briefingen ’ ' reser sig 
piloterna och springer iväg 
t i fl hangaren för att sätta 
sig i sina stridsskepp. AHt 
detta visas i animerade 
sekvenser, nästan som en 
"film”. 
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Efter varye uppdrag man klarat 
av rusar man givetvis In på 
mässen för att kolla griffoltav- 
lan, där man ser vilken "place¬ 
ring" man har när det gäller 
antalet nedskjutna tiende- 
skepp. Ju högre siffror man 
får här, desto fler medaljer 
och utmärkelser kan man räk¬ 
na med. 

> som setts på en Amiga. För 
till skillnad trän traditonolla 
vektorgrafikoaserade simula¬ 
torer, är alla objekt i Wing 
Commande' uppbyggda av 
s.K btmapgrafik. Detta gör att 
detaljrikedomen och realis¬ 
men blir betydligt större — 
men samtidigt kräver det Be¬ 
tydligt mer datorkraft 

Det är väl kanske därför 
som det är en bedrift av när¬ 
mast episka proportioner att 
lyckas fa detta spel att fun¬ 
gera så väl på en A500. 
Trots att Amigans klocka 
bara jobbar med 7.1 MHz 
går det nästan lika snabbt 
som pä en 386 SX. 

OK, ibland rör det sig som i 
sirap — särskilt när man å<er 
genom ett asteroidfält och 
har fyra-fem fiendeskepp att 
slass med — men aet gjorde 
det i PC-versionen med. 
Dessutom är Wing Comman- 
der faktiskt mera spelbart när 
det inte går sä där ruskigt 
snabbt — på en 486: a är det 
närmast ospelbart; man hin¬ 
ner aldrig få fiendeskeppen i 
siktet 

MUSIKEN. Bade musik och 
ljudeffekler håller mycket hög 
klass och bidrar till en extra 
dimension i uppdragen (dess¬ 
utom är musiken betyd igt 


Looks like it got a 


Tiger's Claw är Terranska konfederationens största skepp, och man känner sig onekligen 
ganska liten när man sitter i sitt lilla stridsskepp på väg in mot kryssaren för att landa. 

båttre i Amigaversionen än 
på PC). Musiken styrs av 
händelserna i spelet — när 
man hamnar I en strid ökar 
tempot och intensiteten i 
musiken når mari skjutei ner 
någon spelas det upp en 
liten "fanfar". Därutöver finns 
musik för landningsek¬ 
venserna, for bnefmgen" och 
"debriefingen” samt många 
ardra situationer. 

Det enda jag saknar från 
originalet är möjligheten att 
”ramma' ett fiendeskepp I 
ett uppdrag är detta mor ollor 
mindre en förutsättning för att 
man ska lyckas rädda en ja¬ 
gare. eftersom man varken 
her tid eller missiler nog all 
skjuta ner de anfallande Kil- 
rathi-skeppen. Men i Amiga¬ 
versionen verkar denna 
finess vara borttagen; jag har 
i alla fall aldrig lyckats fa in 
en ordentlig ramning — och 
följaktligen har jag inte heller 
lyckats med detta uppdrag 
(om någon annan klarat att 
rädda Ralari-kryssaron 
skriv och berätta hur ni gjor¬ 
de!). 


Att landa på Tiger s Claw är faktiskt inte särskilt svårt; när 
man väl beviljats landningstillstånd är det bara att styra 
mot fören på kryssaren. När man kommit tillräckligt nära 
tar datorn över och styr ens lilla skepp in i hangaren, där 
flygteknikern hälsar en välkommen. Här ser man också hur 
illa åtgånget ens skepp blev där ute — ibland ser det ut 
som en veritabel schweizerost, med kulhål överallt. 


Har man en A5D0 ska man 
väl inte räkna ined några su¬ 
persnabba rymdstrider, men 
för mig ar "Wing Comman- 
der" pa Amiga ända en myc¬ 
ket glad ove r raskning. Och 
det är ett av de där sälsynta 
spelen man ständigt kommer 
tillbaka till, som man helt 
erkelt MASTE spela klart in¬ 
nan man går och lägger sig. 
Kosta vad det kosta vill i 
fråga om förlorad sömn 
Köp det — det är vara den 


sista titeln som Origin gör till 
Amigan. Och som sådan er 
det en storståtlig sorli. 


AMIGA 1Mb. PC 

PRIS 459 kr 
TUVERKARE Oriem 


GRAFIK; 92% 

LJUD. 91% 

VARAKTIGHET; 95% 


/ vanliga flygsimulatorer händer inte sä mycket nar man Dlir nedskjuten — möjligtvis ser man sitt plan 
explodera. I ' Wing Commander " visas dock med all önskvärd tydlighet vad som sker när ens skepp 
sprängs i bitar. Skeppet uppslukas av ett eldhav, piloten kastas hakat av explosionen och därefter 
bteknar allt bort i vitt. En mycket effektfull dödssekvens 


K*rtongpn mnshåÄwr 
karlot, rrtmngai och 
annat Kul IntfaiJerbari 


Sillbidsgrafifcön ar be- 
tyrjlrgt sämre ån 3D- 
cokvcnfcoma 
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91% 
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Hur dum får man bli? 

★ Tjena Back Chat! 

Jag är en skitförbannad kille på fjorton vintrar. Nu fan 
har jag fått nog. "ör någon månad sedan upptäckte jag erat 
klotterplank, en te etonsvarare som man kunde fé tips och lös- 
riinyar på. 

SKITBRA, tänkte jag och ringde genast upp Men gissa vad 
jag hör. EN JÄVLA tönt som som står (kanske sitter) och sä¬ 
ger; 

— Fusk, lusk. fusk och fusk! 

Da menar jag inte en massa fusk på spel utan oti hon oara 
säger ordat "fusk". Alltså, hur jävla dum får man bli 7 Men sk t 
i det... Man lyssnar vidare och nästa person ar nfe bättre 
han! 

Om man ske ringa in så kan man vål I alla fal göra det 
klokt! Folk vill |u höra tips och trix inte någon dum ävols löga 
IO. Eiler vad tycker du Brad? 

Hälsningar Mackan E 

Ja, de kan väl sluta och skriva hit också. Förresten, vill 
du ha ett spel mäste du skicka din adress till redaktionen, 
slarvpetle! 

Brad S 



Zool inte 
som Sonic 

Efter att ha läst recensionen 
av spelet Zool, som jag tyckte 
verkade bra. köpte jag spelet 
(dum som jag var). 

Det olev tyvärr en stor besvi¬ 
kelse för mig. Spelet är i och 
för sig inte dål gt. men det är 
långt från lika bra som Sega- 
Megans Sonic the Hedgehog 
som mina småbröder spelar 
varje dag (ja, även ce har en 
Sega-Mega) 

Man kari inte jåmtöra Zool 
med Sonic Soric är klart 
mycket snabbare och har bätt¬ 
re grafik. Ijuc och spelidé. 
Dessutom år de! faktiskt ett 
roligare spel än Zool. 

Vissorligen är jag ingen platt- 
formsfantast (tacka Microprose 
för Civilization) Men sä myc¬ 
ket vet jag om plafttorrnsspel 
att ni inte kan jämföra spel typ 
Zool, Fire & Ice mm med 
Sonic the Hedgehog. Nej, 
piattformspe och shoofem up 
tillhör Sega-Mega och Super- 
Nintendos värld. Äventyrsspel, 
roltepol och simulatorer där¬ 
emot tillhör Amgans värd. Det 
är inte så att jag vill försvara 
konsolerna, Men Brad. du 
måste inse fakta.Amigan ar i 
alla fall överlägsen på alla 
andra punkter. 

Metallica 

Det är väl for Halsinglana 
hett oväsentligt om Sonic 
the Hedgehog är bättre på 
Sega än Zool är pa Amiga, 
ditt lilla kryp. Alla människor 
i detta avlänga land sitter 
inte med både en Amiga 
OCH en Sega. Det viktiga ar 
att Zool är bra på Amigan. 

Brad S 

Mindre 

lättklätt! 

Hej! 

Jag undrar om nl kan dra 
ner på antalet bilder pä iätt- 
klädda flickor i DMz. Bara för 
att det är minst en lättklädd 
flicka i varje nummer rnaste 
jag gömma Daformagazm var¬ 
je gång min mor kommer in i 
mitt rum. Nar hon ser att jag 
dö jer något blir jag generad. 

Och du Brad, kan du nte 
dra ner på alla dina fula ord. - 


Jag tycker synd om alla du 
trakasserar. 

Tack for en annars super-bra 
tidning. 

No Playboy 
Den här sidan heter inte 
"Fråga Brad" och är ingen 
sida för sexualupplysning. 
Blir du generad över lätt- 
klärlda flickor får du skriva 
till någon annan. Men en 
lösning kan vara att gömma 
morsan varje gång du ska 
titta i DMz 

Brad S 

Relations¬ 

problem? 

Kacke Bjuck! 

Föret vil! jag tacka för en bra 
tidnng. jämfört med hur oen 
såg ut för ett par år sedan. 
Dä var det frågan om dess 
Innehåll inie vai röiigare 
upplagt an vad skolmaten var 
(och är (särskilt oen konstiga 
och salta grytan vi får till 
riset)). 

(Allt) har blivit bättre med del 
nya formatet (på tidningen), 
särskilt "Layouten" som med 
sin fä-ggiadhet sprider ut sig 
på sidorna likt spilld mjölk i 
den tdiyare nämnda grytan. 
Ärligt talat sa är "Layouten" 
bra (So what’s new? Layout 
anm). 

Sedan ett par frågor. 

Hur står det egentligen till 


med era relationer till pro¬ 
gramhusen? I nummer 11 
anklagade någon er föi atl 
vara ”fega, orättvisa och dum¬ 
ma sem ger dälga betyg” 
(jämfört med andra engelska 
telningar (som har 
recensioner)). Då svarade 
Brad S lovanligt städat) på 
oenne någons uttalande och 
fortsatte sedan med att avsleja 
att 'det händer att represen¬ 
tanter från progiamhus ringer 
och klagar på vår betygssätt¬ 
ning". 

I nummer 22 skrev ni att 
"flera insänderskrioenter (till 
"Europas största facktidning 
för företag i datispolsbran- 
schen. CTW ) var ilskna over 
de engeiska tidningarnas sätt 
att recensera spel. Flera av 
tidningarna hai problem med 
programhusons makt över 
dem på grund av annonse¬ 
ringen, Ett dåligt betyg kan 
vara lika med indragna an¬ 
nonser. Detta problem hat inte 
DMz.” Vad då ’ Dotta problem 
har inte DMz "? Beror det på 
(som någon annan skrev i 
nummer 21/91) att ni har 
annonser om trådlösa tele¬ 
foner, båtar eller bilat (har ni 
på redax bare sett trådstyrda 
bilar och båtar?), I stället för 
spe annonser frän program¬ 
husen? För del kan ju 
knaopast 0e r o på o ra öotyg 
(om det nu inte är så att 
spe en fran oe mest besvärliga 



programhusen får de höga 
betygen). 

En annan toor är att DMz 
har hotat tillbaka, bara genom 
alt nämna Brad S” för dem. 

Till sist kan man bara kon¬ 
statera att Brad S (för en 
gangs skuil) nade r ätt: "DMz 
recenserar fler spel än de 
flesta tidningar' (sknvet i 
nummer 20) Så sluta klaga 
pa DMz (och Brad S). annars 
skickar de kanske det tidigare 
namnda "S '-ef på e\ 

M.V.H.- PUNDHUVUD¬ 
ANSVARIG frän C.P.S. 
Jodå, våra relationer med 
programhusen är fina. 
Mycket beroende på mig 
och mina hot (du anar inte 
hur bra jag är på att vräka 
ur mig oförskämdheter på 
engelska). 

Programhusen annonserar 
inte i svenska speltidnigar 
mycket beroende på de 
svenska annonspriserna 
samt att marknaden är för 
liten. 

Brad S 


SÄG 

EMOT 

BACK-CHAT är namn¬ 
et pä din sida. Här 
kan du tycka riktigt il¬ 
la om våra spelrecen¬ 
sioner, om våra 
testare, skriva en eg¬ 
en recension, eller 
varför inte skicka in 
din egen topplista?! 

I varje nummer ut¬ 
ser vi dessutom ett 
STAR LETTER, som 
belönas med ett val¬ 
fritt Amiga- eller 64- 
spel. Skicka till: 

Datormagazin, Box 
12547, 102 29 

STOCKHOLM 

Märk kuvertet med 
”BACK-CHAT’. Och 
strunta i att ange vil¬ 
ket spol du vill ha, så 
slipper vi skicka nå¬ 
got!! 



Dal«mu£a<rin nr 


















































AMIGAPROGRAMMENS PRISFALL 


På grund av vårt erbjudande löna' det sig inte ens an skaffa tomma disketter utar pr 
rar du ver 11 . PD-dleken GRATIS {åven < 


rogram. Beståil ny högvis med våra program 


så far du ver 11 . P D-d I skett GRATIS (åven ett dyrbart 65 kr AV E- program). Eestall alltså redan i dag en hel spel/programhög 
fö' priset av ett normalt spel. PDn innerhåller också några spelbara PD-ctemcversioner av kommersiella topptpel, annonserande 
dem på båsta möjliga sån.t 0-20 % av programmen fungerar nte oå A500* och A600 -maskiner, men åven då hjåJper tilläggsminne 
och diskenen <an i alla fail användas om 


SPEL-PD 19,00 kr /8t («jloboaund«| 

1. Mona 3 3 »ventyrspel (ttrutuner extranvnre) 

2. Super BjfT^r Apoerapel 

3. Werner -la»l*»er Artonde» nvd 100 tik 

4. Lacy Bug CA. föreåner nyck»b>ipän i Mcydd 16» ana förföljare 

5. Pac Man Den barSmd» flykten i labyrinten 

6. Amuletten D* »nia åventynpelet föaett med fnafc text 

7. Monopol Gnndar rå de' berftmda brådepeM 
6. Amöba Invaders Atucätpel 

9. Chass 2.0. En ■chackDarfne' Avan f Ar dan »darra spelaret 

10. Hade Ut» V1 0 roUapei Ext»» iraane bahövt 

11. Del berömda rolbpele» -am Extr» mirne behövs 

12. Ne: Hade roihpai 

13. Ga«d Games Kortspelaeaming 

15. Standard Gatttee Flera Mode apel 

16. Eir^re. Jåttapoputert »»övrarapel 

17. Escape Irom Jovi. Arton»*** 

II. Tatnx, ettkt med Tetrle 

19. C»«8» Åvantyttpal 

20. Cosrrsc Ett spel om Krig oc»i Fred 

24. Psbti Ouesi Adventurspel 

25. Paianoide Fkfctfrån anstalten 
27. Zeik rohpel Nästan aom Ultma. 

32. Cosmorwda ■'vmdekiu! ung »apel Påmnna» om Thrust 
37. Eg>p(iar Run Ett bilspel I vikel du kör retty > Öknen. 

39. Skxcws Ett ärtor ölspel» v ket allt ar OAAtei 
41.-42. Net Hack 3.0 Nv veraionl Kräver 1 K*> 

49. Bollleforoa Gert rrOKtge ntethrubolalfiden 
45. Stonaye En utmanare ill kfaaaikem Boulder Dash. 

«9. €0. *1. Star Tredc apel Kräver 1 Mb t extrednve 
52.-53. SlarTrek3.0 Kräver 1 Nt) ♦ extradrive. 

57 CVskefternn t 7 Ny verenn 7 1 ev tlriMpaUne lono - Emfuro 
59. Impenun Romar»om Kngseireteoiepel Ulmanards? 

62. Tnx fäftövertagninfaspel Mvcfcart speba/l 

63. Tetrix (duo) rretaftea En förvånansvärt fin Tatrisrersjon 

65. BufRun USA s »nbördeekng nu aom 9>el. 

7*. Turncan II HLi/Ueoo version En toppfclasaigl actonspel (1 Kt>) 

72. KiIlno Game Show {prev} SciMmngaaoel med toppengrttfc. 

73. Ca» v 2.0 bihåvkng kenunr««y uwiom Sverige 

74. Shootout rynxfkng Kroeea fråmlftgama. 

75. Mereanary Stnder. Du ponor-rfe* «,<*er i ofiha landområden. 

76. Ca> 4 Mxrse Akta dig iatleme 

77 Cydee Akta din män rv4( o/Dator roteiAndaroe Iviaakonvo 
76. Mech Fijht. Vy högklaaeig Mech etndsepei 
7$. Crceme Honter Erövra ett öeke marina du l/nerar 
på en bre låt 

B0. Asterad» FOreök Uara dJg Irån aateroef åket 

bl. Gaecuc Wonr Styr en msieneAtere med enorm matlust. 

82. PD Lerrmings Styr krmxnge-foä.ei genom de första 5 
faiofy i*g* apetaiten i eit av Artegan» båtta apel 

83. Videopcwer ipel 'ör k/fieer tom inte *ådda för utdelaren 
04. Billorde En tenemanMpel aum lirie boböver 

kommentera» mer 

66. Kmg‘a Corne» So4«e*e En ny lakliekt utmanande pasans 
8$. Superbnnk En ny veraion av det klosaka Breeout 

0f Tros 4 Ert5 vt» ett *4* Irin 4 wst»tA»vl»re 

91. Orrega »ollapelnyfetl Ner omfatunde in Net-Hack. 

Kraver 1 Ms 

94. 8atiJe Commend FD-demoepel av det berömda tanksoeiet 
96. Back to :he Future II PD-demoapel av det k&nde toppspeNt. 
»7. Monty Pyihon*t Ftymg Circu» lofpkkMeigtdemoapetl 
98. Bar Game». PD-verwor ev oethcmmercrella barapetet 

102 . utiinat» RemJer Cn PD-derrov#reon av dei tufla motor¬ 

cykelspelet 

103. Rooocoo 2 Cn PO cj»mova>e*w ev dei berömda 
fotxNspelei 

10S Moonba** Frekta varor Irön rymdetatonw till månon. 

107. Dro Er werfcfcgt hägklaeegt rörerosmrgsapel 
En avPD nnabåtfal 

103. Drwne VBara Du år inne in en det ar med ett Irak-vi rus 

113. Zon EntentaalekAfkad adventur Fmelfud 15‘åk 1Mb 
11t. Hollywood Mowe Triwa Ett tnvia^iel cm berömda filmer. 

11Z Donrn HH. Et fertdylfl »lalomap#lör 1 3 anigiaian 

114. Traia Tägbenaatmutatcr för mmietyrattcaien 

115. Lore o 1 ConQue* Ett rymderövHig»apel aom Iknar Risk. 
115.-117. 3ler Trei Too»ae Richleta vereon ov apetot. (1 Mb) 

121. Super Car» 3 D-vemion av «t veikkgtbra blapcrtspel 

123. Clwtk Rock PD-»erecn even Maria Brosiknande 

slenAkleraaeel. 

124. Back lolhe Mu»» 3 PO veaon 

125. D-Tect Doc Ci* 4 Speffepa »H närmare 150 spe 
126 Gods FO>ve«roa ev h4mohn>Th«m toppep»! 


129 Bral Styr den anda ungen En hrtsoefs demovereien 

131. feo Man a Land knotmigt ^efcankommardoatndapeilörtvä 

132.69 Ett taftigt åveniyrepeTpå ptaabrm i PO-demovemion. 

133. Bou»fe« Ceeti Cwlkction MAr-pa versioner av Boukktr Doeh. 

134. Frartc F iedd»» Du Hyr frän de huvudfotade antal«mo 
13C. Blue Mo*r» Hoppa till dig eegem i rymoduelenl 

136. Omega V 1 5C ftveatyrapel: en itkäg utmanare tiH vbrna |1 Mb) 

137. Hurver F*i hAgkteeugt jD kngeepJ i prev vorarion 

138. Arm»lyte Pre* vereon av R-hrpe eR mycket poputtd spel. 

139. Chatanoe Go# (prev j En veikigi Holt goff^sel 

140. Rodond Plotttarmens Härskare En mycket omtyckl 

pre v veraion 

141. Power iprev) PuaetSapd där oofiparen paras mop 
14Z Cricket (prev.) Urtypen ti* etl bnttakt apel. 

143. Turncen H fl pur* vera»e«.) Aoackspelere lero 

144. Pegasua (prev) Er. omtyckt apel med den bevingande 
Hä»ten« uddar* 

144. Infikretor (prev). PUltfornacäon av Psygnoee 

144 Qunlrn Fun Galge. ia«e »kyfle om hasttävlng för tvä spelee 

147. Humartia Flyo och förstör 75mäl med dino rrv sei ler 

149. SeaLano» Simulator tllkäm/apen fömedd u-bät Skjut farndenl 

150. AirAce Stnd med ö»tt batäakä stridsflygplan under vArWaknyet 
111. Cisoo Heat (prev). Kokmal version av apelf.onarsae 

30 reonoepel 

15Z Hudson hawk (prev ) Etl av oe bästa pattfomepelen-kåmpel 

153. Fuxdoaä iprev). Pk>cka 'rukterna Aka dig för vakter 

154. B-bafi Nytt férgelande muibräckspel. 

156. CutxA>» Verklgen krävande pu»a«lape> ev Tobias RicMer. 

157. Bette lafe Jprer) Med B8BBB siatar spännandefremuefene 
Aerövnrt( *A» V* »peisr» 

158. Power Peng 3olfeoei med fa^ För 1-2 spelare 

159. Heimdall prev} Tufa viHngnrs yikastrunsepM 

160. Hero Queei (prev.) Berömt roitspe: Antigen lör Araga 

161. Metat Mutan! (orev i Kämpa dm metaUnoncer hJI »egem 

162. PP Hammer (yrev) Kör slagborrmaakirens genom 
trollgrotloma 

163. Plotmmg Iprev J Utmanar lews och Qoons 

164. Shadow Oancer (prev) Du Ar ninJakAmpen Hijaaeat 
1Ö5. Bug Bomoei (prevj Apxoia ninor och bomber»tabyrirlen 
166. WarZone (prev ) En vekigen spännande spel i rmmbcetilen 
157. OoudM Dragon III (prev Absolut toppen bland 

galueJogtmåbpel 

168 Jarmoe Prrvt/^oHooob (prev ) Rotenonkam Ave-ityr "oppe^åt 

169. 8ig Run (prev.i NAnn 3D fikeruafiyt med din Porsche 

170. Team Yankee •! 'Panke atarxT iprsv) En veiklgen fin länks»muatar 

171. X-Fire Sk|Ut spOken- gekoreekH 

172. RoAsrpede Rymdlcängamee attaoc Ny version en det Masaeka 

miäpede. 

173. Soace Gtn (prev.). Rymdvaretsema rasar fram i 30 - aargh 
Mer jproeae Ootf (prev) Kar.Ae Arets bäste potfspel för A 



l#am_ 


174 . 


^mrge 


* po* 

176. THuader Burner Styr stridtrofcotan aom bir jaktplan. 

176. John Ma od an prev). Amipnabäst» amanheTska fafeull -92 

177. Zone Wemor (arev i Leda dir kommaMotnjop genom zomtxe- 
pynirvaden 

175. Shadow lend» (prev ). Utmanaren för Oungeon Master 
. ny n^wHiteäonennkel 

179. Stiämgitarang och akaltsökning. Tvä kula gTsaningsipei 
for hela 'amilen 

150. Indy Heat (prev} FormekAvling med fart. Glöm mt« dacån 

182. Raid. Köran stnd«heikopter genom fiendens »weckviijor 

183. Squambt» Flyga och forstör fendema i lunniama 

184. Memona Styr »obenhanoen Inga ntisslag med knapparna 
tes. Kkindyke 3bh 9 vereun av 


paosn». 


186. It'» Agony. Skjul vasen cppan för stridsugglan Viken ersfik 

187. PopMloue 2 (prev } Cudomigt vär1dserövnng»apel sArlles» 

188. Top Sana'*» (prev ) Ky*e herden av Ivet - deta llodvasnet 

EURO-PD 19,00 kr/st i^mgavisaLrtooootBnde) 

10. Kop»nngvprugrams-eerrång (iy PD-eemmai sAttning) 

26 ARP erearar CLl med koitare »omnondon Spara 50* % tiden 
31 Deedly lä» X Siu truekrierrven Pokommenberset 
36 List Crealor Du Van gör a an i*ta av d na program 
36 Pa?k»*e reniberynkan 11 länns litar 

39. Nyitrpmg^amapanet med tiotas nyloprogram 

40. Sourdtredier V 2.4 Mu ännu båhre ljud 

41. Musr^drekefl för del sistnimnda (Soundtacfcer V 2 4) 

42. Instrumemdukett nr 40 ($oundtrad>er V 2 4) 

44. tfruabuaer 26v»ru8allera 

46. GardGarres Flera konsoel. patien», v^-rö ( 21 ) ett 

40. Iwn Oi» »nne-iine- Ove' dbu Ikoner 

49. Grafkiädtett. medräknat ammabon» roterare sideahowatc 

68 Dpao» Acedam» (Omgan s Le» II) En foniaviw» Kraouillnmg 


oe For g enen Reaims SMeanme by Fmxron Toppgralk 

71. Slmeboo! V 1 6 Omfatlande cokumentatron nedfbljer 

72. Reaf 3 D. En berömd och nryeket än blkishuw 

73. Myn ryboprogramapaket, aJfe ryugt InnshAHer ca 20 p*og< 

74 Aeseefeler Diok Nyboprogram f Sr kodarnn. Blnk maetaw 

82. Otrokgt fascinerande eller faaevåckandebrutalt locpepef 

83. Forgcttan Raalms 90. En vedrtgi f»->Uie7»k Udasnow 
8A. Soundtradter mjsikprogram V2 5 

94. ‘AOaMefflbiarnibner. Verkfigen en/Andoarf 

97. ktake Icon framställer fina ikoner frän iFF-bilder 

98. MED-muwedilorärkansxe to.m båttre An Soundtracker 

99. Cl Aa hem*ga ratanalys. Publiceras obwoenrie av USAs lagar 

103. A66K Aseembler Ny version Ny B4nk (behörer Euro 104.). 

104. Aosh CopOisassemDler och andra nod vand» ga nyrtoprogram 
106. Ave-nynopmgramapakat 1. Månge nyiti(a pmgrem på samma 

diskett. 

108. TaboUråkrare ru som PD - olroigt. Eng inetnAsoAsr rredfe^er. 

113.-112. C -epfAk ny »orr PD. Kompatibel mod Leruce C 
113. Print Stucåo printer blder. text och prafik 
117. Reb^e/Amape tJWC Övar 50 topmjekeyAan »f*»nn» 

Tro det eller e 

120.-121. Red Sector megademo Del 1 och 2 
122.-123. Notvain -nopain megademo Én sv de baste I 
Dell och2. (1 Mb) 

124. 5tor PD-oelecson. Retält med spel, demoe etc, 

136. Startrekker, ett nytt mångskAgarakompcsitloitsprogranr 

137. Musik Bo* II. Gats* nedkvn Brunos topp nusik. 

138. Scoopex: Mental Hangover. e» veiibgt fn demoduketi 
130. »V»rf*k»na Porpki 4omc. er* bra henhotienl 

bN den ovannämnda 

140 Total Re»=sll damo. r*oe frlr ålman 
141. Acme Firsl Megademo, välj det hår om cu 6r enlreeserad 
av damoa. 

142 Noiaetmdier 2.0 Ehekövt konpoenonsprogrim 

143. Genoade Sidashow 'MageaUH* Lknar Forootten Renlrns 

144. 3ataoaae Wizard. En program med v»k«t du »an katalogisera 
vad eom neist 

146. Amgafav En nytt oroehondRnaaprograni med grallmo|>ighe’er 
146. C-m«riuai ddtétlerea 1 -2. Enfullstendif C manual till C spräket 
140. 7«*»Bn#f KcKKlareae dréni. Snebte» u yyi Bbtein ined 60 %. 

149. Parteet Sound Ett värdeberömd ljuddigieftngsprognam 

150. Hapfy Songe En utnanere ff Mod muakodeo» ach 
Soundtradcar 

161. Rxdi8? V 1 2 Kor*<prar 'önrtörde rt»katar til hmramnda 

162. JoyMouaa Använd An joysäck aom mut 

153. Zeroanj*|| V Vi5 En nv viruskiller som tår eg ny» vm.s 

164. LCD-cakr. TroiyTvis 4ar båsta r äkn«programr>ef på Amga 

156, Chedt Book. S^öt och ptenara harrcudcatan 

156 EZA »m Omvandlar C-spräke delvis ållasaambiar 

157. knthrox Gruppens aotra »yKoc»ogr»maaamlrg 6 
IM Nuselracker 2.3 B 5y U-O FuPicenid3^91 

159. iriruaBxpart V 14 En speaeUt »naktik och mång&ickg v*a»oolie( 

160 Ave wbbty collection 4. Många >iytLa>rog>nrn 

161.162.163. Home/Protesa CoUacton 1. 2 åch 3. Bara lö^r/si 

163 UUg*-r4aparker. De biet» Amoapackor Gjord av iia*on 

165. Protmdce' V1.1 B. Utmanare bfl de gamla programmen -Öl 

166. Oakmasler 3 2 Kanska dar vk3g»sta FD-nyttoprogrammot 

167. Soundtredcar Collection Många eoudbackare Nu bara 19 k^. 

168. Bad Töngue. Lyeanta presentation av ppandca senebildor 

169. Kotoeaal 3 D Csnstrjctioa Kil »om tfemeverston 

171. Sdaroe 451 Doc 0i»k 7. Anvisningar for över 40f»voril»pel 

172. Swacedoc 4 Anvisningar och leveikoder tor ca 50 spet 

173. Cylaj DoeOtsk 3. Anviennga/för debåaa Anvga-epeMn 

174. Meter XAcu holy Doc Di»c 2. 30 spetennerdegdr 

176.-166. The Best w SoundVacker Tio (10) Aaketter Soundlrader- 

mueå». Sogte 1 Lorgplery aKomoiiv. Bettåri iSearmten» »llei (Or »ig 
196. Group Ubiy S opp» undan de viktiga teerna»! 

187. AvmmA Uliity CoMy 2 Tiotals hiälp-privjram 

188. MakaeoftCoOecbon 1. Kefren Seka V 32 Aaaembler 6 musk Software 
190.-191. Mahoney 6 Kattus His Maslert Noee 6*or ?o favontrv 

192. Digipx cofechcn Digrtaisenng av t na blder 

193. The Simpeor» Demo by OeJay Lock thi«, mail 

IM.<195. ttpipx siaeehaw Liratik 6 muek i särklass ätterna k»n även 
snvindas utanför p^ogremmen Beställ illsammans »ler sesera: 

700. ^ruschocxer V & 'i. Den bAtta wrusdodedsn W2. anser v» 

201. Awce Banch. Verkioen gade Rebebbooc 1 4, Harmonographer 1 7 oen 

»oppandamoe -02. 

202. Noiseplayer V 4.00. Ny spahuin for No«ietrid<er, med Amigjmusk 
703 Avy»jar 14. The Go<Jan Wgsiruec Co-l^bon 


JAG BESTÄLLER FÖLJANDE PRODUKTER: AVE ICE9 SAMPLES sounddisketler 19 kr/st (kryssa) 

(sån‘v s»liani namn aiäi progra»*/*%•»• aumrrier på ordern] 1 2 3 e 5 6 7 0 9 10 11 12 1J 14 13 

16 17 16 19 29 21 22 23 23 25 » 27 28 

__ 30 30 31 32 3) 34 35 36 37 35 30 40 

De flår inlairumervdlsketlema, som åven fungerar med andra ån Socndlracker 

__ program, ar myr** bö^rL»eeiga De fick årtigaa en »Ada» apridning att vi 

kunde ttuina de oamte ST-iistrumentdiakaiieme med dem Disketterna inne- 

____ håller veikigt högMaseja inttrumenl »om lordrss för an göra k^ävanda 

Amga*muam 


AVE-SPARPROGRAMMEN &5 kr/sl **,<*,) 

1 1 vä spe riå IIednor. Gör »pelunden»ger sjäk 
2. Menuedifor 2 Bre samUre 

3 Survlvel Dueno. Innehåller i eng uttMUrvngaspal 
S Ave Skyddaran Sfcydd»/ dina program 
7. Ragieterprogremmiet Registrerar ved eom helst 
8 Hugeviev. Brlcbeiend!»/* 

0 Bloedy Afterroon. Ace»n«pal 

11. Coloris: testvnnarde datoraoel Utmorarei all retns 

12 Bootmaster Gör din parennig» NKSbock 

13. Formull Ace 27 banor Toppsoel och en fantast sk 
Tvåsf eiarduell Toppmuak och gretk 

14. Easy demo. I4ed viken du gör diva agna demos utan 
orea re rnma n ^>g »kin nedom 

15 S.EU.C.K. Garnet vol 1 (kräver t Mo) 3 st spel 

16. S.EU.CJC Gtmas vol 2 (kräver 1 Mb) 2 st spel 

17. Amus Uulilles. NCdvancäg Bi Arroe-agaren 
Font och traetai editor oa/. 

19. Amus FrecU 5 Othere. Tuppen «Of uiwdgring ov Amus. 

2C. Ave Procopier Avesoft» offiaellakop*»nng»pro?r3m 

Krav*r 1-3 «>i»adrtvau 

21. Eal or D.e. Ar komdorsrna tomma oeft kxa förlöpt ma 
med matenetöftynorna 

23. Ave Askmaster (nyhati Tentar rrång» områden (mkl 
7700 angeKk» nrd ivn) 0»J ä«n Aror» göra »sna agna Vägor 

24. Electronic Worm nyh*t) Ju meia spelare (högst 4) destc roigare 

25. Exterium II (nyhet). Oder Front. Eye d KåJtant Space Sta^tazer t Mi 

26. Av» Strategv rsek (nyhet). Sur ^ront, CoHIck och Mister Mnd 

27. Lin» Up(nyh»t). iTprensered version of "Fruit Machine* kan äwen 
ap*las av tvé 

26. Rolling (nyhet). Syr k t tan fort» hndren, och samla ihop energi* alten 


MULTIDISKETT samlingar till REA priser 149 kr/st (kryssa) 

Ml HnrWBiixineefi pedr AM nädväadigl lör hamkrytlnvar 

M2 Soence Pack Fler» di*etter CAD. Fractal hemptenetanum osv 
M3 Ccfarnb» Familiepakel Cs »00 »etnyrtprogram 
M6 Firnfaahion Gam» Pscx 1. Mänga P0 apel 
MÖ Firnteamon Gam» Pack 2 FortMttning til» dal ovannämnda 
M19 Ccåoraöo Efcte Pack D» tån» PO-programmen en »amfcftg? 

Hit. Acvantjre Pack. Innehåller 7 eker »äter 

Q Amig» rrutikxursför nyborj»re 149 kr st, med handleinnde kirookpå 
»»»näe och ♦ pro^raitfJlskenvr 
Q Amiga Vrua Fiat 65 kr. 

De eenaate Me^a VlrvAillar, Seddam- PO och Dudbrain Viruffutkevs 
Ci PO-ketatogditaett (engl.) 19 kr. 

JÄTTEFIN RIDDARMUSIIATTA 66 kr_st 

h6CKLAS5CA %r OtSKiTTERIKil IW Wir_ _x löOet 

Imdlsan till d» varlga dåiga abketterr.a fastnar Ave »t» ar* rrv» bra tga 
».tt R-m»lan*' »Or» aar»nler»r »ft de fastnar bre orh o*" te» Jr-«a 
utan att de gär aöwiw 

Namn:_ 


leftt. 


Vi rek/ynmenderar an dessa mycket biliqa program inte beatåis 
för minere 100 kr, eftersom redan forsérdningsHosmaderna per po* 
år 65 kr och kundkosliaderna år 3C högre på lörsåridsber t»l Svenge 


AVESOFT 
RF T AlAR 
PORTOT 



-Aveso/t 

SKANDINAVIA 


SVARFÖRSÄNDELSE 
Avtal 33820/7 
SF 33003 TAMMERFORS 
FINLAND 
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Det gröna fältets 
schack har det 
kallats. Fotbollens 
Kasparov . Ove 
Kaufeldt, har satt 
sig ner för att un¬ 
dersöka det se¬ 
naste i raden av 
managerspel. 
Testversion: 
Amiga 

Nagot som alltid 
har varit populärt 
på datorer är olika 
strategispel och 
däribland mana 
gerspel, där man ska vara 
någon sorts idrottsstrateg. 1 
England har nu en ny liga 
börjat och apropa det sa har 
del kommit ett managerspel 
som heter Premier Manager 
För den som inte redan har 
listat ut det, så ska man leda 
sin fotbollslag ned grön¬ 
gölingar genom blod, svett 
och tårar till triumferande 
segrar. 

Spelet verkar först bara 
vara ett i mängden av ma- 
nagerspol, men det visar sig 
efter en stund art det inte 
riktigt stämmer. P r emier ma¬ 
nager står taktiskt ut en hel 
del frän mängden. Det är inte 
många managerspol aom har 
lika mycket de:aljer som det 
här. Spelet har sex olika 
divisioner och sex olika ligor 
och cuper. Man har med 
andra ord cn hel del att göra 
för att leda sitt lag genom 
alla turneringar. 



Spelets huvudmeny. Meny - 
erna I spelet är mycket 
överskådliga och gör att 
det är lätt ett hitta i spelet. 
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GK:GOOD *** 

DF J GOOD ** 


TERN RRTING:GOOD ** 


MFiFRIR ***** 

RT:GOOD * 



ON <» 
OFF 


Spelet kan tyvärr inte 
läggas In på härddisk, men 
det gör inte sa mycket för 
ladrlningstiderna är korta och 
speet ligger bara pa två 
disketter. 

Varken hudet eller yrafiken i 
speiet är speciellt mycket att 
hurra för men det gör |u inte 
sa mycket i spel av den 
här sorten. Här är det 
hur bra spelet simu- 
iorar verkligheten som 

gäller och dår lyckes 
Premier Manacer 
myckel bra. Det finns \ 
hela liden mycket att \ 
göra. Faxen måste 
kollas, taktiker maste kollas, 
spelare maste tränas och 
sponsorer maste jagas. Man 
har med andra ord fullt upp. 

Premier manager har dess¬ 
utom några detaljer som är 
nya. Du kan anställa en 
scout sorr letar efter bra spe¬ 
lare I andra lag. Dem kan dj 
sedan lägga bud pa även om 
de egentlgen inte är till salu. 
Spelare som redan finns på 
‘örsäljningslistan kan det 
nämligen bli kampigt att 
köpa. Om det är en bra spe¬ 



lare kan det bli manga klub¬ 
bar som ar med och köpslai 
och om ditt oud är för lågt 
säljs spelaren till någon an¬ 
nan klubb. 

Trots att spelet innehaller 
mycket att hålla reda på gör 
do vottiga menyerna att man 
aldrig gar vilse 

En rolig detalj är att man 
kan vara upp tili tyra 
personer som spelar 
samtidigt. Även om 
man inte di-ekt tävlar 
varken med eller mot 
varandra sa är det ju 
s alltid kul när man kan 
vara flera spelare 
Bruksanvsninqen är på det 
stora hela mycket bra. De få¬ 
taliga bilderna som finns gör 
det lätt att hitta odi det 
mesta år utförligt beskrivet 
Sammanfattningsvis kan 
man säga att Premier mana¬ 
ger är ett bra spel. Det ar 
välgjort och underhållande att 
spela och om man tycker om 
att coacha lag, så kommer 
nättema att vara alldeles för 
korta en lång tid framöver 


Spelet är komplext och in¬ 
nehåller en hel del statistik 
att hälla reda pä. 


AMIGA 


PRIS 3 9 kr 


TtlVERKARE. Granlin 

GRAFIK: 

66% 

LJUD. 

50% 

VARAKTIGHET: 

87% 

+ 


Lättsoela; 


Inga minus. 


TOTAL 

89 % 
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Spel A dobbel vara ett sätt 
att förbättra finanserna Det 
finns manga olika spel att 
välja på. varje taverna har 
sitt speciella sätt att befria 
sina gäster från deras 
pengar Här ar det kacker- 
lacks-racing som gäller. 


Striderna utkämpas i realtid, och genom att välja mellan ett antal olika ikoner kan ens 
hjälte fås att svinga sitt vapen pä olika sätt. Eller att kasta trollformler. Ifall han eller hon 
kan några. Når man väl gett sig i kast med ett monster är man "fast" — det gär alltså inte 
att rusa fram, hacka lite och sadan lägga benen på ryggen igen. 





Si 
* .. 1 

JIK 1 





* V* TB 




\ Sedan "Ultima Jn- 
' > derworld"" Kom ut i 
fjol. har det bara 
vant en tidsfråga 

__ innan kopiorna 

skulle börja dyka upp. 

Den första i raden heter 
"Legenos of Valour’, och är 
U3 Golds eget försök att åka 
snålskjuts på "Unöarworlds" 
framgångar. 

Faktum år att US Golds eg¬ 
na titlar hittills — med något 
undantag — varit pinsamt då¬ 
liga. 

Nä, hurdant år det då. "Le¬ 
gends of Valour"? 

Jo, ganska bro faktiskt. Inte 
för atl det kommer upp i 
”Underworlds" klass, msn det 
är ändå ett mycket originellt 
rollspel sorn gar ut pa att 
man ska leva ott virtuellt liv i 
en virtuell stad — Mitteldorf 

Spelarens huvjdparson, 
som kan vara antingen kvin¬ 
na elle' man, kommer en 
vacker sommardag till Mittel 
dort efter atl na fått elt brev 
från sin kusin Sven I brevet 
berättar Sven färgstarkt om 
det underbara livet i staden, 
och alla möjligheter att bli rik 
som ett troll. 

Kusinen frän landet lockas 
naturligtvis, och en vacker 
morgon finner har/hor» sig 
stå innanför stadsportarna, 
redo att möta stadslivets 
äventyrligheter. 


Snari nog marker man att 
allt inte står till riktigt som det 
ska i stan. Sven har lämnat 
en massa kryptiska medde¬ 
landen runt om pa stans 
barer men är själv som upp¬ 
slukad av joroen. Och stans 
härskare bl r alltmer paranoid 
för varje dag, folk kastas i 
finkar bara de ser konstga 
ut eller uppträder misstänkt. 

Legends ot Valour' är ett 
extremt öpuet rollspelsäven- 
tyr. Om man sä önskar kan 
man i princip bara gå om¬ 
kring i dan gigantiska staden, 
prata med tolk. sia dem pä 
käften, stjäla, supa eller spe¬ 
la bort sina pengar pä kasi- 
nct. Dygnel är 24 timmar 
långt, och årstiderna avlöser 
varandra (om man nu tänker 
hänga kvar sa länge). 

Två större "quests" döljer 
sig i de monsterstinna kata¬ 
komberna under Mitteldorf, 
men vill man Dorja lugnt kan 
man väja mellan ett flertal 
mindre uppdrag — det är 
bara att kolla anslagstavlorna 
i stans barer efter ediga 
jobb. 

Om man inte ska bli ned¬ 
sablad av första bästa lilla 
blöjmonster. krävs del också 
att man gar med i något av 
alla de gillen som finns i 
ston. Po gillena kan man trä¬ 
na upp sin fäktförmaga eller 
finslipa trolHormelskastandet. 


Det finns gillen för legionärer, 
för gudsmän, för trollkarlar — 
ja. det finns till och med ett 
gille för kvinnliga magiker! 

Grafiken i "Legends of Va- 
lour" påminner starkt om 
"Underworlds". Man förflyttar 
sig "steglöst" och alla före¬ 
mål, alla människor och mon¬ 
ster är uppbyggda av 
bitmapgrafik som skalas om 
beroande på hur nära eller 
långt ifrån man befinner sig. 
Dock är skalnmgseffekten in¬ 
te lika kraftig som i ”Under- 
worid', här finns exempelvis 
inga backar eder höjdskillna¬ 
der. 

Muaken är påfallande efter¬ 
satt i spelet. Förutom lite 
hoande på nätterna och ju- 
det av dorrar som öppnas ar 
det narmast knäpptyst i Mit¬ 
te Idorl. 

Dessutom gillar jag inte att 
man inte kan interagera di¬ 
rekt med 3D-mil|on. Ser man 
en pryl som ligger pa marken 
kan man inte bara klicka för 
att plocka upp den — istället 
måste man ställa sig rakt 
ovanpå föremålet, och törst 
när det dyker upp i ed litet 
fönster kan man ta det. Detta 
gör att ar-vändargrånssniltet 
känns lite ofärdigt 

De stora sknlnadarna gent¬ 
emot ”Underworld" ligger väl 
annars främst i själva intri¬ 
gen. Medan man i "Under¬ 


world" hela tiden visste åt¬ 
minstone vart man var på 
väg, lämnas man ofta i 
sticket i "Legends of Valour". 
Ibland gar det langa perioder 
då man bara vandrar omkrmg 
utan att veta riktigt vad man 
ska ta sig till. Uppdrag man 
fått gär inte att utföra efter¬ 
som föremålet man skulle 
hämta i vapenhandeln inte 
finns där. Nan gång har det 
till och med hänt att ens 
uppdrag '"försvunnit” pä vä¬ 
gen — den sabla barägaren 
vill plötsligt inte ha hinken 
med tjära han annonserat 
om. 

Om det nu är buggar i pro¬ 
grammet, hoppas jag sannar- 
ligen att de rensas ut til! 
Amlgaversionen, som ska 
komma inom kort 

"Legends of Valour” är 
ingen ny "Underword”. men 
det är en tidvis ganska fasci¬ 
nerande stadslivs-smnulator. 

Göran Fröjdli 


Legends of Valour/Synthe- 
tic Dimensions-U.S. Gold 
Systemkrav: 12 MHz 286, 
640K, VGA-grafik. hård¬ 
disk och mus. 

Rek: 386SX med EMS. 
ljudkort. 

Ljudkortsstod: Roland, 

Adlib och Soundblaster 
Betyg: ★ * 



VAD ÄR ” TJUVTITTEN”? 


t\i den in' ii si dun finur vi niintHire på a/fri som kommer tilf Amiyan mon t n stw rfrumitd orh .<< mi 


wtifffi fnir \tiipp ?v till undra format Reiygsskolan ar hrr Ute oiuutrhmJa. & «= Saken hcfkasrt på alla format, srtf = Programmerarna Katt ske skarper sig till 
Annfimtnuvten, J Ura, värt utf k i ko närtnare /v5, ^ - Mxcket bra , bcstrill rvdufi nu /, ><*• = Världsklass, kap en tis dofor istället för ett 

\iin ta f 
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OKIFT. 
1A6 

fATTAR 

/ 

% 

g^)|. 


HAR DU 
AM DRA T 
OlG ? 


NE^,PoMVUS 
OAG KÖP6R 
moET Nyn 

Nintendo 1 


roa 

WTE 


T* 


FOR Att A. 0E' r 
GAMLA SPELET FUN¬ 
GERAR, ^ v» 

HA STE KoW NyA 
KASSETTER C 
PET AR Töf? p-/RT 
D, DU SPElA^W- 
dan fcr mvcket 

TJ-SPE ' 


har du 
_ Andråt 
i Dl6’ 


Fatta 

det 

HAR 




RASMUS, I AFFÅREB 
GILLES OET ATT 

inte gikta fSb aögt' 
VAO A« OITT m4l 
I LIVET T.EX 7 


Q 8 dåz PU 

fel! 

JAG HJK MSI?/ 

Rimlig/ 
M/Jl 1 


' JO, AlsITOrJ... 

JAG l/ILL Lyckas. 
UT/N ATT 
F4LLA F<5e 

FALSKA ipgal 

Som GIRIGHET OCH 
A CE L VST Nyj pj 


r JAG 
Ml LL 

HELT GNlCELT 

. lyckas; 




JA 5 KVdN 0LI 
K/! TT 
0NdP/ ö PATA 
6ENOM ^JTT HELT 
ENkTFLT TKYCW 
VIN PEN H,4K 
(^R/F''-KrNx1F*PTK 




C, 



Grattis, Bohlins Maskiner! 

I SÄNKA SKEPP-tävlingen i nr 21/92 yarn Robert Berglund från Västerås och Bohiins Maskiner i Danderyd spelet 
Air Land & Sea. Jari Routalainen, Stockholm och Marie Djorde, Helsingborg får varsitt Plan 9 from Outer Space. 
Per Edström i Stockholm får plattformsspelet Wizkid. 



Datoniictg^in nr .W 
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OATORBÖRSEN 


KÖPES 


Amiga orig. spel önskas 
köpas. Gärna SSI-spel. Pe¬ 
ter Berglund, Skolg. 65, 
936 00 Boliden 

IV24-kort, helst med black¬ 
box om TV-print. Epron- 
färgscanner av nyare 
modell. Tel: 08-97 89 87 

Amiga 500+ önskas köpa. 
Ev monitor också. Tel: 031- 
11 75 70. 

GEOS 2.0 till C64 + Ge- 
ocalc. Tel: 013-15 39 72 


SÄLJES 


Amiga 500 till salu för 
3.000 kr. Ring efter 16 för 
info. Tel: 08-99 81 69 

A500 + x-drive, modem, 
origspel & prg, diskettbox, 
joy, nästan nyskick, garanti. 
Peter e 18. Tel: 023-603 90 

Amiga 600HD säljes. 3.300 
kr. Tel: 031-775 34 34 

GVP A500 HD 52 Mb m 2 
Mb RAM. 4.000 kr. Tel: 
0647-107 82 

OS2.0 original + kickstart- 
switch, 500 kr. Tel: 0647- 
107 82 

C. Crawfords kalender-93, 
1 disk. 20 kr till KB, Pumpv. 
3 510 40 Sandared 

A500, OS 1.3 o 2.0. x-min- 
ne, 2 joy, disk mm. 2.500 
kr. Tel: 0589-206 04 


Amiga 600, 20 meg HD, 
2.500 kr. E 18. Tel: 0155-21 
79 88 

A500 1 Mb, originalspel. 

2.900 kr. Tel: 08-592 524 
35 

Lösningar till nya äventyrs¬ 
spel för Amiga och PC. 40 
kr st. Tel: 0433-102 74 

A500, x-minne, 2 joy, org.- 
spel. RF-mod, 3.800 kr. 
Tel: 0220-364 08 

A500 + komplett datorutr. 

7.900 kr. Tel: 08-500 111 40 

Amiga 2000B, monitor, x- 
drive, 5.500 kr. Kvällstid. 
Tel: 031-16 21 97 

GVP A500 HD 52 MBQ + 
2 Mb RAM, 4.000 kr. 
Amiga origspel, 50-150 kr. 
Tel: 08-38 49 58 

A2000C. turbokort, HD, AT- 
kort, monitor, modem mm. 
Tel: 090-13 66 58 

Fabriksnya MIDI interface, 
1 års gar. 199 kr st. Tel: 
0304-66 76 82 

Bitens AMIGA-frägelina. 
Har ni några frågor om pro¬ 
grammering (ASM, BASIC), 
om baser (BBS:er) eller 
andra problem, ring 08-580 
123 53 mån- fre 19-21. 
Kostar som ett vanligt sam¬ 
tal. 

Disk med 30 lösningar, 30 
kr till Mårten Johansson, 
Renbergsv. 4, 820 40 

Järvsö. 

A500+, kick 1.3, 2.0 o A 


OS 2.1. A590 + 35 % full, 
2 Mb FAST MEM o fläkt- 
tystare, A1084 mon. 8.000 
kr. Marcus e 18. Tel: 0455- 
213 30 

Krispaket! A500 + 2 Mb, 
x-drive, OS 2.0, böcker, 
1.5ars gar kvar. 3.500 kr. 
Mattias. Tel: 0950-100 13 

Model Gallery. Kalender- 
93, brudar 2 disk, 40 kr. 
Summer girls 2 disk, 20 kr 
st. Pg: 628 08 61-3 

A2000B, GForce 030-25 6 
Mb RAM, gar kvar, 52 Mb 
Quantum HD, WB 2.0 & 
1.3, 2 dr, monitor 8833, 
modem 2400 bps, 14.000 
kr. E 18. Tel: 08-612 71 37 

Fred Fish, har från 280- 
800, end 8.50 kr st! Beställ 
katalog + info, end 10 kr på 
Pg: 629 37 46-1. Utom 
Sverige + 25 kr. 

Nakna brudar, 2 disketter. 
10 kr/disk. PD-katalog 10 kr 
på Pg: 629 37 46-1. Utom 
Sverige + 25 kr. 

GVP A500 HD 52/2 Mb, 
4.000 kr. Skrivare MPS 
1224C, 2.000 kr. Tel: 722 
95 15 

A500, v 1.3, 1Mb chipmem, 
RF-mod, böcker + A590, 
20 Mb HD, 2 Mb fastram + 
Action Replay 2, 3.500 kr. 
Erik kvällar. Tel: 090-19 17 
43 

A500, HD GVP 120 Mb + 2 
Mb ram (20 mån gar kvar), 
färgprinter, monitor, x- 
minne. 18 origspel, 11.500 
kr. Tel: 0495-138 82 

Bästa fuskisken! Lösn: 
Monkey 2, Sierra spel + 
fler. Fusk till mer än 400 
spel, bl a Pinball Fantasies! 
Precis allt om Civilization, 
EOTB2. 30 kr + disk till: M 
Wickman, Orrspelsv. 31, 613 
43 Finspång 

A3000C, kick3.0, Alf2-con- 
troller, 60 Mb HD, 2 int 
drivar, fläkttystare, 8 Mb 
minneskort, 1 Mb chipram, 
2 Mb fastram, litt + prg, 23 
mån gar kvar! 6.900 kr. 
Tel: 0455-750 12 

Index till Datormagazin. re¬ 


daktionen själva använder 
ö Dmz 1987-92, 175 kr. Pg: 
626 21 26-3 R Skoog. 

PD Amiga, Hela Fish-se- 
rien, endast 7 kr/disk. Noll- 
modem kabel 100 kr. Pg: 
641 20 97-5. Tel: 0589-182 
82 

A500 2.0/1.2, 1084S, 3 Mb, 
x-drive, Grand Slam 90 Mb 
HD, 400 diskar, böcker, 
tidn. Endast 10.000 kr. Tel: 
035-10 33 19 

A500, v 1.3, 1 Mb, 3 joy, 
sampler, Action Replay, 100 
disk mm. Tel: 0454-710 51 

Lattice C 5.10b, 1.300 kr. 
Hisoft Devpack 234, 400 kr. 
PC-kort AToncel, 800 kr. 
Tel: 0240-290 18 

Amiga prg - MÅL- Stryk¬ 
tips, hembudget, glosträn- 
ing, sportskytte och 
registerprg. Ring för info. 
Tel: 031-47 13 90 

A500 + x-minne, mus, joy. 
RF-mod och mycket mer. 
Tel: 040-54 51 95 

C64 plus 1541 - il band¬ 
station, 70 disk, 32 orig + 
spel, 3 joy, 1.500 kr el 
högstbj. E 16. Tel: 0320-124 
31 

A500 + 120 Mb HD, x- 
drive, 2 Mb Fast, 100 disk, 
diskbox, div prg mm. Tel: 
0457-262 67 

C64 ordbh, släktforskn, 
ritprg oa. 150 kr/disk. Tel: 
08-27 47 86 

Amiga 500, x-minne, spel 
o nytto + joy 2 år! 4.000 
kr. Tel: 0413-406 19 

Supra 2400 zi + int mod¬ 
em + Atalk III, 900 kr. Tel: 
013-26 09 24 

Amiga 500, joy, böcker, 
origspel. 1 år gammalt. 
2.400 kr. Tel: 021-33 03 07 

Trumpcard 500 HD 50 Mb 
med 4 Mb fastram, 2.990 
kr. Midi, 100 kr. Rom 
Kernec Man 1.3, 300 kr. 
Abacus 4,6,10 Amiga prog 
guide, prg 68000, A Dos 
handbok, 50 kr st. Dice, 
100 kr. Allt för 3.500 kr. 


REGLER FOR DATORBORSEN 

Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPERSONER som vill 
sälja, köpa och/eller byta datorer, tillbehör samt 
originalprogram, och för dem som söker eller har jobb att 
erbjuda. 

Det är förbjudet att annonsera om piratkopierade spel och 
nyttoprogram samt manualer. Likaså är det förbjudet att 
annonsera med syfte att organisera byte av kopior av 
program eller av manualer. Insända annonser av denna typ 
publicerar inte utan överlämnas till representant för 
organisationen SIMP. Detta kan medföra rättslig prövning och 
Innebär att annonsören riskerar böter eller fängelse upp till 
två år. 

Försäljning/byte av program eller spel maximeras till två 
titlar per annons. Titlar och pris vid försäljning/byte måste 
alltid uppges i annonsen. 

Annonstexter som inte följer reglerna publiceras inte och 
inbetalat belopp återfås ej. 

Annonspriset är 50 kronor per 55 tecken. 
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Magnus Danhage, Gyllen- 
heimsg. 8, 462 35 Väners¬ 
borg 

Hugos PD, nu även med 
Demos. Listdisk pris 10 kr 
på Pg: 627 75 30-9. 

Aktieprg lill Amiga. Oum¬ 
bärligt för aktieägaren. Bil¬ 
ligt' 45 kr på Pg: 641 37 
63-1, Sone Alvelund. 

A500, 2.5 Mb, x-drive, RF- 
mod. 3 joy, böcker, prg, 
4.000 kr. Tel: 0472-132 33 

Häfte m ö 70 uti företag, bl 
a disketttillv. Tel: 0325-521 
90 

Amiga 500 och tillbehör i 
fint skick. 6.000 kr Mer in- 
fo. ring: Tel: 036-655 24 

GVP IV24 m splitter i orig 
förpackning. Tel: 06-755 38 
46 

Årets PD-nyhet t Amiga. 
Beställ kataloqdisk. endast 
15 kr på Pg 627 12 50-0 
Öllers. 

C64 prg, 5 kr st Bostall ka¬ 
talog för endast 25 kr på 
Pg: 627 12 50-0, Öllers. 

Nakna kvinnor, Hot wet wo- 
men, showering girls, 1 Mb, 
endast 30 kr på Pg: 628 
59 14-5. SI. 

A5Q0+ 14 mån gar kvar. 
som ny inkl joy. endast 
2.200 kr. Tel: 040-649 24 


Amiga 1000 2 Mb RAM, 
Midi mm. End 5.000 kr. 
Er.k e 17. Tel: 0346-434 43 

A500 1Mb, x-drive. RF-mod. 
joy, disk, böcker, gar kvar, 
4.000 kr. Tel: 0303-77 41 
35 

B2000 monitor, färgskrivare, 
x-drive. Amax II + MacDri- 
ve, 5.995 kr. Tel: 054-56 
85 05 

A2000C HD. x-drive, x- 
mem. scala, bokf, origspel, 
8.500 kr. Tel: 013-16 35 29 

Supramodem 2*00 band + 
kabl & prg. 500 kr. Nicklas. 
Tel; 0913-430 23 

Amiga 500 + 20 Mb int 
HD. 5 Mb RAM, 40 orig¬ 
spel. Torbjörn Larsson, Sol- 
åkersv. 20, 737 32 

Fagersta 

Amiga orig Civilisation, 190 
kr Guidebok to Civilisation. 
90 kr. Båda 250 kr. Jan. 
Tel: 0303-599 26 

Hårddisk GVP 52 Mb + 2 
Mb RAM, gar kvar. 4.200 
kr E 18 Tel: 0302-462 90 

Amiga PD: lista 15 kr. 
Demomaker v 2.0, 10 disk, 
120 kr på Pg. 635 47 31-9, 
Petri. 

Cl 28. åäö, disk, printer, 
TFC III. 2 joy. 2.000 kr. 
Tel: 0142-610 62 


ANNONS KOSTAR 50 KR 


Datorbörsen år endast öppen 
för privatpersoner Pengar, 
50 kronor för 55 tecken, och 
annonstext masie alltid 
skickas till Pg. 58 07 15 -1, 
Br. Lindströms Förlag. 


Märk inbetalningskortet 
”Datorbörsen". Beställningar 
per fax eller brev publiceras 
ej! Vi ansvarar ej för even¬ 
tuella felaktigheter i annons¬ 
texterna. 


CHEFREDAKTÖRENS 

AMIGA 2000 
TILL SALU! 

Nu byter Datormagazins chefredaktör till Amiga 
1200! Och därför säljer han sin Amiga 2000 B 
(1.3) med 2 Mb RAM och 40 Mb Supra HD 
samt 1084 färgskärm. Pris: 6.000 kr. 

Dessutom säljer vår layoutare Lars Jansson sin 
A500 1.3, x-minne, x-drive, 2 joysticks, midi-in- 
terface. Pris: 3.000 kr. 

Ring 08-692 01 40 (kl 9-18) för mer information. 


DATORBÖRSEN 


Atari 1040 STE, monitor 
Philips CM8833, hårddisk 
Megafile 30, 5.000 kr. Tel: 
090-510 85 

CD-rom till Amiga + 4 st 
CD-spel, 3 700 kr. Amiga 
500, 1 Mb chipmem, x- 
drive, 70 disk, 4 orig, 2 joy. 
mus, 3.500 kr Tel: 033-24 
10 58 

Otroligt, A500, supra 52/2, 
2400 modem, x.drive, ac- 
tion replay 2, RF mod, 
monitor, joys, 220 diskar + 
mkt nner. Nyp: 15.500 kr. 
Nu: 6.000 kr. Utan monitor 
5.200 kr. Monitor separat 
1.500 kr. E 18. Tel: 0271-100 
87 

Motorola 68 :a proc. matt- 
proc, 2x60 Mb HD, 12 Mb 
int, 5,000 kr. Kar disk. Tel: 
0240-722 69 

A500 1 Mb, mus, joy, RF- 
mod, disk + box 3 000 kr. 
Tel: 031-98 14 08 

Amiga 500, 1.5 är gammalt 
+ massor av origspel, 2 joy, 
ritprg, 3.750 kr. Tel: 0523- 
136 04 

2 diskar m balla 
samplingar o ljud. Samplat 
m GVP DSS 8 sampi. 50 
kr pf o frakt, el 50 kr i 
kuvert till: D.E, Viaduktsv. 
25, 263 38 Höganäs. 

Crossdos 5.0. 175 kr. 

Amigabck 850 kr. 2000 part 
till 500, 150 kr. Björmn. Tel: 
042 - 15 66 14 


Videoband om animering 
med Deluxe Paint mm. 125 
kr/styck. Kontakta Anders. 
Tel: 08-751 17 74. 

Amiga 2000 B välskött m 
tyst fläkt. 3.700 kr. Genlock 
Commodore 900 kr. Tel: 08 
- 580 15668 


BYTES 


Kings Quest V bytes mot 
Whilly Beamish. Tel: 0481- 
580 31 

Black Crypt bytes mot 
EOTB 2 el Monkey Island 
2. Tel 021-33 70 57 

KQV, Hook och T2 bytes 
mot Willy Beamish och 
PQ1. Tel: 0418-587 13 


ARBETE 


lllustrat och animation. 
IFF-fil, VHS, S-VHS, U- 
MATIC. Tel: 036-850 85 

Är din Extradrive trasig? Vi 
byter drivverket för 275 kr. 
Björn 042 - 15 66 14 

24-bltars färgbilder. Jag 

scannar in dina bildor från 
gråskala till 24-bitars fullfärg 
på diskett. Ring Toni. Tel: 
0271 - 119 02. 
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ARexx tär alla 

Många program pä Amigan har möjlig¬ 
heten att automatisera jobbiga funk¬ 
tioner med hjälp av ARexx. Det 
faktum att ARexx är ett programme¬ 
ringsspråk avskräcker tyvärr många 
från att använda dessa möjligheter. 

Men hav tröst — från och med nästa 
nummer av kommer ni att hitta ARexx- 
spalten i Datormagazin. Här ger Erik 
Lundevall tips OCh användningsråd för ^ofessionat Fage 3.1) är ett av de program 

alla som vill förenkla arbetet med sina sum a " vU, “ !er sig mycket “ v Redan , 

nar man koper programmet foljer det med 
pr0gram många ARexx-script. 

Tidernas datorspel 

Tidernas golfspel? Pro- 
gramhusen verkar tro att vi 
aldrig får nog av dem. Nu 
släpper Grandslam Nick Fal¬ 
dos Golf. Hur spelet är får 
du läsa om i nästa nummer. 
■ ■■ 

Tidernas flygsimulator? 

Datormagazin testar Micro- 
proses tredje F15-simuiator i 
nästa tjuvtitten. 

Ar det inåltände en så kallad fal- ■ ■ ■ 

dos-symbol , som golfspelaren Nick Tidernas tetrisklon? Acco- 
Faldos håller i sin liand? Svar i |ade har släppt Zyconix. Är 
nästa nummer. det månne lika beroende- 

framkallande som Tetris? 

■ ■■ 

Tidernas beat’em up? Christer Bau dunkar sina motståndare i 
mattan i spelet Streetfighter 2. 
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I Wordworth 2.0 — test 
j i nästa nutumer. 

[ Wordworth 
i version 2.0 

{Ordbehandlaren Word- 
.worthjjhar komnit t en 
Jny version. Många tyc- 
jker att den är en av 
Ide bästa som linns till 
i Amigan. Vi ha r gran- 
Jskat Wordworth 2.0 
[och berättar om resul- 
I tatet i nästa nummer 
lav Datormagazin. 
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"Tnols without a honte" ger 
nya möjligheter i Bars & 
Pipes Pro. Stor test i nästa 
nummer. 

Verktyg för MIDI 

Sequencern Bars & Pipes 
är et mycket flexibelt prog¬ 
ram. Det är enkelt att in¬ 
stallera nya moduler som 
ger nya funktioner i pro¬ 
grammet. Christer Bau har 
tittat på "Tools Without a 
Home”, ett verktygspaket 
som utökar möjligheterna i 
Bars & Pipes Pro. 

Dessutoms 

✓ Insändare 

✓ Nyheter 

✓ Back-Chat 

✓ Spelfusk 

✓ Härdvarutester 

✓ Massor av spel 

✓ Konsumentspalten 

✓ AMOS-sidor 

✓ PD-program 

✓ Expertpanelen 

och mycket annat! 


HAR BESTÄLLER DU DIN PRENUMERATION! 

DATORMAGAZIN kommer ut 22 gån¬ 


ger per år. 

Helårsprenumeration (22 utgåvor) 
kostar 300 kronor (du sparar 57:80 kr). 
11 nr kostar 195 kronor (du sparar 
23:90 kr). Sju nummer kostar 128 kro¬ 
nor. (Du sparar 11:30 kr.) 

För prenumeration utanför Norden 
tillkommer kostnad för flygfrakt. 

Beställ din prenumeration genom att 
skicka in talongen, eller en avskrift. 
Du kan ocksä ringa prenumerationsav¬ 
delningen Titel Data pä telefon: 08 - 
652 43 00, vardagar kl 08.30-12.00 och 
13.00-16.30. 


JAG VILL HA: 

□ Helår (22 nr) för 380 kronor (kod 233). 

□ Halvår (11 nr) för 195 kronor (kod 234). 
Ll Korttid (7 nr) för 12B kronor (kod 235). 

JAG HAR: 

□ C6d J A-niga ?QOO J Atari ST 

J 028 J Amiga 3000 J Annan dator 
J Amiga 500 J Amiga 4000 □ Hårddisk 

□ Amiga 500+ J PC Jl Skrivare 

□ Amiga 600 J Nintendo J Modem 

□ Amiga 1200 J SEGA □ Extreminne_ 


Freikeras oj. 

CWormagejin 

betalar 

PCHtCt 



Svarspost 

Kundnummer 110257101 
102 29 STOCKHOLM 


Namn:_ Adress: 


Alder: 


Postnummer:_Postadress: 

Målsmans underskrift om du är under 16 år:_ 

Nr 3/93 


Tel: 































































































